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Programmier-Werkzeuge

fir den ATARI 520 ST.

FOCUS hat fiir Sie die Werkzeuge, mit denen
Sie lhren 520 ST in den Griff bekommen.

UCSD p-System
mit UCSD Pascal
Compiler

Der Industriestandard.

Die neueste Version (IV.21)
bietet ein vollstandiges p-Sy-
stem unter GEM mit voller
Speicherausnutzung. Viele
GEM-, Maus- und Grafik-
Routinen werden unterstutzt.
Softwareibertragungen,
zum Beispiel von Apple Il
oder IBM PC, sind ohne
Schwierigkeilen moglich. Mit
Bildschirmeditor, Filter und
weiteren Utilities sowie kom-
pletter Dokumentation.

DM 890,-

FORTRAN-77
Compiler

BASIC Compiler
p-System Tool Kit

Zum UCSD p-System liefert
FOCUS als Zusatzprodukte
einen FORTRAN-77-Compi-
ler fur DM 990,~, einen BA-
SIC Compiler fir DM 790,—
sowie den Advanced Deve-

lopment Tool Kit fur DM
490,—- mit symbolischem De-
bugger, Native Code Gene-
rator und Assembler. Die
verschiedenen Program-
miersprachen kénnen belie-
big miteinander gemischt
werden, auch in einem Pro-
gramm.

GEM-Editor

Ein Modula-Modul.
FOCUS liefert den Bild-
schirmeditor des Modula-2
Compilers auch einzeln und
damit fur Newcomer er-
schwinglich.

DM 250,

Pro FORTRAN-77
Compiler

von Prospero.

Ein optimierender Zwei-Pass
Compiler mit IEEE-Standard
Floating-Point-Format, der
eine volle ANSI X3.9-1978
Implementierung besitzt (lie-
ferbar Ende Dezember).

DM 900,

Modula-2
Compiler

520 ST Wirth modul.

Von TDI. Modulare GEM-
Programmierung in der neu-
en Sprache von Niklays
Wirth, die fur Pascal-Pro-
grammierer in wenigen Ta-
gen erlernbar ist. Der Com-
piler erzeugt Maschinenco-
de. Im Lieferumfang ist die
vollstandige GEM- und Gra-
fik-Schnittstelle. Bildschirm-
editor in GEM-Technik.

DM 890,—

Von Melacomco aus Bristol,
Entwickler des Amiga-Be-
triebssystems, liefert FOCUS
fur den ATARI 520 ST:

Makro-
Assembler

Komfortabler Makro-Ass-
embler mit Standard MO-
TOROLA Mnemonics. Mit
Linker und Bildschirmeditor.

DM 395,

FOCUS

Computer GmbH

FriesenstraBe 14
D-3000 Hannover 1
Telefon 0511-3454 61
Teletex 2627-5118476
= FOCUS

Generalvertretung
Schweiz:

ILR AG

UniversitatssiraBe 87
CH-8033 Zurich

Alle Preise sind empfohlene
Endverbraucherpreise inc
14 % Mehrweristever. Ande-
rungen vorbehalten. Nohere
Informationen erhalien Sie
bei lhrem ATARI-Handler
oder direkt bei uns.
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Die erste Werbung in der ST-Computer 01/1986, erschienen auf Seite 2. Spédter gehorte diese Seite
jahrelang Application Systems Heidelberg.




Zukunft ist Vergangenheit

Wenn Sie diese Ausgabe als Print-Magazin in den Hédnden halten, gehéren Sie zu den ganz geduldigen Lesern,
die immerhin sechs Monate auf das Heft warten mussten. Noch viel ldnger hat es aber bis zu einer anstédndigen
Geburtstagsfeier fiir das dlteste Atari-Magazin gedauert: 1996 feierte die ST-Computer ihr Jubildum nur auf
dem Cover. Die Pinonierleistung der ST-Computer-Redakteure und auch der ersten Buchautoren ist
bewundernswert: Mit wenig Material — der 520ST war gerade erst auf den Markt gekommen — aber viel
Enthusiasmus versuchten sie den Wissensdurst der Leser zu stillen. Wer heute von der damaligen Faszination
der 16/32-Bit-Technik schwiarmt, klingt zwangslédufig altmodisch. Ich war jedenfalls die ersten paar Stunden
durchaus fasziniert vom Mauszeiger, den mein 520STM in flimmernden 50Hz auf dem Farbfernseher
zeichnete — erst ein paar Wochen spiter kam das Diskettenlaufwerk an und statt mit dem Mauszeiger iiber den
Desktop zu huschen, klickte ich mich durch die Fenster von ST-Basic oder machte ein paar Zeichenversuche
mit Neochrome.

Dies ist nun die Geburtstagsausgabe fiir die ST-Computer und es ist ein etwas anderes Heft: Statt mit einem
groflen Artikel drei Jahrzehnte ST-Computer abzufeiern, ist das Magazin wie der moderne Dudelfunk in
Dekaden aufgeteilt: Das Beste aus den 80ern, 90ern und 2000ern. Dabei kénnen zwangslédufig einige Themen
nur angeschnitten werden.

Wie auf Facebook und Atari-Home.de bereits angekiindigt, werde ich das Projekt ST-Computer in diesem Jahr
beenden. Leider hat sich das Magazin nicht ganz so weiterentwickelt, wie erhofft: So scheint bei circa 50
Lesern schon das Maximum erreicht zu sein — bei den 8-Bit-Ataris ist durchaus das Zehnfache drin. Vor allem
fehlt es dem Magazin aber an Autoren, wie schon bei meinen zwei Websites (Atariuptodate.de und
stcarchiv.de) kann ich beobachten, dass es zwar durchaus wohlwollende Kritik gibt, aber kaum Mitstreiter, die
Artikel beisteuern und damit zur Vielfalt des Heftes beitragen — und das, obwohl so mancher Foren-Post
durchaus mit ein paar Bildern zum STC-Artikel taugen wiirde.

Was ich ausdriicklich nicht machen will, ist eine Art Mini-ST-Computer, quasi ein kurzer Newsletter. Zu viele
grole Magazine endeten auf diese Weise und die letzte Ausgabe der ST-Computer sollte mindestens so
umfangreich sein, wie dieses Heft. Bis zur letzten Ausgabe dauert es noch etwas — sie ist nicht Bestandteil des
Mini-Abos —, es wird aber fiir mich definitiv die letzte ST-Computer sein. Ab und zu schreibe ich aber noch
fiir die RETURN fiiber Atari-Themen wie das ejagfest und Lynx-Spiele. Es ist auch nicht geplant, die ST-
Computer-Website, AtariUpToDate oder das stcarchiv einzustellen, denn alle drei Projekte sind weniger
zeitaufwindig als ein Heft.

Hier erreichen Sie die st-computer:
E-Mail: mj@jaapan.de
Facebook: www.facebook.com/stcomputer.magazin

WWW: st-computer.atariuptodate.de

Forum: forum.atari-home.de/index.php?board=40.0
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Ataris Neuer: Atari 1040STF

Der 1040STF wird von Atari komplett im
Set mit Monochrommonitor und Maus
ausgeliefert.
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Ende des Kabelsalats: Atari hat
den 1040STF angekiindigt und
kurz vor Redaktionsschluss er-
reichte uns noch ein Testger:it.
Eine wiirdige Erganzung fiir die
ST-Familie?

Atari ldsst nicht locker — nachdem der
520ST letztes Jahr fiir Furore sorgte und
mit dem 520ST+ die Megabyte-Grenze
fiel, wird noch dieses Jahr der 1040STF
eingefiihrt. AuBerlich #hnelt er dem
520ST stark, die verschiedenen Schnitt-
stellen, ROM-Port, Monitor, MIDI, Par-
allel, Seriell, ACSI und Floppy, wurden
ubernommen. Das Gehduse ist aber nun
etwas tiefer und damit wéaren wir schon
bei den Unterschieden.

BN e s o
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F wie Floppy

Das ,,F* steht fiir Floppy, denn im STF ist
eine SF314 eingebaut. Damit sparen sich
1040STF-Besitzer ein externes Laufwerk
mit dem dazugehérigen Netzteil, ein
zweites Laufwerk Idsst sich natiirlich
trotzdem anschlieBen und ist eine sinn-
volle Anschaffung. Die Floppy kann
3,5“-Disketten mit einer Kapazitit von
360 oder 720 KB lesen, mit der Verbrei-
tung des 1040STF und der SF314 ist da-
mit zu rechnen, dass Softwarefirmen ihre
Programme nur noch auf doppelseitigen
Disketten ausliefern werden.

Bestens fiir die Zukunft geriistet sind
1040STF-Besitzer auch beim Speicher,
der mit gleich 1 MB grof3ziigig gemessen
ist. Mit 1 MB lassen sich mehrere Gra-
fikseiten im Speicher halten, ldngere Ani-

mationen erstellen oder eine schnelle
RAM-Disk einrichten. Der Speicher lasst
sich wie bei den anderen STs auf bis zu 4
MB erweitern.

Da der Platz an der rechten Seite nun
vom Laufwerk belegt ist, hat Atari die
Maus- und Joystickports verschoben. Sie
befinden sich nun unter der Tastatur, zum
Wechsel muss also der ST hochgehoben
und die Maus mit leichter Gewalt heraus-
gezogen werden. Eine fragwiirdige Ent-
scheidung Ataris, gerade wenn am ST
noch Peripherie héngt.

Die Kompatibilitdt des 1040ST ist hoch,
alles, was auch auf dem 520ST+ liuft,
lauft auch auf dem 1040er. Mit 1 MB
Speicher eignet sich der STF fiir Spiele
wie Anwendungen gleichermaflen. Einen
HF-Modulator oder eine batteriegepuf-
ferte Uhr besitzt der STF leider nicht —
zumindest ersteres Manko ldsst sich
durch ein Monitor-zu-SCART-Kabel be-
heben.

Fazit

Der 1040STF kombiniert existierende
Atari-Hardware in einem kompakten Ge-
hduse und bietet mit IMB RAM mehr als
genug Speicher. Die Mechanik der Tasta-
tur hat Atari leider nicht verbessert, auch
die Position der Maus-/Joystickports
stort.

Preis: 1040STF mit monochromen Moni-
tor SM124, Maus, ST-Basic und Logo
DM 3298, -

Wo beim 520ST noch Joystick- und Mausport zu finden
waren, sitzt beim 1040STF das Diskettenlaufwerk.

,Der ROM-Port wird nicht ohne Anschlufl bleiben.*,
verspricht Atari — Insider erwarten eine Basic-Cartridge.

01/2016 J1 5



HISTORY

A/l

ST-Computer 1986 -

1989: Der Beginn

COVIPUTER

Januar 86
DM 6~
NR.1

% Komplette Basic-Syntax zum Heraustrennen
% 1 Mega Byte im Selbstbau

% 5Y, Zoll Floppy am ATARI ST
% Neue Software, Berichte,Tests

% Hardware
des ST

Mit der Ausgabe 01/86 begann
das Zeitalter der ST-Computer:
Sie war das erste regelméiflig er-
scheinende Magazin fiir den
Atari ST. Wihrend sich Markt
& Technik (68000er, ST-Maga-
zin-Sonderhefte) und Data Be-
cker (Data Welt, ST-Praxis)
nicht entscheiden konnten, ob
sie ST-Themen im Rahmen eines
Multiplattform-Hefts oder einer
Sonderheftreihe behandeln woll-
ten, setzte die ST-Computer voll
auf den ST.

6 JT 01/2016

Dabei hatten die Redakteure der ST-
Computer urspriinglich auch nur ein
Buch iiber den 16/32-Bit-Computer ge-
plant, doch daraus wurde schlieBlich ein
68seitiges Magazin, welches Ende 1985,
also nur wenige Monate nach dem Atari
ST, erschien. Ein solcher Friihstart be-
deutete aber auch, dass die meisten Kéau-
fer des Magazins noch keinen ST
besallen. Also wurden die Merkmale und
Unterschiede des 260ST, 520ST und
520ST+ beschrieben, Tipps fiir den An-
schluss eines Monitors oder SCART-
Fernseher gegeben und erldutert, wie sich
ein 5,25-Zoll-Laufwerk anschlieen 14sst.
Im Software-Teil wurden vor allem Pro-
grammiersprachen vorgestellt, aber auch
K-Spread, VIP-Professional und der
CP/M-Emulator. Letzterer half so man-

che Softwareliicke im ersten ST-Jahr zu
schlieen, bekannte CP/M-Software wur-
de im Paket mit Emulator auf 3,5-Zoll-
Diskette angeboten.

Ende 1985 eine Fachzeitschrift zum ST
herauszubringen, war iiberaus mutig,
denn Atari hing das Image eines Spiele-
konsolenherstellers an. Der ST entstand
auch noch in kiirzester Zeit und das Ent-
wicklungssystem, mit dem die ersten
Programme entstanden, war ein Proviso-
rium. Der Mut zahlte sich aus: Die ST-
Computer wurde zum weltweit erfolg-
reichsten und langlebigsten
Atari-Magazin.

Human Touch

Das Layout der ST-Computer war stets
niichtern-seriés und in gewisser Weise
zeitlos. Beim Cover diirfte sich die Krea-
tivabteilung hingegen austoben: Ob eine
Truppe Bauarbeiter (Transputer), eine
Ken-Puppe mit Walkman (Sounddigitali-
sierer) oder ein grinsender Einbrecher mit
Brecheisen (CeBIT ’88), die Titelthemen
wurden von 1987 bis 1988 auf skurrile
und gleichzeitig kreative Weise interpre-
tiert. Ab 1989 setzte die ST-Computer
dann auf abstrakte, gezeichnete Cover,
doch die Schwesterzeitschrift Amiga
Kickstart druckte noch bis zur 7/89 auf
,,menschliche®“ Cover. Bis heute amiisie-
ren sich Besucher der Website Kult-
boy.com iiber die Cover beider Magazine.
Die ST-Computer hatte sich indes als se-
riose Fachzeitschrift etabliert, mit vielen
Seiten fiir Entwickler und Platz fiir Ni-
schenthemen: Ob die Programmierung
des Laserdruckers in Assembler, ein
Hardware/Software-Interface fiir die TA
Gabriele 9000 oder Tests von Branchen-
software: Fiir alles war auf den mittler-
weile iiber 200 Seiten Platz. Fiir alles?
Nicht ganz, denn obwohl die ST-Compu-
ter bereits friih eine eigene PD-Serie star-
tete, bestand die PD-Rubrik lange aus
kurzen Vierzeilern zu den einzelnen Pro-
grammen.

Trotz eigener PD-Serie erschienen die
Listings aus dem Heft nicht in der PD-
Serie, sondern auf Heft-Disketten, die
spdter als ,,Mega-Disk* verkauft wurden.
Jede Diskette enthielt alle Listings aus
zweil Heften plus die kompilierten
Versionen der Programme. Damit aber
nicht genug: War ein Programm zu
umfangreich, um es im Heft
abzudrucken, erschien im Heft nur der
Artikel oder ein Teil der Listings. Dies
gipfelte im Sonderheft 4 (1992), welches
ohne die separat zu erwerbenden
Disketten kaum verstidndlich war. Die ST-
Computer war nicht das einzige Magazin
mit Leser- oder Programmdisketten — das
ST-Magazin bot diesen Service ebenfalls
an. Nimmt man eBay-Auktionen als
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CP/M-Z80 Enulator Copyright (85) SoftDesign Munich
Release 3.4 Yersion 7 for ATARI TOS
Serial number 181811 Atari

Enulator I/0 driver installed
Please change to CP/M-Z80 disk and press any key

Aidir

ASH .COM 8K  BIOS JASM 12K CBIOS  .ASM 1BK  CPHTOS .COM 2K
CRCGEN ,COM 2K  DDT «COM 6K DDTZ +COM 18K  DEBLOCK .ASM 18K
DISKDEF ,LIB 8K DUMP JASH 6K DUMP JCOH 2K ED .ot
INIDIR .COH 2K INWIDSK .COM 2K LHARC .COM 22K  LOAD JCOH 2K
MOVCPH ,COM 16K  HULU «COM 14K PIP «COM 8K STAT +COM

JCOM 2K SYSGEW .COM 2K TOSCPM .COM 2K TOSDIR .COM 2K
¥sUB COM 2K

a 65 Files, 160K Bytes, 186K Bytes free

MaBstab, waren die ST-Computer-
Leserdisketten ebenso unbeliebt wie die
Leserdisketten des ST-Magazins.
Argerlich, denn so manches Programm
wurde nicht im Heft abgedruckt, sondern
exklusiv auf Diskette verdffentlicht. Mit
dem Verlagswechsel 1996 wurde die
Mega-Disk durch die Spezial-Diskette
ersetzt — die noch weniger mit dem
aktuellen Heft zu tun hatte, als ihre
Vorgiéngerin, da der Verlag es versdumte,
Listings aus dem Heft auf die Diskette zu
packen.

Viel Feind...

Als die ST-Computer 1986 erschien, war
sie die einzige ST-Fachzeitschrift, aber
nicht das einzige Magazin mit ST-The-
men. Die Happy Computer nahm den ST
natiirlich in Heft und Sonderheft auf, die
Data Welt war vom ST begeistert (vom
Amiga weniger) und er6ffnete eine ST-
Rubrik und in kleineren Magazinen wie
der Computer Kontakt war der ST auch
ein Thema. Gegen Ende der 80er lichtete
sich der Markt: Wihrend die Happy
Computer sich immer stérker in Richtung
PC-Magazin entwickelte und sich Anfang
der 90er sogar einen neuen Namen gab,
beendeten Data Welt und Computer Kon-
takt frith ihre ST-Experimente.

Multiplattform-Magazine waren eben in
erster Linie fiir Leser interessant, die sich
noch nicht fest fiir ein System entschie-
den hatten und konnten mit ihrer Bericht-
erstattung dem ST-Soft- und
-Hardwaremarkt nicht mehr gerecht wer-
den. In Deutschland beschiftigten sich
1989 vier grofle Magazine ausschlie3lich
mit Atari-Themen: ST-Computer, ST-Ma-
gazin, PD Journal und ATARImagazin.
Hinzu kamen Usermagazine wie die ST
Vision, kleinere Magazine wie Atari Spe-
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cial und Diskettenmagazine. Diese Ma-
gazine waren zur Atari-Glanzzeit gut
gefiillt: Selbst die ST plus, die vom Kon-
zept her (Heft + Diskette) als Vorgédngerin
der TOS durchgehen konnte, fiillte iiber
100 Seiten — ohne Werbung. Den Schritt
zur weiteren Spezialisierung ging aller-
dings keines der Magazine, ein reines ST-
Spiele-Magazin gab es nie.

Es war durchaus iiblich in den Heften der
Konkurrenz fiir das eigene Magazin zu
werben. Wer in der ST-Computer bléttert,
wird immer mal wieder Werbung fiir di-
verse andere Magazine finden. Die An-
zeigenabteilung hatte also durchaus
einige Freiheiten, schlieBlich wurde erst
mit Anzeigen Geld verdient.

Die Anzeigenseiten waren zumindest bei
den groBBen Magazinen gut gefiillt, selbst
fiir die Erstausgabe konnte die ST-Com-
puter einige Werbekunden gewinnen. Die
wichtigen Umschlagseiten gingen dabei
an Firmen, die heute keiner mehr kennt,
beispielsweise die CSF GmbH, die ein
Gehduse vorstellte, um all die Atari-Ge-
rdate zu verstauen, oder die FOCUS Com-
puter GmbH, die Programmiersprachen
von Prospero anbot. Erst spiter génnten
sich diverse grof3e Firmen einen Stamm-
platz: Application Systems warb gerne
auf der zweiten, Digital Data Deicke auf
auf der vorletzten und GFA auf der letz-
ten Seite. Application Systems fiel dabei
durch besonders originelle Werbung und
flotte Werbespriiche auf. Doch selbst der
Software-Gigant aus Heidelberg fing
klein an: Auf einer Viertelseite bewarb
die Firma in der Ausgabe 07-08/1986 das
Megamax C-Entwicklungssystem, gestal-
tet wurde die Anzeige mit der System-
schrift und den Fiillmustern des STs.
Megamax C wurde von der Firma Mega-
max fiir den ST, Apple Ilgs und Macinto-
sh entwickelt und deklassierte den

ns _Search MWindows Infi

Hegamax Text Editor

Copyright (C) 1286 by Meganax Inc,

Version 1.1

This software is provided as part
of the Hegamax C Development System
and may only be duplicated for
archival purposes.

#include "osbind.h'
#include "obdefs.h'
#include “gendefs.F
#include "define.h'
#include “genbind.F

Alcyon-C-Compiler, Teil des offiziellen
Entwicklungspakets. Ein guter Start fiir

Megamax-Vertriebspartner  Application
Systems also — und Ende des Jahres er-
schien bereits die erste Version von Si-
gnum!, eines der erfolgreichsten
Anwenderprogramme.

Softwareflut

Signum! war nicht der einzige Software-
Hit, der bereits 1986 debiitierte. GFA-Ba-
sic, Omikron Basic, Steinberg Twenty-
four (Vorginger von Cubase) erschienen
alle schon 1986, hinzu kamen unzihlige
Malprogramme, Programmiersprachen,
Branchensoftware, Spiele und sogar al-
ternative Betriebssysteme. Die offizielle
Atari-Software sah sehr schnell sehr alt
aus, viele von im Auftrag Ataris schnell
portierten Uralt-Arcade-Spiele wie
Missile Command und Millipede schaff-
ten es gar nicht erst in den deutschen
Handel. Als echtes Desaster erwiesen
sich die beiden mitgelieferten Sprachen
Logo und ST-Basic. Immerhin diirfte die
mangelhafte Qualitdt des ST-Basic fiir
Dritthersteller ein Ansporn gewesen sein,
es besser zu machen. In der Ausgabe
12/1986 zollte die ST-Computer zwar den
Bemiihungen von ST-Basic-Programmie-
rern, ein Musikprogramm zu entwickeln,
Respekt, schrieb aber auch: ,,Dennoch ist
das grofle Manko dieser Programme die
Sprache, in der sie entstanden. Ein ver-
niinftiger Bedienungskomfort 146t sich in
ST-Basic einfach nicht programmieren.
Trotzdem finden wir die Leistungen die-
ser Teilnehmer wirklich toll und die Be-
wertung sdmtlicher Programme wire
sicherlich noch viel schwieriger gewesen,
hitten diese Programmierer ihre Phanta-
sie in einer professioneller anwendbaren
Sprache formuliert.

Zur ersten Software-Generation gehdrten CP/M-Emulator, ST Basic und die 8-Bit-Konvertierung Lands of Havoc vom spéteren
Goldrunner-Programmierer. Ein Jahr spiter sah die Software-Landschaft schon anders aus (Aladin, Megamax C, Dungeon Master).

01/2016 FT 1
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Benutzeroberflichen

Ist unsere Software
nicht nsexy« genug?
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d la carte
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aus sieben Bereichen

Atari ST

® Atarium — die News-Ecke
® Star-Writer ST exkdusiv

o
Amiga
Top-Kurs fir Profis:
Die Spezialchips

Atari-Konkurrenz: Das ST-Magazin entstand aus dem Multiplattform-Magazin 68000er,

‘ n‘)l, 7
g | .
magazin

Das unabhiingige Magazin fiir alle Ataris

. Jahrga
Novemuer/Dezember ‘57

VIDEOBILDER
IM COMPUTER

® Drei Videodigitizer im Test

PROMINENZ
UND KNOW HOW

@ Die Highlights der Atari-
Messe in Diisseldorf

SELBST
PROGRAMMIEREN

© Player-Animator fir die
8-Bit-Ata

® So programmlen man Strategiés>
spiele unter GFA-Basic

® 3-D-Micro-CAD

SPIELELISTING

@ Perxor: Tennis und Break-out
in einem

zwischen 8- und 16-Bit und mit dem PD-Journal gab es Konkurrenz aus dem eigenen Haus.

Auch Spicle hatten schon 1986 ein Ni-
veau, welches die 8-Bit-Computer nicht
so leicht erreichen konnten. Winter Ga-
mes profitierte von der Farbpalette des
ST, Leader Board Golf von der CPU-
Leistung und Hacker II von der Mausbe-
dienung. Die ST-Computer bewegte sich
damals noch auf ungewohntem Terrain,
in der 09/86 wurde beispielsweise Strip
Poker II sehr knapp, aber durchaus ob-
jektiv besprochen, wéhrend die U-Boot-
Simulation Silent Service stark kritisiert
wurde. Der wiitende Bericht, der weder
Spiel noch Grafikqualitdt beschreibt, en-
dete mit dem Satz: ,,Selbst Raubkopierer
und Cracker sollten sich von solchen
Werken distanzieren®. Taten sie nicht und
auch Microprose folgte dem Ratschlag
der ST-Computer nicht, ,,solche ,Spiele®
aus dem Programm (zu) streichen®. 1987
begannen Programmierer bereits den ST
durch Tricks besser auszureizen. Gold-
runner zeigte auf dem ST ruckelfreies
Vertikalscrolling und das Grafikadven-
ture The Pawn kombinierte Grafiken in
niedriger Auflésung mit Text in mittlerer
Auflésung. The Pawn war eigentlich eine
QL-Konvertierung, doch auf dem QL war
das Spiel ein gewdhnliches Textadven-
ture. Die ST-Version war es aber, die eine
neue Ara einleitete und Infocom-Adven-

—
-Single Pass Compiler
-Inline Assembler
-Disassembler
-Linker & Librarian
-378 Seiten Dokument
-Resource Constructlo
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tures, die sich von System zu System
nicht unterschieden, alt aussehen lief3.
Zwar waren auch die 8-Bit-Umsetzungen
technisch gelungen — die C64-Version
nutzte sogar die CPU des Diskettenlauf-
werks als Coprozessor —, aber dennoch
gilt The Pawn als eines der ersten echten
16-Bit-Spiele und deutsche Spieler
kdmpften sich tapfer mit dem Worterbuch
durch das literarische Englisch der Ma-
gnetic-Scrolls-Spiele.

Ausgerechnet das erfolgreichste ST-Spiel
wurde von der ST-Computer nie getestet:
Dungeon Master wurde zwar von den Le-
sern 1989 zum besten ST-Spiel des Jahres
1988 gekiirt, aber nicht in der Relax-Ru-
brik getestet. Genauso erging es ilibrigens
dem Nachfolger Chaos Strikes Back. Das
ST-Magazin, beziehungsweise dessen
Vorgédnger 68000ecr, testete beide Spicle.
Vollig unterschétzt wurde wohl Baller-
burg, das ebenfalls nicht von der ST-
Computer getestet wurde. Immerhin ga-
ben sich die Atari-Magazine beim dritten
groBen ST-Klassiker keine BléBe: Uber
Midi-Maze berichteten sowohl ST-Com-
puter als auch die TOS.

Fremdes Wesen Public

Domain
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Preise fiir PD-Programmier

ATARImagazin versuchte den Spagat

Fir die Herausgeber von Atari-Magazi-
nen war nicht nur der neue Computer und
die Firma Atari an sich eine Herausforde-
rung, sondern auch eine neue Art von
Programmen, die frei weitergegeben wer-
den diirften: Public Domain.

Public Domain existiert als Konzept ei-
gentlich schon seit den ersten Selbstbau-
Computern: Damals galt es als undenk-
bar, Programme verkaufen zu koénnen.
Dies édnderte sich erst mit der zunehmen-
den Kommerzialisierung des Computer-
Markts und es waren vor allem die kom-
merziellen Programme, die Standards
setzten. Ebenfalls in den USA entstand
das erste Shareware-Programm.

Public Domain, Free- und Shareware gab
und gibt es natiirlich auch fiir 8-Bit-Com-
puter, war aber auf PC, Mac, ST und
Amiga erfolgreicher. Die ST-Computer
startete zwar frith eine eigene PD-Serie,
aber fremdelte etwas mit dem Thema:
Soll man kostenlose Software iiberhaupt
testen? Wo sollen die Tests erscheinen?
Viele Public-Domain-Programme gehér-
ten zur Grundausstattung deutscher ST-
Besitzer: Der Virenkiller Sagrotan und
der Grafikkonverter Gemview zum Bei-
spiel, oder Spiele wie Ballerburg. Die ST-
Computer hatte zwar eine eigene PD-Se-
rie, aber keine PD-Rubrik im Heft.
Stattdessen wurden PD-Programme ab
und zu im Heft vorgestellt, wenn ein Pro-
gramm eine so starke Markprésenz hatte,
dass man es unmdglich ignorieren konn-
te. Die PD-Serie der ST-Computer lebte
von Einsendungen ihrer Leser, die Re-
daktion saugte also nicht einfach die
Mailboxen leer, um dann Programme aus
der ganzen Welt in der S-Serie zu verdf-
fentlichen.

Die Redaktion (Maxon Computer) ent-
schloss sich schlieBlich, eine Ubersicht
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Don’t call it a Sonderheft: Fiir die PD-News
war die Redaktion der ST-Computer verant-
wortlich. Die Mischung aus Katalog und Pu-
blic-Domain-Magazin wurde um bekannte
Rubriken der ST-C ergénzt.

aller PD-Disketten als PD-News heraus-
zugeben. PD-News war ein Ableger der
ST-Computer, der sich vom reinen Kata-
log zu einem Magazin mit redaktionellen
Artikeln entwickelte. Diese Spezial-Aus-
gaben stellten ausgewdhlte Programme
auf mehreren Seiten vor und es gab sogar
einen Ableger der Programmierpraxis.
PD-News wurde zwar in der ST-Compu-
ter beworben, aber nicht als Sonderheft
oder Ableger der ST-Computer gefiihrt —
in der PD-News wird die Mutter erst im
Katalogteil erwéhnt.

Beim Heim Verlag, der Verlag der ST-
Computer, war man ebenfalls der Mei-
nung, PD sei im deutschen Zeitschriften-
markt unterreprisentiert und griindete das
PD-Journal, welches komplett bei Heim
in Darmstadt gestaltet wurde. Das PD-
Journal berichtete ebenfalls ausfiihrlich
iiber Public-Domain-Programme und
zwar nicht nur aus der eigenen J-Serie,
sondern auch aus den anderen groB3en Se-
rien wie ST-Computer, Vision und sogar
Budgie UK. Ein redaktioneller Teil zu
kommerzieller Hard- und Software er-
gédnzte das Magazin, welches Ende 1992
eingestellt wurde.

Verlag (Heim) und Redaktion (Merlin,
spiter Maxon) konkurrierten auch in an-
deren Bereichen: Maxon/Merlin druckten
die beiden Scheibenkleister-Biicher und
mit der Sonderdisk-Reihe stieg Maxon in
den Markt fiir preiswerte kommerzielle
Software ein — fiir 20 bis 50 Mark gab es
Bildverarbeitungen, Raytracer, eine Ta-
bellenkalkulation und sogar ein DTP-
Programm. Beim Heim Verlag hiefl die
Budget-Reihe hingegen Special Line und
war mit durchschnittlich 15 DM giinsti-

ger. Leider wurden lediglich die Disket-
ten der Special Line spdter auf CD
veroffentlicht (,,Very Best of Atari Inside
2°), nicht jedoch die der interessanteren
Sonderdisk-Serie.

Emulationen

MagiCMac war noch Jahre entfernt und
die ersten ST-Emulatoren fiir den Amiga
interessierten die ST-Computer nicht.
Stattdessen war es der ST, der emulierte
und fiir kein System tat er das so effektiv,
wie fir den Macintosh. Aladin wurde von
Vetrieb ProficomP frech als ,,der Macin-
tosh Enhancer® beworben und war genau
das: ein besserer (und giinstigerer) Ma-
cintosh. Auf eine Emulation der CPU
konnte verzichtet werden, Aladin nutzte
die schnellere CPU des ST und die héhe-
re Auflésung. Schon mit der ersten Versi-
on liefen die gingigen Office-Programme
von Microsoft (Word, Chart, Excel) und
das Publishing-Programm Page Maker.
Obwohl die Disketten erst umstédndlich in
das Aladin-Format konvertiert werden
mussten und die nétigen Mac-ROMs
nicht vom Hersteller beigelegt wurden,
fand Aladin reilenden Absatz. Wer allei-
ne nicht weiterkam, fragte beim Héndler
nach — es gab mehr als genug Héndler,
die bei der Beschaffung der ROMs oder
dem Konvertieren behilflich waren.
Wesentlich schwieriger war die Emulati-
on eines PCs, denn hier musste der ST
auch den Prozessor emulieren. Die ersten
PC-Emulatoren waren MS-DOZ und
MS.Em, identische Programme, die von
unterschiedlichen Firmen vertrieben wur-
den. Doch ST-Besitzer, die DOS-Kompa-
tibilitdt bendtigten, warteten auf den
PC-Emulator von Atari. Schliellich sollte
es fiir Atari ein leichtes sein, wie Com-
modore einen
PC-Emulator zu
fertigen,  oder?
Der von Atari auf
Messen  prdsen-
tierte PC-Emula-
tor war dhnlich
wie Commodores
,Sidecar  quasi
ein kompletter
PC, inklusive In-
tel-CPU und ei-
genem Speicher.
Doch anders als
der Amiga besal3
der ST kein Mul-
titasking-Be-
triebssystem —
der PC-Emulator
hitte also aufler
einem geringeren
Preis und der ge-
meinsamen Nut-
zung bestimmter
ST-Peripheriege-

ridte kaum Vorteile gegeniiber einem voll-
stdndigen PC gehabt — den Atari
schlielich 1987 zusammen mit dem Me-
ga ST présentierte.

Erst mit dem ersten Hardware-PC-Emu-
lator wechselte der ST auf die Uberhol-
spur: In der Juli-Ausgabe 1989 stellte die
ST-Computer zufrieden fest, dass PC-
Speed erheblich schneller war, dank einer
Intel-kompatiblen V30-CPU von NEC.
Auch die Kompatibilitdt iberzeugte,
denn alle gédngigen Standardprogramme
(WordPerfect, AutoCAD, Lotus 1-2-3)
liefen.

Wihrend der Bedarf nach einem PC- und
Mac-Emulator nachvollziehbar ist, ist die
Nachfrage nach einem QL-Emulator
schwer zu verstehen. Der QL, dieser selt-
same 8-/32-Bit-Zwitter, mit dem Sinclair
die Biiros erobern wollte und scheiterte.
Sinclairs ,,Quantum Leap* war kaum ge-
eignet fiir Spiele, hatte eine durchaus
fortschrittliche Netzwerk-Funktion und
Multitasking-Unterstiitzung  auf  der
einen, aber die exotischen Microdrive-
Laufwerke und eine fehlende grafische
Benutzeroberfldche auf der anderen Seite.
Doch die wenigen Fans, die der QL hatte,
waren besonders engagiert und so ent-
standen nicht nur diverse Hardware-Er-
weiterungen, sondern auch Klone und ein
QL-Emulator fiir den ST. Wie Aladin,
konnte auf eine Emulation des Prozessors
verzichtet werden, dafiir packte der Her-
steller den Video-Chip des QL auf die
Platine, der eine Auflésung von 512x256
in vier Farben zur Verfligung stellte.

Harte Ware

Der QL-Emulator war iibrigens der einzi-
ge Emulator iiberhaupt mit eigenem Vi-
deo-Chip — die PC-Emulatoren, ob Soft-

Wir machen Spitzentechnologie
anwenderfreundlich

Programme, die auch Frauen bedienen kénnen.

Sexismus war in der Computer-Welt schon in den 80ern ein Thema
— nach dieser Werbung eines bekannten Softwareherstellers erreich-
ten die ST-Computer mehrere kritische Leserbriefe.
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sonders, wenn die er-
weiterten Farbmodi
genutzt werden soll-
ten. Erst in den 90ern
erschien der farbfdhige
Calamus und nicht je-
der Karte lag eigene
Software  bei. Die
meisten  Grafikkarten
diirften daher in der
Industrie zum Einsatz
gekommen sein, die
mit  Spezialsoftware
arbeitet und nicht auf
bereits existierende
Loésungen angewiesen
war.

Eine solche Zielgrup-
pe diirfte auch Kumas
KMAX angesprochen
haben. KMAX war ei-
ne Transputer-Erwei-
terung fiir den Atari
ST. Was ist ein Trans-
puter? Ein Transputer
ist ein Parallelrechner,
der auf die Verteilung

Die Atari-Messe in Diisseldorf war die wichtigste Atari-Messe
iiberhaupt — doch nicht alles, was Atari dort ankiindigte,
schaffte es wie versprochen in das Sortiment der Héndler.

oder Hardware, versuchten mehr oder
weniger gelungen das Beste aus den drei
Auflésungen des STs zu machen. Bis zur
allgemeinen Verfiigbarkeit des TT in der
zweiten Jahreshilfte 1990 blieb die ST-
Grafik unverdndert und ein Bildschirm
(Screen) passte immer in 32000 Byte. Ein
solch stabiles System hat seine Vor- und
Nachteile: Programmierer k&énnen ihre
Software stark optimieren, allerdings
meist auf Kosten der Flexibilitdt. Kaum
ein Grafikprogramm in den 80ern setzte
beispielsweise auf eine saubere GEM-
Oberfldche.

Fiir Grafikkarten war dies natiirlich ein
Problem. Ende 1987 erschien Omega
CAD, eine Grafikkarte zum Anschluss an
den ROM-Port. In dem grauen Kaéstchen
steckte ein Grafikprozessor von Hitachi,
der immerhin 256 Farben aus einer Palet-
te von 256000 Farbtéonen darstellen
konnte. Omega CAD lag ein Malpro-
gramm (Assist) und eine Demoversion
des CAD-Programms Axiomega bei. Zu-
sdtzlich gab es noch Libraries fiir alle
gédngigen Programmiersprachen, von As-
sembler bis Modula-2.

GroBler Beliebtheit in der Nische der ST-
Grafikkarten erfreute sich Intels Grafik-
prozessor 82786: Alle Grafikkarten von
Matrix verwendeten ihn, ebenso wie die
MGE (Maxon Graphics Extension). Je
nach Karte, Farbtiefe und Monitor war
bis zu 1600x1200 Pixel méglich.

Kein einziger PC-Emulator unterstiitzte
Grafikkarten und in den 80ern sah die
Softwareunterstiitzung eher mau aus, be-
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von Rechenaufgaben

auf verschiedene Ein-

heiten spezialisiert ist.
Die Idee hinter dem
Konzept ist, die Rechenleistung je nach
Bedarf durch weitere Transputer-Einhei-
ten steigern zu koénnen. KMAX kam
1987 auf den Markt — also noch vor Ata-
ris Transputer Workstation — enthielt aber
keinen Grafikchip.
Bekannter war Kuma tibrigens fiir Soft-
ware: K-Spread war lange die Standard-
Tabellenkalkulation fiir Atari-Rechner.
KMAX war also nur ein Seitensprung in
einen anderen Markt, auf dem sich vor-
nehmlich Firmen wie IBP und Rhothron
tummelten. Diese beiden und andere Fir-

men machten den ST fit fiir den Einsatz
in Industrie und Forschung und sorgten
auch dafiir, dass der ST nicht unbedingt
als ST erkennbar war. Bereits 1986 kam
Rhothron mit dem Rhothron Bus System
auf den Markt, welches den ST zu einem
offenen System mit bis zu acht Steckplat-
zen machte. Das Angebot an Karten
reichte von Speichererweiterungen iiber
I/O-Karten bis zu Controllern fiir Mas-
senspeicher. Wem das nicht reichte, der
konnte an ein Bus System weitere Bus-
Karten anschliefen und so die Zahl an
Steckpldtzen noch erhShen. Rhothron
entwickelte das System in den néchsten
Jahren weiter und verbaute den ST je
nach Kundenwunsch in einem 19-Zoll-
Gehduse (ST-Magazin 08/1990). Selbst
fiir den Falcon hatte die Firma Zubehér
im Angebot.

Bei IBP hief3 der 19-Zoll-Umbau 190ST
(ST-C 11/88): IBP nahm sich einen ST,
verteilte dessen Komponenten auf drei
Karten, ersetzte die Schnittstellen durch
Buchsen, die auch harte Labor-Bedingun-
gen iiberleben und integrierte alles in ein
flexibles Bus-System. Ein Sockel fiir den
Mathe-Coprozessor 68881 war Standard,
ein Blitter hingegen nicht. Ein kleines,
aber wichtiges Detail: Weder auf der Ori-
ginal-Tastatur, noch auf dem Rechner
selbst war das Atari-Logo. Dies hatte
nicht nur rechtliche Griinde — Firmen wie
IBP schitzten zwar den ST, hatten aber
durchaus mit Vorurteilen gegen die an-
gebliche ,,Spielefirma‘ Atari zu kdmpfen.
Im selben Jahr machte IBP den ST sogar
tragbar: Der MSP190 wurde wahlweise
mit Farb- oder Monochrommonitor aus-
geliefert, besaB3 fiinf Steckpldtze und
einen Tragegriff. Selbst bei der Tastatur
hatte der Kunde die Wahl: Neben der
Schreibmaschinen- gab es auch eine Foli-
entastatur.

Der einzige tragbare ST mit Farbbildschirm: IBP machte den eigenen ST-Umbau
mit dem MSP 190 tragbar - und erfiillte (fast) jeden Kundenwunsch.
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Was machte eigentlich...
Atari?

Die Hardware-Erweiterungen der Drit-
thersteller zeigen, dass die Technik zur
Weiterentwicklung des ST durchaus vor-
handen war. Dennoch kam von Atari nur
wenig. Im Zuge der DTP-Offensive mit
Calamus und dem Mega ST nahm Atari
immerhin einen Monochrom-Grof3bild-
schirm samt Grafikkarte in das Angebot
auf, aber der ,,Super-ST* oder ,,EST* lief3
auf sich warten.

Wer nur die ST-Computer las, bekam re-
lativ wenig von dem mit, was bei Atari
zwischen groflen Neuvorstellungen ge-
schah. Das Veréffentlichen von Geriich-
ten iberlieB das Magazin eher der
Konkurrenz — die Aufnahme des Prototy-
pen-EST, die seit Jahren im Netz kursiert,
stammt beispielsweise aus der Data Welt.
Dafiir hatte man Atari mehrmals im Inter-
view, unter anderem zum Atari PC
(03/87)

Wenn es sich nicht vermeiden liel3, be-
richtete aber auch die ST-Computer iiber
Produkte, die noch nicht kurz vor der
Auslieferung standen. Bei der ersten Ata-
ri-Messe in Diisseldorf war der EST
ebenso ein Thema wie das CD-ROM-
Laufwerk. Schon damals war die Mono-
chrom-Auflésung (1280x960) und die
Farbtiefe (256 aus 4096 Farbténen) be-
kannt. Uberraschenderweise nannte die
ST-Computer im Messebericht aber den
68000er als CPU fur den EST, wihrend
Atari zusétzlich angeblich eine Work-
ststation mit einer Motorola 68030 CPU
plane, die einen Mega ST als Terminal
benutze. Tatsdchlich verwendete Ataris
Transputer Workstation einen Mega ST
als Terminal und der EST war wohl von
Anfang an als reine 32-Bit-Maschine ge-
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* Die neuen Moqle'llc und Preise 3

Mit dem Jahreswechsel 86/87 dnderte sich
die Cover-Gestaltung und wurde ,,mensch-
licher*“. Atari-Computer schafften es da-
nach nur noch selten auf das Titelbild.

plant — nur entschied sich eben
Atari im Laufe der Entwick-
lung zum Wechsel von einer
68020 auf eine 68030 CPU.
Problematisch an solchen Ge-
riichten, die auch immer wieder
von Atari selbst gestreut wur-
den, war, dass die Verfligbar-
keit beziehungsweise Prisenta-
tion der entsprechenden Geréte
angeblich immer kurz bevor-
stand. So verunsichert man
Kunden, die dann doch lieber
auf das ndchste Gerédt warten —
zum Glick wurde dies Atari
nicht zum Verhéngnis.

In der Oktober-Ausgabe 1988
hatte die ST-Computer immer-
hin das CD-ROM-Laufwerk
CDARS504 im Test. Es handelte
sich um ein Entwicklergerit
und der Tester hatte lesbar Mii-
he, die Hardware vorzustellen —
schliellich gab es noch keine
Daten-CDs. So war der Testbe-
richt mit Musik-Anekdoten ge-
spickt, wéhrend im
Grundlagen-Teil auf das Medi-
um selbst eingegangen wurde.

1988 ging fiir einen Leser ein |

Traum in Erfiillung: Eine Reise
zu Atari nach Sunnyvale. Im In-
terview mit Ataris Sig Hart-
mann fragte die ST-Computer
nach Windows auf dem ST,
dem PC-Emulator (,,wird be-
reits hergestellt und bald erhilt-
lich sein®), dem CD-ROM
(,,erreicht den Endverbraucher
in den néchsten Tagen*) und
Verkaufszahlen. Der

rechner und elektronische
Datenbanken mit dem Atari-
Logo.

Ausklang

So ruhig wie die Jahre 1986 bis
1988 waren, so hektisch wurde
das Jahr 1989, beginnend mit
dem Laptop Stacy, dem Ta-
schen-PC Portfolio, der tragba-
ren Konsole Lynx und natiirlich
dem STE und TT. Plétzlich hat-
te Atari wieder neue Hardware,
doch verfiigbar waren diese Ge-
réite erst 1990. Fir die ST-Com-
puter und Atari begann ein
aufregendes und schwieriges
Jahrzehnt.

einzige [
der deutschen Atari-Leserschaft |
unbekannte Atari-Rechner war |
ein — Taschenrechner. Atari ver-
kaufte in den USA Taschen- |

Die Zukunft kam sechs Jahre zu friih, erst 1994 schaffte
die CD-ROM den Durchbruch. Ataris CDARS04 ist
inzwischen bei Sammlern begehrt.

ABAQ, die spitere Atari Transputer Workstation: Hohe
Rechenleistung, gute Grafik.

Den Prototypen des Atari TT stellte Atari auf der CeBIT
1988 der Presse vor. So manch professioneller Anwender
hiitte spiteren Seriengerit
vorgezogen — der Prototyp bot jedenfalls viel Platz im
Gehiuse.

dieses Gehiuse dem
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Die deutsche Softwarefirma
TommySoftware gab sich in den
80ern musikalisch und verof-
fentlichte mehrere Programme
zur Erzeugung von Musik mit
dem ST-Chipsound. Soundman
war der Nachfolger von Mu-
six32.

Im Gegensatz zum spiter erschienenen
Music Mon waren Musix32 und Sound-
man keine Tracker, sondern stellen ein
Notenblatt dar, auf dem Noten platziert
werden. Vorteil dieser Methode ist, dass
auch nicht-Musiker relativ leicht Mu-
sikstiicke eingeben konnen, sofern diese
bereits als Notenblatt vorliegen.

Oberfliache

Die Oberfliche ist zweigeteilt: Die obere
Halfte gehort dem Notenblatt, die untere
den Noten und Symbolen. Alle Noten
sind auch per Tastatur erreichbar, bewegt
sich der Mauszeiger iiber das Notenblatt,

Ads
ock _ausblenden
Sck Ropleren

Sck 1&schean
aut st HHOLlEUrwse

verwandelt er sich in die entsprechende
Note. Die Platzierung einer Note gibt
auch schon einen ersten Eindruck der
Klangqualitdt von Soundman, denn es
macht schlicht ,,Pling!“: Der ST-Sound-
chip konnte nicht weiter vom Klang eines
Pianos entfernt sein, von einer Geige
oder Klarinette ganz zu schweigen.

Klang

SOUNDMAN Datei Musik IFUSTISIMFTNN Block
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Soundman ist also an die Grenzen des
ST-Soundchips gebunden, wobei das Pro-
gramm nicht anndhernd die Moglich-
keiten spiterer Musikprogramme bietet,
die dem Soundchip SID- und andere Ef-

pas 1. BUSSYTEM

(8 Slots, 10 MByte Adressraum)

(einfache Montage, Computergehduse)

- 2 MByte dyn. RAM-Karte

- Floppy-Streamer-Harddisk
- EPROM-Programmier-Karte
- Parallel-I/0-Karte (56 1/0) -

- IEC-Bus-Interface

fekte entlocken — einzig Hiillkurve und
Lautstdrke lassen sich innerhalb eines
Stiickes variieren. Im Gegensatz zu
Soundmachine II (ebenfalls TommySoft-
ware) werden keine Samples eingesetzt,
um den Klang zu verbessern. Die Taktart
ist wie in Musix32 frei wihlbar, die Takt-
striche setzt das Programm selbst.
Bindebogen und Triolen sind
ebensowenig vorgesehen wie das Ein-
spielen von Musikstiicken per MIDI-
Keyboard. AuBlerdem diirfen nur maxim-
al drei Noten oder Pausen zusammen
gespielt werden.

Einbindung in eigene Pro-
gramme

Routinen zum Abspielen von Mu-
sikstiicken mit C, GFA- und Omikron-
BASIC liegen dem Programm bei,
Soundman speichert sie im X32-Format,
benannt nach der Dosound-Routine des
XBios. Dem Programm liegen -einige
Musikstiicke bei. Sogar auf einem Milan
klappt die Dosound-Wiedergabe, der PC-
Piepser im Milan spielt aber lediglich den
ersten Soundkanal.

Ob aber nun mit einem oder drei Kanile,
letztlich hort sich das Dosound-Gepiepse
immer etwas amateurhaft an — kein Ver-
gleich zu modernen Tracker-Chiptunes
oder der Soundmachine II. Der Vorteil
der einfacheren  Ubertragung von
Notenblittern ist letztlich keiner, da die
Limitierungen des ST-Soundchips eine
Modifikation der Stiicke oft notwenig
machen. Kein Wunder also, dass
Soundman und é&hnliche Programme
weder in der ST-Presse, noch beim
Kunden auf grof3e Begeisterung stief3en.

Stirken

Einfache Eingabe von Musikstiicken
X32-Export

Schwichen

Kaum Klangvariation

Keine Eingabe per MIDI

Keine Unterstiitzung fiir Samples

260 ST

520 ST/+ i

ermoglicht den AnschluB beliebiger Hardware
und unserer bewdhrten

Zusatzkarten

RAM/EPROM-Karte (256 kByte max.)

Uhren-Datum-Karte mit Akku
Multifunktions-Karte

8-10-12 bit A/D-Wandler-Karten
12 bit D/A-Wandler-Karte

12 JIT 01/206

Rhothron verlor keine Zeit und investierte schon 1986 in Atari. Mit dem Bussystem wurde aus dem
260/520 ST eine offene Hardware fiir Anwendungen in Industrie und Wissenschaft. (STC 5/86, S.65)
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ST-Computer Public Domain - Mit 5 Mark sind Sie dabei!

Mit einer viertelseitigen Anzei-
ge auf Seite 80 der ST-Compu-
ter 03/86 begann der
bekanntesten PD-Serien fiir die
ST-Familie. Doch was war auf
den ersten zehn Disketten der
Serie?

eine

Diskette 1

Jeder ST-Besitzer kennt auch heute noch
NEOchrome: Das Malprogramm von
Dave Staugas féllt mit der Farbauswahl,
die mehr als 16 Farben darstellt, sofort
auf. Pixelkiinstler schétzten besonders
die gute Lupe und die Zweiteilung des
Bildschirms. Magazine wie die Happy
Computer waren beeindruckt von der
Leistungsfdhigkeit  dieses = PD-Pro-
gramms. Staugas war auch an der Ent-
wicklung des ST-Betriebssystems
beteiligt und fiihrte NEOchrome bis zur
Version 1.0 — diese war eigentlich keine
Public Domain mehr, wurde aber mun-

ter von Héndlern und ST-Besitzern frei
weiterverteilt.

Desk File | TTFCIE
[dE

_a——
Dr Doodle Pen/Eraser Selection
) R
‘ Erasers: = = o
Pen Colors: [CHEFEENENS]
Selected:

Kl

Weniger gut gehalten hat sich Dr
Doodle von Digital Research. Die Info-
Box verrit schon, dass es sich um eine
GEM-Beispielsanwendung handelt.
Folglich wurde Wert auf die Oberfldche
gelegt: Ein echtes GEM-Fenster, skalier-
und verschiebbar, 1ddt zum ,Kritzeln*
(to doodle) ein. Doodle bietet drei un-
terschiedliche Pinsel- und Radiergum-
mi-GréBen und Stiftfarben. Gespeichert
wird immer im Screen-Format, ein Gra-
fikformat ohne Farbpaletteninformatio-
nen.

Diskette 2

Nummer 2 erschien zeitgleich mit der
ersten Diskette und brachte auf einer
einseitigen Diskette (360KB) mehrere
Utilities, einen Emulator und ein Spiel
unter.

Megamax setzte 1985 den hauseigenen
C-Compiler vom Macintosh auf den ST
um und portierte die Asteroids-Variante
Megaroids gleich mit. Einigen STs lag

Mit 5 Mark sind Sie dabei!

Die ST-Redaktion bietet fiir Sie ab sofort einen neuen Service an. Dieser
wurde durch die groffe Anzahl von Leserbriefen angeregt. Fiir nur 5,— DM
Unkostenbeitrag pro Diskette fiir das Kopieren und Bearbeiten, bieten wir
folgende Public Domain Programme als Kopierservice an:

1.

N

Fiir eine problemlose Bearbeitung miissen Sie folgendes beachten:

Die Bezugsadresse lautet: Uwe Birtels - ST-Redaktion
Postfach 1131 - 6242 Kronberg

Diskette

— Neochrome V.0.6: luxuriéses Malprogramm fiir alle Farbmonitorbesitzer
— Dr. Doodle: Malprogramm fiir monochromen Monitor

. Diskette

— Joshua: Monitor und Diskmonitor

- CP/M Emulator (CP/M 80)

— Megaroids: Spiel fiir Monochrom- und Farbmonitor

— Diskformatter: erweitert Diskkapazitit auf 399 bzw. 809 kByte
- Kartei-Kasten: luxurioses Karteiprogramm unter GEM

~ 50/60 Hz-Umschaltung fiir Monitor im Autostart-Ordner

— Schicken Sie uns eine einseitig formatierte Diskette.
— auflerdem einen ausreichend frankierten Riickumschlag, auf dem Ihre

Adresse steht.
— Legen Sie 5,— DM als Scheck bei.

das Spiel bei. Me-
garoids unterstiitzt
die hohe und mitt-
lere Auflésung des
Ataris, setzt aber in
der mittleren Auf-
16sung einen Trick
ein, um die vertika-
le Auflésung zu er-
héhen. Kaum ein
ST-Spiel in Farbe
sah so ,high-res*
aus, wie Mega-
roids.

Weniger gut sah in
der mittleren Auf-
I6sung der Kartei-
Kasten aus, ein
laut der ST-Compu-
ter ,,Juxurioses Kar-
teiprogramm unter
GEM*“: In dieser
Auflésung treten
Redraw-Probleme
auf — keine Selten-
heit, da die meisten
Anwendungen eben

auf 640x400 ausge-
legt waren.

CP/M erlebte eine kleine Renaissance
Mitte der 80er und auch der ST war von
Anfang an dabei. Der CP/M-Emulator
wurde als PD und zusammen mit kom-
merziellen CP/M-Programmen vertrie-
ben. Wer aber nicht WordStar oder
Turbo Pascal inklusive Emulator er-
warb, diirfte schon bei der Aufforderung
des Programms gescheitert sein, doch
bitte die ,,CP/M-Z80 Diskette* einzule-
gen. Die ST-Computer berichtete ab
Ausgabe 02/86 iiber CP/M, beendete die
Berichterstattung aber bereits zwei Aus-
gaben spiter.

Oliver Joppich hatte nicht nur fiir die
ST-Computer geschrieben und fiir App-
lication Systems gearbeitet, sondern war
auch Entwickler diverser Public-Do-
main-Programme. Sein Frihwerk war

Joshua, ein Speicher- und Disk-Monitor
mit diversen Zusatzfunktionen.

Auf die Maus verzichtete auch der
Diskformatter. Formatierungsprogram-
me, die ST-Disketten mit mehr als
360/720KB formatierten,  tauchten
schon kurz nach der Veréffentlichung
des STs auf.

Diskette 3+4

VolksFORTH 83 war das erste grofle
Softwarepaket in der PD-Serie. Entwi-
ckelt von der Forth-Gesellschaft, ent-
hielt dieses Paket Assembler, Editor,
Interpreter und Compiler. Eine 360-KB-
Diskette reichte nicht mehr, also bot die
ST-Computer volksFORTH auf zwei
Disketten an.

Diskette 5+6

Déja-vu: Auf der Diskette 5 wurde eine
aktualisierte Version des CP/M-Emula-
tors veroOffentlicht, diesmal unterstitzt
von CP/M-Tools auf Diskette 6.

Ganz auf Maus und Fenster verzichtete
das Kopierprogramm Diskcopy, welches
sich nach dem Start allerdings mit
,.Diskcrack® meldet. Ebenfalls obsolet
ist heutzutage JAM-Term, cin frithes
Terminalprogramm fiir den ST — immer-
hin mit Mausbedienung.

Grafikdemos gab es nur selten in der
ST-Computer-PD-Liste und wenn, dann
sahen sie meist aus wie ST Grafic: Eine
Abfolge einfacher Liniengrafiken, die

01/2016 ST 13
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sich nur per Reset abbrechen lésst.

Diskette 7

Wie schnell alle gdngigen Programmier-
sprachen auf den ST umgesetzt wurden,
zeigt, dass die nidchste PD-Sprache schon
auf Diskette 7 erschien: XLisp, eine
Sprache, der sich die ST-Computer in der
Ausgabe 01/87 ndher widmet.

Diskette 8

Noch nichtmal zehn Disketten und schon
gab es Konkurrenz fiir Diskformatter von
Diskette 2: Superformat kopiert und for-
matiert ,»Superformat®-Disketten
(838KB).

Apropos Liniendemo: Davon gab es be-
sonders viele auf Diskette 8, geschrieben
in GFA-Basic. Der Run-Only-Interpreter
in der Version 0.01 (!) lag bei. Ebenfalls
die Endung .BAS trug der Vokabeltrai-

% % % ST PASCAL ¥* SUPERF ORM AT ¥ ST PASCAL * ¥ ¥

| (C)1386 by W.Albus Version 1.4 |
| darf frei abgegeben, jedoch nicht verkauft werden |

Bitte waehlen

= einseitig formatieren (413696 Bytes fre)
= doppelseitig fornatieren (838656 Bytes fre)
= einseitig formatieren (Normaldiskette)

= doppelseitig formatieren (Normaldiskette)

= einseitige Superformat Diskette kopieren

= doppelseitige Superformat Diskette kopieren
= einseitige Hormaldiskette kopieren

= doppelseitige Normaldiskette kopieren

= Diskettenformat anzeigen

= Diskette gegen unberechtigtes lesen schuetzen
= Diskettenleseschutz entfernen

= Verifizieren ein und ausschalten

= Ausgabe der Directory

TrxeHTamMmoomD

Beenden mit 0 Verfuegbarer Puffer = 425000

ner von Markus Meyer. Meyer fiihlte
sich durch den in der ST-Computer 04/86
ver6ffentlichten Vokabeltrainer fast per-
sonlich beleidigt und entwickelte einen
besseren Trainer zum Pauken von Voka-
beln — leider aber ebenfalls in ST-Basic.
Obwohl es 1986 noch jedem ST beilag,
finden sich nicht viele in ST-Basic ge-
schriebene Programme in der PD-Liste.

Haben Sie vor kurzem einen Panasonic
KX-P 1080 ersteigert? Glickwunsch,
denn dieser Drucker wurde von verschie-
denen PD-Programmen unterstiitzt. Eines

davon war Kuvert zum Bedrucken von
VER

Briefumschlédgen. Die Eingabemaske bie-
tet genug Freiheit, um auch flinfstellige
Postleitzahlen eingeben zu kénnen. Ku-
vert war das erste einer ganzen Reihe von
Druckprogrammen, die auf einen be-
stimmten Druckertyp optimiert wurden.

PD-Programme hielten meist, was sie
versprachen, doch Ausnahmen gab es:
Mini-CAD beispielsweise, dessen Bild-
ausgabe in allen drei Auflésungen kaputt

1% IT01/2016

004800
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wirkte und eigentlich mehr zum Konstru-
ieren einfacher 3D-Kérper gedacht war.

Diskette 9

1986 gab es noch keinen Farbemulator
oder einen Multisync-Umbau fiir den
SM124, also brauchten ST-Besitzer mit
Mono-Bildschirm Konvertierungspro-
gramme, um NEOchrome-Bilder zu be-
trachten. NEO2Mono wurde sowohl in
der ST-Computer abgedruckt, als auch
vorher in der PD-Serie ver6ffentlicht.
Ublicherweise hatte die PD-Serie keinen
Bezug zum Heft, Listings wurden statt-
dessen auf teuren Programmservice-Dis-
ketten angeboten.

Pech hatte wohl Uland Téaffner mit sei-
nem Spiel Superhirn: Die Mastermind-
Umsetzung fiir die niedrige Auflsung
landete auf einer Diskette mit lauter Mo-
nochrom-Programmen.

Dabei hitten manche Programme mit ge-
ringem Aufwand zumindest zwei Aufls-
sungen unterstiitzen koénnen. Der ST
Sprite-Editor lduft beispielsweise nur in
der hohen Auflésung, nutzt den Bild-
schirm aber nur zur Hélfte.

Den Abschluss der Diskette 9 bildete ein
Funktionsplotter. Wie in vielen Pro-
grammen, konnten Anwender gegen eine
kleine Spende den Programmierer unter-
stiitzen und eine Kopie des Quelltextes
erhalten. Diese Form der nicht-einge-
schridnkten Shareware hatte allerdings
nur in den wenigsten Féllen funktioniert.

Diskette 10

Schach gab es nur selten als Public Do-
main, Krabat bot zum Nulltarif einen
Computergegner mit variabler Spielstér-
ke, einen Icon- und Spieleditor. In der
héchsten Spielstufe griibelte der ST bis
zu vier Stunden am nédchsten Zug. Die

KRABAT 0.0a f

kommerzielle, kaum verbreitete Version
von Krabat horte auf den Namen Hamlet
und wurde zusammen mit Krabat und an-
deren Schachprogrammen in der Ausgabe
08/87 getestet.

TommySoftware hatte eine breite Soft-
warepalette, zu der neben kommerziellen

auch Shareware-Programme gehoérten.
PuzzlePuzzle war ein einfaches Puzzle-
Spiel, welches durch die undeutliche
Darstellung unnétig  erschwert  wird.
TommySoftware gab ein Jahr spéter eini-
ge ehemals kommerzielle Programme als
Shareware frei und konzentrierte sich auf
Mega Paint II.
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STC-PD-Trivia

- Die Bestellung von PD-Disketten war
Anfangs gar nicht so einfach: Eine ein-
seitig formatierte und mit der Disketten-
versehene
Diskette musste eingeschickt werden.
Spéter erhShte sich der Preis auf 10 DM

nummer und Anschrift

ON P Ser

Neuheiten

176

— die Diskette gab es dann aber inklusive.

- Ab S 225 waren alle Disketten doppel-
seitig. Einige Jahre spéter wurde auch
PD-Software auf HD-Disketten (1,44
MB) fiir den Falcon ausgeliefert.

- Die letzte Diskette trug die Nummer
917 — zwar gab es spdter eine neue ST-
Computer-PD-Serie, aber diese war die

Fortsetzung der Serie Al

- 1995 startete die ST-Computer auch ei-
ne PD-Serie fiir den Mac, die es auf neun
Disketten brachte (in der ST-Computer).

- Zwei Maxon-CDs mit der STC-PD-Se-
ric und der PD-Datenbank sind erschie-

DRUCKUTILITIES

ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Altbewahrtes

Ok gDt sos

WISSE]

ADVENTURE

EPHEMERIDEN: pis

180

NSCHAFT

sl

ELEKTRONIK

nen, beide enthalten jedoch nicht die

komplette Serie.

- Neben PD-Disketten bot die ST-Com-
puter auch das offizielle Resource Con-
struction Set und die letzte Version des |
Disk-TOS fiir je 15 DM an. Diese zwei
Disketten bildeten spéter den Beginn der

Sonderdisk-Reihe.

- Erst mit der Ausgabe 02/1991 fiihrte die
ST-Computer eine monatliche PD-Rubrik
ein, in der einzelne Programme kurz ge-
testet wurden — die PD-Serie war zu die-
sem Zeitpunkt schon bei Diskette 385.

- Die grofiten Programmpakete waren Si-
dus Astrum (Diskette 620-625) und Ata-

riTeX 2.0 (390-397).

- Zur PD-Serie erschien auch ein Buch:
,,PD Royale - Das Beste aus der ST-Com-
puter Public-Domain-Serie” von Maxon.

Kiela Kaile,
0 hast 5 Aufaben geldst |

179
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520 STM auf dem NEUESTEN STAND

DAS PC-GEHAUSE

SPEZIELL FUR IHREN ATARI 260/520 ST

KOMPAKTKIT"

BAUSATZ 398,00 DM

ANSCHLUSSFERTIG!
NUR 1.298,00 DM

KOMPAKT-KIT BEINHALTET:

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-GEHAU-
SE mit RESTKNOPF und voll entstérter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL.

* Hauptgehéuse ist vorbereitet fiir bis zu 2
LAUFWERKE UND EINE HARDDISK (Ata-

HARDDISK-
KIT..
*

o Kabel und Eir ial fir
Atari Harddisk. (204)

*

von Harddisk

ri und die meisten F r) mit
len dazu bendtigten Kabel, Befestigungen
und Blenden.

* SCHALTNETZTEIL (VDE- und Post-zuge-
lassen: versorgt Rechner, Harddisk und
Laufwerke. ZENTRALER NETZSCHALTER
an der Vorderseite des Hauptgehéuses.

ALS BAUSATZ

KOMPAKTKIT........ 398,00 DM
MIT NEC 1036A ... .... 598,00 DM
* F wird auf ST-L

mit Zwischendeck aufgebaut, sodaB ALLE
URSPRUNGLICHEN SCHNITTSTELLEN
BLEIBEN. Der komplette Einbau OHNE
LOTEN — AUSFUHRLICHE GEBRAUCHS-
ANLEITUNG.
ANSCHLUSS FERTIG 1298,00 DM
FERTIG UMGEBAUTER 520STM MIT 1 NEC
DOPPELSEITIG. LAUFWERK, MAUS & BASIC.

HARDDISK: ZWEITES LAUFWERK: SPEICHER-
ERWEITERUNG, ENTSPRECHENDER AUFPREIS

ATARI MONITOR SM 124 .. 448,00

und Rechner (iber zentralen Netzschalter.

* Akku-Pufferung fir die Uhr innerhalb des Ta-
staturprozessors (Akkus extra).

SCHALTNETZTEILE ab 118,00 DM
AZTEK (VDI- & POST-ZULASSUNG)

LAUFWERKE . ........ 238,00 DM
NEC 1036A 3,5 DOPPELSEITIG 1 MBYTE

TASTATURGEHAUSE . 128,00 DM

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-
GEHAUSE mit RESETKNOPF und voll ent-
stérter Schnittstellenplatine und SPIRAL-
KABEL.

20, 40 & 60 MBYTE HARDDISKS
& STREAMERS: MONITOREN &
SPEICHERERWEITERUNGEN!!

DISKETTENSTATIONEN

NEC 1036A 3,5 DOPPELSEITIG 1 MB in
Gehéuse mit Stromversorgung. Voll ATARI
kompatibel, Anschlussfertig.

ATARI HARDDISK SH 205 1198,00 EINZELSTATION ..... 348,00 DM
AB JETZT: 1040 KOMPAKT-KIT!!! DOPPELSTATION .. 648,00 DM
: B o o B RIEDSTR. 2
aLIGHTHOUSE Tokton 0Tz 7430
M. . 2 o SEXTON amBH.

Format.

formiert.

Der Geheimtip fiir den ST...copySTar V1.0
® Kopiert geschiitzte Programme! (wirklich alle!!)

® Kopiert 'normale’ Disketten wahnsinnig schnell
(in 34 Sekunden!)

Konvertiert Disketten in ein schnelleres Spezial-

Das bringt doppelte Geschwindigkeit bei allen
Floppy-Arbeiten ohne zusétzliche Hardware.
e Update Service. Bei Erscheinen einer neuen
copySTar-Version werden Sie automatisch in-

® Benutzerfilhrung wahlweise in deutsch, englisch,
spanisch oder franzosisch.

® Ausfiihrliches Handbuch — natiirlich in deut-
scher Sprache.

® All das zum Superpreis von DM 169, —

© WO? NATURLICH BEI IHREM ATARI-HANDLER!
oder direkt bei DATALOGIC, Hannover

©® Neu: Optionale Erweiterung der Disketten-
kapazitat um 50 KB bei 1-seitigen, bzw. 100
KB bei doppelseitigen Laufwerken.

DATALOGIC
TIhr ATARI-Spezialist in Hannover
Calenbergerstr. 26 - 3000 Hannover 1
Tel. 0511-326489

es in fast jeder Ausgabe.

Werbung: Kompakt-Kit von Lighthouse gehérte zu den schonsten ,,PC-Gehdusen* fiir den Atari ST.
Rechts: Werbung fiir Kopierprogramme, die versprachen, auch geschiitzte Software zu kopieren, gab

01/2016 FT 15
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DGDB

DGDB
Spieler: 1-2
Honitor: mono/color
Steuerung: Joystick
Hersteller: Hichael Rieck
Thomas Ehlers
Preis! Public Domain
I B

,,Das grofe deutsche Ballerspiel”“ gehorte
zu den frithen PD-Spielen fiir den ST und
erschien in einer Mono- und Color-Versi-
on. Es folgten ein Sequel und ein Win-
dows-Klon des ST-Spiels (,,Hungry
Mutant Animals®). DGDB 1 und 2 lassen
sich am Besten als ein Gauntlet ohne
Scrolling beschreiben: Der Spieler sam-
melt Schétze ein, schieBt Gegner und Ge-
neratoren ab und versucht, zum Ausgang
zu gelangen.

Wie in Gauntlet hat der Spieler keine Le-
ben, sondern eine Energieleiste, die sich
mit jeder Feindberiihrung verringert.

Medkits lassen sich unterwegs aufsam-
meln, miissen aber erst per Tastatur akti-
viert werden. Auflerdem im Angebot sind
Bomben, die sich wie der Spieler fortbe-
wegen konnen und bei Feindberithrung
explodieren. Trotz dieser Hilfen sind die

16 JT 01/2016

/AN, // L
g

Gegner klar im Vorteil, besonders die Ge-
neratoren sind ldstig. Sie sind aktiver als
die Gauntlet-Generatoren, koénnen sich
teilweise bewegen und liegen meist un-
glinstig. Auch der beliebte Gauntlet-
Trick, Gegner per Diagonalschul3 gefahr-
los zu eliminieren, funktioniert hier nur
bedingt: Zwar kann der Spieler diagonal
schieBBen, aber die Gegner kénnen sich
auch diagonal zwischen zwei Mauer-
stiicken durchquetschen. Dafiir sind sie
nicht in der Lage, dem Spieler zum
nichsten Bildschirm zu folgen. Etwas
leichter wird DGDB, wenn zwei Spieler
gleichzeitig gegen die Monstermassen
kdmpfen.

Vom Nachfolger gibt es keine getrennte
Farb/Mono-Version, DGDB 2 lauft in
beiden AuflGsungen, ist mit alten Spiel-
feldern kompatibel und enthélt den Feld-
und Zeicheneditor.

Wie hat sich DGDB gehalten? Wer das
Spiel nicht schon damals mochte, wird
ihm heute nicht viel abgewinnen kénnen.
Insbesondere in S/W wirkt das Spiel trist,
spielerische (Auswahl der Medkits) und
technische (kaum Sound) Schwéchen
kommen hinzu.

Space Pilot

Kingsoft gehdrte zu den ersten deutschen
ST-Entwicklern, bekannter war die Firma

T

aber fiir ihre C64- und C16-Spiele. 1984
ver6ffentlichte Kingsoft ,,Space Pilot®,
einen Klon des Automaten ,,Time Pilot®.
Zwei Jahre spéter erschien der Nachfol-
r ,,Space Pilot II*, der auf den ST als
,»Space Pilot” umgesetzt wurde.
Space Pilot ist ein in alle Richtungen
scrollendes Shoot’em Up: Der Spieler
reist durch verschiedene Zeitperioden und
schief3t dabei alles ab. Doch wéhrend der
erste Teil noch in der Vergangenheit be-
gann und der Spieler u.a. gegen Zeppeline
kidmpfte und Fallschirmspringer aufsam-
melte, beginnt der Nachfolger in der Zu-
kunft. Aus der Gegenwart war dafiir das
Scrolling: Ruckelte schon die C64-Versi-
on, ist dies bei der ST-Umsetzung noch
schlimmer — und das, obwohl der Bild-
ausschnitt durch verschiedene Statusan-
zeigen deutlich eingeschrinkt wurde und
im Spiel auch keine 16 Farben verwendet
werden. Eine sinnlose Erginzung ist die
Genauigkeitsanzeige, die Treffsicherheit
belohnt, aber nicht mit Punkten.
Die technischen Schwéchen von Space
Pilot kénnte man auf das frithe Erschei-
nungsjahr schieben, doch in gewisser
Weise lieferte das Spiel einen Vorge-
schmack darauf, was passiert, wenn ein
Programmierer entweder nicht genug Zeit
oder Erfahrung besitzt, um ein ST-Spiel
zu entwickeln. Selbst Jahre spiter er-
schienen noch Spiele, in denen ST-Spieler

CRACE PLLOT T




LTI

SPIELE

Desk Options

Dragon Speed

Desk

Options

Dragon Speed

Box the Dragon

Hasterrmind

Box the Dragon

uberdimensionierte Statusanzeigen, Ru-
ckel-Scrolling und eine reduzierte Farb-
palette zu sehen bekamen.

Space Pilot
Spieler: i
Honitor: color
Steuerung: Joystick
Hersteller: Kingsoft
Preis: DM 75,-
¢ | B

Twogames

Ein GEM-Spiel pro Ausgabe, so lautet die
Vorgabe fiir die Relax-Rubrik und auch in
den 80ern, also vor der Verbreitung von
Grafikkarten und dem Atari TT, gab es
GEM-Spiele — die sich im Nachhinein als
,hicht ganz sauber® herausstellten. Two-
games enthélt gleich zwei Spiele: ,,Box
the Dragon‘ und Mastermind.

Twogames kann zwar in allen drei ST-
Auflésungen gestartet werden, zeigt aber
in der héchsten Auflésung nur zwei
schwarze Fenster an. In der mittleren
Auflésung ist dann zumindest Box the
Dragon spielbar, in der niedrigen dann
beide. Technisch wiirde nichts dagegen
sprechen, alle Auflésungen zu unterstiit-

SHADSWLARD [ LA)

zen, schlielich gab es diverse Master-
mind-Umsetzungen, die in der hohen
ST-Auflésung liefen und Farben durch
Fiilllmuster ersetzten.

Das Spielprinzip von Mastermind diirfte
bekannt sein: Der Computer denkt sich
eine Reihe von Farben aus, die der Spie-
ler erraten muss. Nach jedem Zug verrit
der ST, wieviele Farben erraten und rich-
tig oder falsch platziert wurden. Unge-
wohnlich ist an dieser Spielesammlung,
dass dieses Denk- mit einem Actionspiel
kombiniert wurde: In Box the Dragon
muss der Drachen durch Verschieben von
Kisten eingeschlossen werden. Der Dra-
chen (roter Punkt) attackiert den Spieler
nicht direkt, sondern bewegt sich ziellos
im GEM-Fenster. Drei Schwierigkeitsgra-
de stehen zur Auswabhl.

Twoganes
Spieler: 1
Honitor: color
Steuerung: Maus
Hersteller: David 5. Lay
Preis: Public Domain
¢ | B

Beide Fenster lassen sich skalieren und
die Spielfeldgré3e wird angepasst — wenn
das Spiel dabei nicht abstiirzt, wie einmal

im Test geschehen. Davon abgesehen
krankt Twogames vor allem am niedrigen
Schwierigkeitsgrad von Box the Dragon:
Ohne Gegner-KI muss man sich als Spie-
ler schon Miihe geben, nicht zu gewin-
nen.

Time Bandit

,»Na wer sagt’s denn: Die guten ST-Spiele
kommen endlich!“, schrieb Heinrich Len-
hardt 1986 in der Happy Computer —
nach vielen mittelméBigen 8-Bit-Umset-
zungen kam endlich ein wiirdiges 16-Bit-
Spiel und erreichte prompt eine Grafik-
Wertung von 82. Weniger bekannt war,
dass auch Time Bandit ,,nur* eine 8-Bit-
Umsetzung war: 1983 erschien das Spiel
fiir den in den USA populdren Tandy-
Heimcomputern und ist somit auch alter
als Ataris Gauntlet, mit dem Time Bandit
héufig verglichen wird.

Die Welt von Time Bandit besteht aus
sechzehn verschiedenen Portalen, die zu
verschiedenen Spielen fithren. Jedes die-
ser Spiele muss 16mal beendet werden,
gliicklicherweise lésst sich der Spielstand
sichern. Die meisten dieser Spiele erin-
nern an Gauntlet: Der Spieler ballert sich
durch ein 2D-Labyrinth, sammelt Schétze
ein und muss sich vor Monstern und Ro-
botern in Acht nehmen, die von Genera-
toren produziert werden. Einige Spiele

r-i l— "d.
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greifen FElemente aus Centipede, Pac-
Man oder Textadventures auf, wobei letz-
tere kein Infocom-Niveau erreichen, da
der Parser nur wenige Worter versteht.
Interessant ist der Zweispieler-Split-
screen-Modus, in dem sich Spieler unter-
stiitzen oder miteinander konkurrieren
kénnen.

82 und 56 fir die Grafik-, beziehungs-
weise Sound-Wertung waren sicherlich
tibertrieben. Zwar sind die Grafiken von
Time Bandit stellenweise ganz gut ge-
zeichnet, nutzen aber den ST nicht aus.
Vom Soundchip gibt es nur einfache
Soundeffekte zu héren. Im Einspieler-
Modus belegt die Statusanzeige fast die
Halfte des Bildschirms.

Time Bandit wurde erst 1988 auf Amiga
und DOS-PCs umgesetzt, beides direkte
Portierungen der ST-Version ohne techni-
sche Verbesserungen.

o |
’Hcm.r_\.:i ia%ﬂ.&nm

WELKIN

Geld

Geschiitze 1
Pulver 71
Yolk

fnbauen 1%7
Hagohiitz 457

Artilleriespiele. In der Regel wird run-
denbasiert gespielt, die Spieler kénnen
bestimmte Parameter ihrer Kanone set-
zen, bevor diese dann einen Schuf} abfeu-
ertt. Um zu verhindern, dass geiibte
Spieler die richtigen Werte einfach aus-
wendig lernen, kommen zusétzliche

Spielelemente hinzu, beispielsweise eine
zufillig generierte Landschaft oder die
Windstérke, die sich von Zug zu Zug in-
dert.

Ballerburg
Spieler: 1-2
Honitor: mono
Steuerung: Haus
Hersteller: Eckhard Kruse
Preis! Public Domain

S5T-Computer PD?71

<] B

Time Bandit
Spieler: 1-2
Honitor! color
Steuerung: Joystick
Hersteller: Hicrodeal
Preis: DH 79,-
¢ B

Ballerburg

Wenige Spiele werden Bestseller, noch
weniger werden Evergreens: Zu dieser
exklusiven Gruppe kann Ballerburg ge-
zdhlt werden. Ballerburg gehort wie
Team 17s ,,Worms*“-Serie zum Genre der

18 JIT 01/2016

Ballerburg erschien 1987 als Public-Do-
main-Spiel. Wie bei vielen anderen PD-
Programmen dieser Zeit bot der Pro-
grammierer den Quelltext und eine
erweiterte Fassung gegen eine kleine
Spende an — der Unterschied zu den
meisten anderen Programmen war, dass
einige durchaus bereit waren, fiir Baller-
burg zu zahlen. Fans portierten das Spiel,
coverten die Siegermusik oder produzier-
ten Merchandising.

Doch worum geht es in Ballerburg ei-
gentlich? Ballerburg stellt zwei Burgher-
ren dar, die jeweils eine Burg mit zwei
Kanonen besitzen. Der Burgherr sitzt gut
geschiitzt in der Burg, es ist also nicht
moglich, ein Spiel mit einem Gliicks-
treffer sofort zu entscheiden. Eine weitere
interessante Komponente ist der Wirt-
schaftsteil: Zu jeder Burg gehéort ein
Volk, welches Steuern zahlt. Mit den
Einnahmen kann ein Burgherr die Burg
vergréern und reparieren, Fordertiirme
errichten, Geschiitze hinzufiigen und Pul-
ver und Kugeln kaufen. Ballerburg hat
mehr Spieltiefe als die meisten Artillerie-
Spiele und das macht dieses PD-Spiel
auch heute noch interessant.

150 Firdertiirme
Windfahne
Kugeln

199 Steuern in#

Markt:
Férdorturn 811
Hind¥ahas i

[ ]
Ultima Il
Ultima gehort zu den grof3en Rollenspiel-
serien der Computerspielgeschichte, ih-
ren Entwickler Richard Garriot (alias
,,Lord British) machte sie zu einem rei-
chen Mann.
Ultima II war das erste Ultima fiir den ST
und erschien bereits 1985. Im Gegensatz
zu den Nachfolgern setzte Ultima II auf
eine Oberfliche mit (starren) Fenstern
und orientierte sich an der Mac-Version.
Obwohl es den zu den ersten ST-Rollen-
spielen zéhlte, war es spielerisch bereits
von gestern: Fiir Apple 11, Atari 8-Bit und
C64 war schon ldngst Ultima III verfiig-
bar, mit rundenbasierten Kdmpfen und ei-
ner vierkdpfigen Heldentruppe. In Ultima
IT ist der Spieler hingegen nach Erstel-
lung eines Helden alleine unterwegs. Die
Monster auf der Oberwelt unterscheiden
sich kaum und selbst im Kampf — ein stu-
pides Geklicke auf den Gegner — erfédhrt
man nichts tiber Art und Stdrke des Geg-
ners. Technisch stellt die ST-Fassung
kaum eine Verbesserung gegeniiber den
8-Bit-Versionen dar, die durchaus inter-
essante Spielwelt — der Spieler reist durch
verschiedene Epochen der Erdgeschichte
—, wird von der simplen Grafik nur unge-
niigend représentiert.
Fazit: Wer ein gutes Ultima zum Einstieg
sucht, sollte mit Teil 4 beginnen, denn
Ultima II ist auf dem ST nur als ein Stiick
Computerspiel-Geschichte interessant.

Ultima II
Spieler: 1
Honitor: mono/color
Steuerung: Haus
Hersteller: Origin Systems
Preis: DH 98,-
] >
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Daleks

Deutsche Dr. Who-Fans miissen seit jeher
tapfer sein, zumindest wenn sie die lang-
lebigste Sci-Fi-Serie im Free-TV schauen
wollen. Nach kurzen Stippvisiten bei
RTL und VOX lduft die Serie nun auf
dem Digitalkanal Einsfestival.

Auch den Dr. Who-Spielen blieb ein
Massenpublikum verwehrt, mit Ausnah-
me vielleicht des Strategiespiels ,,.Da-
leks®, welches eine Weiterentwicklung
des Unix-Spiels ,,Robots™ aus den 70er
Jahren war. Daleks wurde auf verschie-
den Systeme umgesetzt und lédsst sich
auch im Browser spielen. Das ST-Daleks
lduft in hoher und mittlerer Auflésung
und wird mit Maus und Tastatur gesteu-
ert.

Zu Beginn werden die Roboter (Daleks)
und der Spieler zufillig auf dem Feld
platziert. Nun wird abwechselnd gezo-
gen. Die Daleks suchen bei ihrem Zug
immer den direkten Weg zum Doctor.
Kollidieren Roboter miteinander oder mit
einem Schrotthaufen, werden sie zerstort.
In diese Schrotthaufen darf der Spieler
ebenfalls nicht laufen, aber er kann sie
gut als Deckung gebrauchen. Mit jedem
Level steigt die Zahl der Roboter und der
Spieler wird frither oder spéter in eine Si-
tuation kommen, in der die Roboter ihn
umzingelt haben. Dann hilft nur noch der
pro Level einmalige Einsatz des Sonic

/\ Option Command

old....E8

Screwdrivers (zerstért Roboter im Um-
kreis), oder der Teleportation. Wer Pech
hat, landet beim Teleport gleich neben ei-
nem Dalek. Gerade in hSheren Leveln ist
der Einsatz des Teleport meist unver-
meidlich, daher sollte der Spieler vorerst
versuchen, die Verteilung der Daleks zu
reduzieren: Bunt iiber das Spielfeld ver-
teilte Daleks decken einen gréBBeren

Raum ab als eine wie an der Perlenschnur
aufgezogene Roboter-Polonaise.

Von Daleks erschien im Jahr 2000 mit
,,Kuovadis* eine weitere Umsetzung, die
jedoch spielerisch nicht an die 86er Ver-
sion herankam und auch technisch ent-
tduschte.

Daleks
Spieler: 1
Honitor: mono/color
Steuerung: Haus
Hersteller: Brian McClendon
Preis: Shareware
<] Bl

Schrecken des Monats

Psion Chess

Warum dieses Spiel bereits auf anderen
Rechnern, darunter Sinclair QL und
DOS-PCs, ein Besteller ist, bleibt mir un-
verstdndlich. Psion Chess simuliert zwei
feudale Koénigsreiche im Krieg, die bei-

Nort ast
H—NnrthEast

den Konige opfern Tiirme, Pferde, selbst
ihre Ko6nigin in einem sinnlosen Gemet-
zel auf einem 8x8 Feld. Wenn es ihrem
Vorteil dient, sind sie auch jederzeit be-
reit, einen Bauern in den sicheren Tod zu
schicken — von diesem Spiel euphemis-
tisch ,,Bauernopfer genannt. Kaum ein
Bauer wird nach einer Partie Psion Chess
seinen Hof wiedersehen, ihren
Herrschern droht im schlimmsten Fall
hingegen nur die Gefangennahme. Diplo-
matie ist in diesem Spiel keine Option
und Sinn ergibt dieses Spiel auch nicht:
Wer sitzt auf dem Pferd? Wieso ist ein
Turm beweglicher als ein Bauer und ein
Pferd? Kriegshandlungen auf diese Art
zu vermarkten, ist indiskutabel und Psion
solle dariiber nachdenken und solche
,»Spiele” aus dem Programm streichen.
Selbst Raubkopierer, Kracker, Stapel-
chips und anderer Knabberkram sollte
sich von solchen Werken distanzieren.

Psion Chess
Spieler: 1-2
Honitor: mono/color
Steuerung: Haus
Hersteller: Psion
Preis: DH 98,-
<] >
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Score: 888 Level: 6 Hame: ST-Computer Hi Score: 9128
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Eckhard
Kruse gehor-
te zu den ST-
Besitzern der
ersten Stun-
de. Sein
,,Grafik- und Sounddemo* — eigentlich
nur als Demo zu einem Musik-Editor
gedacht — schaffte es nicht nur aufs Ti-
telblatt der ST-Computer, sondern gilt
auch als eines der ersten echten ST-De-
mos. Als Héndler die Fihigkeiten des
STs noch mit Slideshows vorfiihren
mussten, zeigte Eckhard Kruses Demo
auf die Musik abgestimmte Bewegun-
gen. Unter 23 Einsendungen erreichte
der Musik-Editor den ersten Platz. Es
folgte die Gruseldemo und dann eines
der bekanntesten PD-Spiele: Baller-
burg. Es ist eines der wenigen ST-Spie-
le, welches andere Entwickler gleich
mehrfach inspiriert haben. Ballerburg
gibt es fiir das iPhone, die Spriiche
als T-Shirt zum Kaufen und die
Siegeshymne wurde gecovert. Dank ei-
ner gepatchten Version kann Baller-
burg auch auf der Firebee gespielt
werden.

Sie miissen ja mit zu den ersten ST-Be-
sitzern gehort haben — wie war es da-
mals, eine ganz neue
Computer-Generation zu erle-
ben?

Ich bin in die Computer-Welt
1982 mit einem Atari 800 einge-
stiegen. Was fiir ein Ereignis, als
Dank meines Vaters zu Weihnach-
ten dieses Wunderding (fiir 3000
DM!) ins Haus kam. Nachdem ich
ein paar Jahre spéter so ziemlich

ST und nicht
fiir den Ami-

den
z.B.
ga?
Mit dem Atari 800
war ich klar im Ata-
ri-Lager verortet,
fand den Commodo-
re C64 doof und
Amiga war daher
auch keinen Gedan-
ken wert (der, soweit
ich mich erinnere,
ohnehin erst etwas
spdter als der Atari
ST auf der Bildfla-
che erschien). Es
war vielleicht ein

bisschen wie bei den heutigen Apple-Jin-
gern, die ernsthaft glauben, ihre Compu-
ter und Telefone seien véllig einzigartig —
nur, dass ich mich immerhin entschuldi-
gen kann, damals noch ein Kind in einer
gerade erst entstehenden Computerwelt
gewesen zu sein.

Was mich an Ihrem ST-Lebenslauf fas-
ziniert: Sie haben zunichst in BASIC
einen Assembler geschrieben, um dann
in Assembler weiterzuprogrammieren.
War es ST-Basic? Warum einen eige-
nen Assembler programmieren?

Damals konnte man ja nicht mal eben ei-

OVBUTER

Dezember '86
08 53,—/Sfr. 6,—

DM 6,—
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Interview mit Eckhard Kruse

ne kostenlose Entwicklungsumgebung
aus dem Internet herunterladen. Software
war teuer und da das ST-Basic Teil des

Atari-Lieferumfangs war, schaute ich
einfach, wie weit ich damit kam. Auf
dem Atari 800 hatte ich bereits viel Ma-
schinensprache geschrieben, indem ich
direkt die Bytecodes eintippte (169:
LDA, Load Accumulator usw., manches
alte, unniitze Wissen vergisst man wohl
nie). Der 68000er Befehlssatz war fiir so
ein Vorgehen zu kompliziert, also bastelte
ich mir immer mehr Hilfen, die schliel3-
lich in einen kompletten Assembler miin-
deten.

Mancher ST-Programmierer wiir-
de dann bei Assembler bleiben,
wie kam es zum Umstieg auf C?

Ich erinnere mich dunkel, dass ich
irgendwann auf mein Bitten hin Lat-
tice C zum Geburtstag geschenkt be-
kam. Vielleicht ahnten meine Eltern
auch, dass iiberméfBige Assembler-

jede Betriebssystemadresse und
jeden  Hardwaretrick  kannte,
konnte ich mir kaum vorstellen,

Zottl, hau rein
— Die Auswertung unseres Musikwettbewerbes

jemals auf ein anderes System zu Micro RTX

wechseln - damals hatte noch nie- — Multitasking auf dem ST

mand die irrsinnige Idee, elektro- ONIKRON BASIC

nische Gerite seien nach Wenigen — Der neue, schnelle BASIC-Interpreter .
Jahren schrottreif. Aber dem ge- Listing

waltigen Leistungssprung zum ST
konnte ich letztlich nicht widerste-
hen: 16-Bit statt 8-Bit-CPU, acht-
fache Taktfrequenz (ndmlich 8
MHz), extrem hohe Grafikaufls-
sung (schwarz-weil3 sogar
640x400 Pixel!), Grafikoberfldche
mit Fenstern, Maus und sogar ein
MIDI-Interface. Es half nichts,
das neue Wunderding musste her,
auch wenn das Lernen damit wie-
der von vorne begann.

Weshalb die Entscheidung fiir aF

20 ST 01/2016

— Bilder-Compactor in C

programmierung nicht gut fiir die
Entwicklung eines Jugendlichen ist.
Ich hatte keine Sorgen vor dem Um-
stieg, da es problemlos mdglich war,
Assembler-Code direkt in den C-Co-
de einzubetten - wovon ich dann
aufgrund der guten C-Performance
allerdings kaum Gebrauch machte.

1986 veranstaltete die ST-Compu-
ter einen Programmierwettbe-
werb, gesucht wurde der beste
Musik-Editor. Unter 23 Program-
men gewann Ihr Musik-Editor,
doch nicht nur der Editor beein-
druckte, sondern auch das Demo-
programm ,»Grafik- und
Sound-Demo“. Warum gleich ein
komplett animiertes Demo fiir
einen ohnehin leistungsfihigen
Musik-Editor?

Eigentlich hatte ich den Musik-Edi-
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Programmierwetthewerb

23 x Musik
auf und aus dem ST

Der Computer als Musikinstru-
ment: Wir baten unsere Leser,
Programme fiir diesen Anwen-
dungsbereich zu schreiben. Chri-
stian Schormann berichtet iiber
die Auswertung des Wettbewerbs
und stellt die drei besten Pro-
gramme vor.

Es ist vollbracht!

Die 23 eingesandten Musikprogram-
me, die an unserem Wettbewerb zur
Kiir des besten User-Musikprogramms
teilnahmen, sind angesehen, angehért
und beurteilt. Die Waage in der Hand
unseres Testers neigte sich zwar
manchmal zur eineri, manchmal zur
anderen Seite, doch konnten wir uns
iiber das recht hohe Niveau der vorlie-
genden Programme freuen. Zum Bei-
spiel verzichtete kaum einer der

tor nur fir meine eigenen Zwecke ge-
schrieben. Ich dachte erst gar nicht daran,
ihn beim Wettbewerb einzureichen, da
ich davon ausging, dass ein abdruckbares
Programmlisting in Basic o0.4. gefragt
war. Nachdem ich meine Demo fiir eine
Public-Domain-Programmsammlung an
die ST-Computer geschickt hatte, klingel-
te ein paar Tage spéter das Telefon und
die Redaktion fragte, mit welchem Pro-
gramm ich denn die Musik in der Demo
erstellt hitte. Daraufhin reichte ich mei-
nen Musik-Editor fiir den Wettbewerb
ein.

War schon vor der Demo das Interesse
an Kurzfilmen da, oder war das Gra-
fik-Demo Ihr erster ,,Kurzfilm?

Mein erster Kurzfilm entstand 2004, also
mit gehoérigem Abstand zu meiner ST-
Zeit. Aber meine kreative Freude an Ge-
schichten, Grafik, Musik, Multimedia
usw. zieht sich — wenn auch in diversen
Schlangenlinien — schon immer durch
mein Leben.

Das Demo gilt als eines der ersten ST-
Demos iiberhaupt und hatte es sogar
auf das Cover der ST-Computer 12/86
geschafft. Das muss doch fiir einen
jungen Programmierer der Hohepunkt
gewesen sein ...

Oh ja, es war cin tolles Gefiihl. Ich erin-
nere mich, wie ich am Erscheinungstag
der Ausgabe sofort in den Zeitschriften-

handel ging, um
stolz den Packen
ST-Magazine mit
,,meinem* Cover
zu bestaunen.
Meine Schul-
freunde  konnte
ich damit aller-
dings kaum be-
eindrucken, denn §
die wenigsten hat-

ten damals {iiber-

haupt von =
Computern ge-

hort. (T
Wihrend die

Grafik- und Seo-
unddemo als ers-
te ST-Demo gilt,
hatte Ballerburg das moderne Artille-
ry-Genre mitbegriindet. Was war die
Inspiration fiir Ballerburg?

Schon als Kinder spielten mein Bruder
und ich (und gerne auch mein Vater, der,
wenn ich mich recht erinnere, Namensge-
ber des Ganzen war) etwas, das wir ,,Bal-
lerburg® nannten: Auf Plastikschienen der
Autorennbahn lieBen wir Murmeln auf
Bauwerke aus Baukl6tzchen und Spiel-
karten rollen, in denen Mensch-Argere-
Dich-nicht-Spielfiguren versteckt waren.
Wer zuerst die Figuren des anderen frei-
gelegt und umgeschossen hatte, gewann.
Zusammen mit der am Computer so ein-

JETZT AUF

DISKETTE

Das Siegerprogramm unseres Musikwetthewerbes

Komponieren Sie
Ihr eigenes Musikstiick
mit dem MUSIK-EDITOR

DM 44, -

Hau rein Zottl
nur 44,— DM

zuzhgl. 5, - Versandk.

unverb. emp!. Verkaufspreis

® Sie erhalten eine Diskette samt deutscher
Anleitung.

® Auf der Diskette befinden sich neben dem
Musik-Editor noch einige Musikstiicke.

® Bei Bestellung verwenden Sie bitte die im
Heft beigefiigte Buch- u. Software-Bestell-
karte.

Bestellungen bei Ihrem ATARI-Héndler (s. Einkaufsfiihrer) oder direkt beim Verlag

o
Herm-Ver lag - Heidelberger Landstr. 194 - 6100 Darmstadt-Eberstadt - Tel. 06151/56057

Aufler Ballerburg gab es noch weitere Spiele von
Eckhard Kruse. Spaceball erzeugt durch einen Interlace-
Effekt Graustufen auf dem S/W-Monitor.

"o

TARI * 557"

)

fach durchzufithrenden Wurfparabelbe-
rechnung und ein paar Ergidnzungen wie
dem Wind, dem Berg und den fiir viele
Spiele typischen Geld-Einkauf-Entschei-
dungen ergibt sich daraus ja schon fast
zwingend das Atari-Ballerburg.

Ballerburg gehért auch zu den weni-
gen Spiele-Evergreens fiir den ST, spie-
len Sie selbst ab wund 2zu noch
Ballerburg?

Als von ,,DonkeyCat* das schéne Rema-
ke fiir 10S erschien, habe ich damit ein
bisschen gespielt, ansonsten habe ich
aber seit den Atari ST-Zeiten nicht mehr
viel mit Computerspielen zu tun (auller
vielleicht mal im Rahmen von Program-
mierprojekten meiner Studenten).

Was méchten Sie den Lesern und den
Ballerburg-Fans noch sagen?

Wer wissen méchte, welche Fragen und
Themen mich heute so umtreiben: Vor
gut zwei Jahren erschien mein Buch "Der
Geist in der Materie: Die Begegnung von
Wissenschaft und Spiritualitét". Ich hoffe,
das ist in dreiflig Jahren so ein Klassiker
wie heute Ballerburg...

01/2016 ST 21
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ST-Computer 04/1987

Motiv: Verschwommene Gestalten, die mysteriése Zahlen nach oben hal-

ten.

ST-Computer 03/1986

Motiv: 520ST mit Monochrom-Monitor, der eine Balkengrafik anzeigt.

Bedeutung: Test der Tabellenkalkulation VIP Professional

Anmerkung: Ein typisches 86er Cover mit einem fotografierten Atari ST
und einer wenig abstrakten Interpretation des Titelthemas. Die restlichen
Themen werden recht niichtern aufgelistet. VIP beschiéftigte das Magazin
noch ldnger: 1987 wurde die GEM-Version getestet, ein Jahr spiter ein
mehrteiliger Programmierkurs gestartet.

Video-Digitizer
im Vergleich

Bedeutung: Vergleichstest von drei Video-Digitizern

Anmerkung: Ein iiberraschend ehrliches, wenn auch eher abschrecken-
des Cover, welches deutlich zeigt, welche Qualitdt man von Digitizern zu
erwarten hatte. Angesichts der Produkte, die im Heft sonst noch vorge-
stellt werden, mutet die Wahl des Titelbilds als ungewdéhnlich an: Mega

Bilder via Kabel |

ST und Atari PC wurden auf der CeBIT 87 prasentiert.

K-MAX:

Erste Transputerkarte

fur den 3

APL6BO0D—" |

Eine Zeichensprache

22 JIT01/2016

i
i wuliu!l
. Das Schwergewich
1ii 570 K Byte mehr ROM-Speicher | &}
T
XENIX unter GEMDOS If
‘Wie kompatibel ist XENIX zu GEMDOS?
UL
Der Anschiufi zur Aufienwelt
16 Ein- und Ausgiinge im Selbstbau
A0 RERREERAEE 11

ST-Computer 09/1987

Motiv: Mann im Kittel versucht in einem abbruchreifem Gebdude einen
520/1040ST aufzupumpen.

Bedeutung: Hardware-Test des neuen Mega ST

Anmerkung: Obwohl die ST-Computer zum Test einen Mega ST in der
Redaktion und ihn auch in der 04/1987 mehrfach abgelichtet hatte, hatte
Ataris neuester ST fiir den Fototermin in der Fahrradwerkstatt offenbar
keine Zeit. Es ist iibrigens nur eine von zwei Ausgaben aus diesem Jahr
mit einem ST auf dem Titel.
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ST-Computer 02/1988

Motiv: EPROMSs brennen mit dem Bunsenbrenner?

Bedeutung: Junior Prommer, ein EPROM-Brenner zum Selbstbauen

Anmerkung: Der Junior Prommer war eines der gréften Hardware-
Projekte der ST-Computer. Fiir 70 DM (Materialwert) konnten sich
bastelkundige Leser einen EPROM-Brenner zusammenbauen, die
passende Software wurde im Heft abgedruckt. Junior Prommer wurde

auch als Fertiggerdt im Gehiduse verkauft.

Was gibt’s Neuves
bei ATARI ?

- Noch schneller,
noch besser?

-Und es gehtdoch ! - j

- Alle Neuigkeiten
fir den ST

ST-Computer 08/1988
Motiv: Piano-Man mit einem Mega ST

Bedeutung: Soundsampler im Eigenbau

Schach mal andérs
waby

Im Test: Das CRP
Digitalisiertablett

ST-Computer 05/1988

Motiv: So gut schiitzte die Firma Atari ihre Geheimnisse: Alles in eine
Holzkiste und diese dann in irgendeinem Kellergewélbe verstecken.

Bedeutung: CeBIT’88 - Neuheiten von Atari

Anmerkung: Mit diesem Cover ist die Frage, weshalb sich Atari TT,
ATWR800 und das CDARS504 verspiteten, beantwortet. Offensichtlich
hatte der Ganove diese Prototypen entwendet, der ST-Computer gelang es
immerhin noch, ein paar Fotos zu schiefen. Besonders interessant ist die
Aufnahme vom TT im groBziigig dimensioniertem PC-Gehduse und
Einschaltknopf vorne.

n ATARI-ST Anwender.

zgml 3
= August
SEglemher 88 B
DM7-
0s. 56 St 7 =

.
-Soundsampler im Selbstbau "; )
+ =

Anmerkung: Ein weiteres grofles Hardware-Projekt der ST-Computer,
aber solche Projekte waren sowohl bei der ST-Computer als auch beim
ST-Magazin nicht selten. Zwar ergibt das Cover keinen Sinn, aber dies ist
dennoch mein personliches Lieblingscover und auch die erste ST-
Computer, die ich mir damals gekauft hatte — trotz Desinteresse an allen
vier Titelthemen.

-Megamax jiingster Bruder

-Telecommunikation mit
Interlink ST

-Ein Streamer fiir den ST

e
A
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’Tﬂm (0 Ich bitte um weitere Informationen

O Ich gebe folgende Bestellung auf

Abgesandt am: ’Tﬂm

in Bezug auf Thre Anzeige in ST-Computer Heft Seite
Firma:
Menge Produkt/Bestellnummer DM gesamt DM
Bemerkungen:
Datum, Unterschrift (fiir Jugendliche unter 18 Jahren der Erziehungsberechtigte)
’ i Meine Meinung ’ i
Zu dem Artikel ___ in Heft ___, Seite
hitte ich folgendes zu bemerken:
O Ich méchte Thnen folgendes Programm zur Verdffentli- > s
chung anbieten: (Kurzbeschreibung, Sprache, Linge in Kur Zmlttellung

Druckerseiten, GEM/TOS)

O Ich kann iiber folgendes Thema berichten: (Tips & Tricks
am ST, Hardware, Software, etc.)

O Ich méchte gerne Autor in der ST-Computer werden. Meine
Fachgebiete: (z.B. LISP, Pearl, Modula-2, Assembler ...)

O Ich méchte, dafl folgendes Public-Domain Programm in Thre
Sammlung aufgenommen wird.

[J Sonstiges

Bei weiteren Angaben oder Fragen wenden Sie sich bitte schrift-
lich oder telefonisch an die Redaktion. Tel. 06196/48 18 11

’ i PUBLIC DOMAIN SERVICE

Ich bestelle folgende PD-Disketten:
(Siehe PD Service in dieser Ausgabe)

Je Diskette fiigen Sie bitte einen Betrag von DM 10,— bei,

Zahlung erfolgt:
O per Scheck
O per Nachnahme

fiir Porto und Verpackung je Sendung DM 5,— (Ausland DM 10,-)

Datum Unterschrift

26 SIT01/2016

2

PD Bestellung

Datum



Nun auch in
Deutschland!

Schwarz auf WeiR kann
jetzt jeder auf seinem
ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur
monochrom, nein, auch
in Farbe ist nun der Zu-

griff auf die Welt der PC-Rechner mog-

lich.

Die Software-Emulation PC ditto Offnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen

Business Standard.

Mit dem PC ditto konnen Sie miihelos
mit Lotus 1 — 2 — 3 oder Symphony Thre

Kalkulationen erstellen.

Mit dem PC ditto konnen Sie Ihre
Daten mit DBase III plus verwalten.

Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu dem
schnellen Turbo Pascal
Compiler.

Mit dem PC ditto liuft
Ihr GW BASIC Interpre-

ﬁi\\?‘ computer gmbh

— Software
die es

in sich bat!

ter, aber auch Borlands
neuestes Kind Turbo Ba-
sic.

Mit dem PC ditto liuft
auch die Software, die es
fur den ATARI ST noch
gar nicht gibt.

Mit dem PC ditto laufen

so viele Programme, dad wir sie hier gar

nicht alle auflisten konnen.

A\ Der PC ditto unterstiitzt die ATARI-
o\ Festplatte, den Druckerport, sogar

\ den Laserdrucker und alle Schnitt-
N\ stellen, soweit es die Hardware
\ des ST zuldRt.

Machen Sie aus IThrem ATA-

RI ST den preiswerte-

sten PC-Clone! Be-
stellen Sie den PC

ditto zum Super-

Preis von nur DM
198,—.

Wir laden Sie ein!

Steigen Sie mit Threm
ATARI ST in die Welt

des MS-DOS ein.

] bl - .
l boilos b hnaloalombe Seobocbel
(] Mo b
{ MU WU SUEN BN SRR S

SR AR
] { PN SN GO W b
| S |
S G S o
e |
M)

Nihere Informa-

Hz‘z’t bestelle ich

MS-DOS und GW-BA-

tionen gegen aus-
reichend frankier-
ten Riickumschlag
nur bei:

‘, computer gmbh

Industriestraie 26
6236 Eschborn

_ PC ditto fiir DM 198,

Anruf gentgt!

Tel.: 06196/48 18 11, Mo—Fr 9-13 und 14-17 Uhr.
Schriftliche Bestellung nur gegen Vorauskasse oder
Nachnahme (Versandkosten DM 7,50; bei Nach-
nahme zuziiglich DM 3,50 Nachnahmegebiihr)

Name: — Vorname

Straie Ort

Unterschrift: — = S

SIC sind Warenzei-
chen von Microsoft
Corp.Lotus1-2-3+
Symphonie sind Wa-
renzeichen von Lo-
tus Dev. Corp. Turbo
Pascal und Turbo Ba
sic sind Warenzei-
chen von Borland
Corp. DBase 111 Plus
ist ein Warenzeichen
von Ashton-Tate
Corp.
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Nicht schon genug
fiir das Cover? Die
ST-Computer bildete
nur selten Atari-

8 Computer auf dem

Euro-Dance, Verlagswechsel und Spiele - deren Be- Covergb,selbst
das Ende Ataris: Die 90er. deutung war so ge- entsprechende

Ende der 80er startete Atari nach jahre-
langer Stagnation eine Produktoffensive:
Der STE war ein ST mit erweiterten Funk-
tionen, der TT der langerwartete schnelle
ST mit 68030-Prozessor und mit der Sta-
cy wurde der ST tragbar. Hinzu kamen
Maschinen wie der Taschen-PC Portfolio,
sowie die Handheld-Konsole Lynx - bei-
de Systeme hatte Atari von anderen Fir-
Einige Altlasten
wurden dafiir beerdigt, beispielsweise
der MS-DOS-Emulator und die Transpu-
ter-Workstation ATW800, obwohl letztere
sogar noch auf der CeBIT 1990 gezeigt

men Ubernommen.

wurde.

Verabschieden mussten sich Atari-User
auch vom ATARImagazin. Begriindet wur-
de der Schritt mit dem Riickgang der 8-
Bit-User, sowie der Konkurrenz durch an-
dere Magazine im ST-Bereich. Doch im
September 1991 gelang dem Magazin ein
Comeback: Als reines 8-Bit-Magazin im
A5-Format erschien es wieder.

Dafiir gab es 1990 einen neuen Star auf
dem ST-Magazin-Markt: TOS. Die TOS
entstand aus einem Zerwiirfnis, denn der
ehemalige Redaktionsdirektor der CHIP
wurde Vorstand fir die Zeitschriften bei
Markt & Technik. Zwischen ST-Magazin-
Chefredakteur Horst Brandl und Richard
Kerler entwickelte sich schnell eine tiefe
Abneigung, nach wenigen Wochen kin-
digte Brandl. Thm folgten groRe Teile der
Redaktion, um ein neues ST-Magazin zu
griinden.

TT und die Folgen

Fir die deutschen Atari-Magazine war
der STE nur von geringem Interesse, bot
er doch fiir ernsthafte Anwendungen kei-
ne Vorteile gegeniiber dem ST und Mega
ST. Eine ahnlich geringe Prioritat hatten

26 JT01/2016

ring, dass sich die
Magazine nicht dar-
an storten, dass ein [
Redakteur fast samt- |
liche Spieletests
schrieb: Carsten §
B.orgmeler testete Patches N
sich durch das ST- e
Spieleangebot, erst %44 B
flir das ATARImaga-
zin und spater paral-
ST-Magazin

ST-Computer.

lel fur
und ;
Uberschneidungen bei der Spieleaus-
wahl gab es dennoch nur wenige und
selbst bei zweifach getesteten Spielen
(z.B. ,The Secret of Monkey Island“) wa-
ren Inhalt und Textlange nicht identisch.

Unterschiede zwischen den ,groBen
Drei“ gab es nur in Nuancen: Die TOS war
natiirlich fir ihre Cover-Disk bekannt,
wahrend das ST-Magazin mit ,Cicero” ein
Heft-im-Heft zum Thema DTP einfiihrte.
ST-Magazin und ST-Computer berichte-
ten immer wieder Uber den Einsatz des
ST/TT in der Industrie. Kein Magazin kam
aber an den groBen Ereignissen vorbei,

Was |st wenn Preis keine Rolle spielt?
Als der TT noch nicht lieferbar war,
baute die ST-Computer einen Super-ST
zusammen, bestehend aus Mega ST4,
Hypercache 16-MHz-Beschleuniger, MGE-
Grafi kkarte, 68881-Coprozessor, PC-
Emulator, interne Festplatte,
Wechselplatte und 19“-Grof3bildschirm.

 getestet wurde.

auf ST-Disketten

den Messen und vor allem der neuen
Atari-Hardware - nach langer Stagnation
gab es lber Atari ab 1989 immer etwas
Neues zu berichten: Stacy, STE, TT, Mega
STE, STBook und schlieBlich der Falcon.

Der TT fiihrte zu einer weiteren Profes-
sionalisierung des ST-Marktes und Prio-
ritaten  anderten sich:  Auflosungs-
unabhangigkeit und Farbe gewannen an
Bedeutung, der VME-Slot wurde bald von
verschiedenen Grafikkarten genutzt. Bei
den Programmen trennte sich gewiRer-
mafRen die Spreu vom Weizen und auch
ohne Multitasking-Betriebssystem war
gut sichtbar, welche Programme unsau-
ber programmiert waren. Doch obwohl
Atari den TT mit einem neuen Desktop
ausstattete, verdeutlichte der TT die
Schwachen des Betriebssystems TOS:
Auch mit Megabytes an Fast-RAM und ei-
nem schnellen 68030-Prozessor war es
nach wie vor ein Singletasking-Betriebs-
system. Was sich durch KAOS und Turbo
ST in den spaten 80ern schon andeutete,
setzte sich in den 90ern fort: Entwickler
erweiterten das Betriebssystem oder er-
setzten ganze Teile des Systems. So ent-
standen die ersten alternativen Desktops
wie Gemini und Neodesk, oder der ,Soft-
ware-Blitter” NVDI, der auch noch GDOS
ersetzte. Mit MultiGEM erschien auBer-

dem ein erster Multitasking-Aufsatz.

Computer im Heft
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Der TT war mit Anfangs 7498 DM nicht
gerade gunstig und so klaffte zwischen

Tastatur) habe im-
merhin den Prototy-

dem Mega ST und STE auf der einen und
dem TT auf der anderen eine riesige
Preis- und Performancellicke. Wie groR
der Bedarf an besserer Performance war,
zeigten die vielen Tests von Grafik- und
Turbokarten. Letztere kamen zunachst
nur mit einem 16 MHz 68000, mit spate-
ren Karten lieB der ST den TT jedoch hin-
ter sich. Leistungsfahigere Hardware war
eine Voraussetzung fiir die neue Genera-
tion der Bildverarbeitungs- und Publis-
hing-Software.

Ausgereizt war die Atari-Hardware hin-

gegen in Sachen Emulation. ATonce
386SX stellte die Spitze der AT-Emulato-
ren dar und auch Spectre GCR blieb ohne
Nachfolger - obwohl sowohl iiber einen
neuen Spectre als auch uber einen bes-
seren PC-Emulator (mit 486er CPU) spe-
kuliert wurde, aber nicht fiir ST/TT,

sondern flr Falcon.

Falcon

Der Falcon, die neue Atari-Computerge-
neration, wurde auf der CeBIT '92 pra-
sentiert, aber Atari war nicht bereit,
konkrete Fragen zu beantworten. Der fri-
he Eindruck, den die ST-Computer be-
kam: Der Falcon war nicht die erwartete
Profi-Maschine, sondern ein Computer
flir Einsteiger. Erst gut ein halbes Jahr
spater gab es die genauen technischen
Daten - die ST-Computer hoffte auf viele
verkaufte Falcons und qualitativ hoch-
wertige Software. Vor allem wiinschte
sich das Magazin aber ein baldiges Er-
scheinen einer Profi-Version mit 68040,
VME-Steckplatzen und abgesetzter Tas-
tatur. Diese Hoffnung wurde gendhrt von
Atari selbst: Laut Sam Tramiel sollte der
Falcon 040 ,in Kiirze* erscheinen. Sein
Bruder Leonard berichtete 2001 im Inter-
view mit der ST-Computer, dass weder
die Microbox, noch der Falcon 040 jemals
weit genug waren, um in Produktion zu
gehen. Die Microbox (Falcon mit 030 CPU,
drei Slots fiir Erweiterungen, externe

pen-Status erreicht,
aber einer der wich-
tigsten Custom-
Chips sei fehlerhaft
gewesen.

hatte
auf der letzten Ata- |

Der Falcon

ri-Messe '92 seinen Regelmdfige Szene-Rubrik: Falcon-Scene startete in der 05/94.

groBen Auftritt, 1993 setzte Atari statt-
dessen auf Roadshows und Handler-Ver-
anstaltungen.

Doch auch den Falcon plagte eine
schon fast chronische Atari-Schwache:
Lieferprobleme. Der Falcon erreichte nie
die von Atari offentlich ausgegebenen
Stiickzahlen, die notig gewesen waren,
um insbesondere Spiele-Programmierer
anzusprechen. Frei verfligbar war der
Falcon nur fiir ein knappes Jahr, bevor
die Produktion eingestellt wurde. Der
fehlende Enthusiasmus der Entwickler
lag nicht alleine an Atari, sondern auch
an der Entwicklung des Spielemarkts:
Klassische Heimcomputer-Genres wie
Action- und Geschicklichkeitsspiele wur-
den nun in erster Linie fur Konsolen pro-
wahrend der

grammiert, Computer-

Holz-Tower zum Selberbauen aus der ST-
Computer 12/1993.

spiele-Markt von Simulationen  und
Rollenspielen dominiert wurde. Trotz
ausbleibender Falcon-Spiele konnte die
Relax-Rubrik weiter gefiillt werden, da
zunehmend Spiele kleinerer Publisher

getestet wurden.

Gut aufgenommen wurde der Falcon
hingegen von Musikern: ST-Computer
(,Haino“) und TOS verdffentlichten kleine
Harddiskrecording-Programme,  wenig
spater erschienen bereits die ersten
Produkte.

steller erkannten ebenfalls friih das Po-

kommerziellen Zubehorher-
tenzial dieser Maschine, die mit ihrer
flexiblen Grafik- und Sound-Einheit wie
geschaffen fiir Erweiterungen war. Nicht
auszudenken, wenn Atari doch noch die
Microbox veroffentlicht hatte - sie ware
sicherlich von Firmen wie Rhothron und
Overscan gut aufgenommen worden.

Insgesamt konnte die ST-Computer
aber durchaus mit der Falcon-Resonanz
zufrieden sein: Im Soft- und Hardware-
Bereich gab es viel zu testen, die neue
Hardware des Falcons wurde in diversen
Grundlagen-Artikeln genauer beschrie-
ben. Fur einen Computer, der sich nur
knapp 20000-mal verkaufte, waren die
Auswirkungen des Falcons auf den Atari-
Markt beachtlich.

1993 - schwarzes Jahr fiir
die ST-Presse

Die deutsche ST-Presse war nicht von
der Entwicklung am Spielemarkt abhan-
gig, aber der Trend hin zum billigen PC
und dem inzwischen bezahlbarem Mac
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bekam auch der eher anwendungsorien-
tierte deutschsprachige ST-Markt zu spii-
ren. So wurde 1993 zum schwarzen Jahr
fiir die ST-Presse, denn gleich drei der
vier Magazine stellten ihr Erscheinen ein.

Zuerst traf es das Atari Journal, welches
nach 41 Ausgaben mit der 01/93 einge-
stellt wurde. Die Redaktion nutzte die
letzte Ausgabe, um sich von den Lesern
zu verabschieden und mit dem Artikel

14

,Bitte umsteigen!” Tipps flur den Umstieg
auf PC und Mac zu geben. Know-how und
Konzepte werde man an die Schwester-

zeitschrift ST-Computer weitergeben.

Uberraschender kam das Ende fiir TOS
und ST-Magazin: Beide Magazine kindig-
ten eine nachste Ausgabe an, die nie er-
schien und auch im Editorial war keine
Die
beteiligten Firmen vereinbarten jeweils
eine Zusammenarbeit, die Abonnenten
bekamen nur noch die ST-Computer. Mit
der DTP-Praxis wurde eine neue Rubrik

Abschiedsstimmung auszumachen.

eingefiihrt, Atarium-Autor Julian Reschke
schrieb nun fiir die ST-Computer und
TOS-Abonnenten bekamen weiter eine
Diskette, die jedoch mit der TOS-Diskette
nicht vergleichbar war — der TOS war es
immer wieder gelungen, Vollversionen zu
veroffentlichen. Der ICP-Verlag inserierte
noch einige Monate in der ST-Computer,
um Software zu verkaufen, fiir die der
Verlag der TOS die Vertriebsrechte hatte.

In Osterreich wurde die XEST einge-
stellt, die wie die ST-Computer erstmals

28 JIT01/2016

1986 erschien. XEST dirfte den meisten
deutschen Atari-Anwendern durch die
XEST-PD-Serie ein Begriff sein, die auf
diverse CDs gepresst wurde.

Jaguar, CDs und Klone

Atari schaffte es noch, Atari Works,
SpeedoGDOS und MultiTOS auszuliefern,
doch es blieben die letzten Atari-Produk-
te fir ST, TT und Falcon. In der Ausgabe
10/1994 wurde aber dann doch ST-kom-
patible Hardware vorgestellt, die Medusa
T40. Die Medusa war der langerwartete
Profi-Atari mit 68040-Prozessor. Sie war
auf maximale Kompatibilitdait zu der
ST/TT-Familie ausgelegt - ROM-Port, MI-
DI, Mega-Bus und ACSI inklusive.

Zwei Ausgaben spater meldete auch GE-
Soft die Fertigstellung eines Atari-Klons.
Die Besonderheit des Eagles war ein ei-
genes Slot-System: Uber Erweiterungs-
karten sollten Eagle-Besitzer nicht nur
VME-Bus Schnittstellen
nachriisten, sondern auch gleich den

und andere
kompletten Prozessor austauschen kon-
nen. Interessant war auch der anvisierte
Preis: 3800 DM, also weit giinstiger als
eine Medusa. In der Grundausstattung
war der Eagle aber nur etwas schneller
als ein TT und der Eagle Channel sollte
ohne Anschluss bleiben: Die Firma GE-
Soft, ansonsten bekannt fiir Beschleuni-
ger wie HyperCache und Mighty Sonic,

meldete Konkurs an.

Beide Systeme verwendeten ein ge-
patchtes TOS 3.06 - mit Genehmigung
Ataris. Gepatchte TOS-Versionen waren
Bestandteil Be-
schleuniger gewesen, einige griffen sogar

schon friher vieler

zu KAQS, einem umfangreichen TOS-
Patch, der auch fiir 520 und 1040ST an-
geboten wurde.

Transmission

The Ultimate Gemplete FALCON CD!

Mitte der 90er schaffte die CD den Durchbruch: Dutzende Softwarearchive auf
Silberscheibe erschienen, im Monatstakt kamen neue CD-ROMs auf den Markt.



Als Atari das CD-Laufwerk CDAR504 vor-
stellte, gab es in Zusammenarbeit mit
Maxon eine CD-ROM mit den besten PD-
Programmen — welche die 560MB der CD
aber nicht annahernd fiillten. Erst finf
Jahre spater erlebte die CD ein Come-
back: Der Anschluss von CD-Laufwerken
an den Atari war leichter geworden und
so erschienen nach Jahren wieder neue
Atari-CDs. Den Anfang machten die
GEMini-CD aus den USA und die erste
Lohrum-CD. Die CD erlebte einen
beispiellosen Boom: Noch 1994 y
startete die ST-Computer die Ru- |
brik Scheibchenweise und stellte
CDs
auch Daten-CDs mit Inhalten vor,

neben Atari-spezifischen
die sich am Atari nutzen lieRen.
Auch Maxon wurde wieder aktiv
und veroffentlichte die gesamte
PD-Sammlung der ST-Computer
inklusive Datenbank auf CD. Weg-
weisend war jedoch eine andere
CD, die Ende 1994 angekiindigt
wurde: Whiteline Alpha. Alpha
enthielt nicht nur die gesamte
Delta-Labs-PD-Serie,
auch hunderte Fonts, Samples,
FLI- und MPEG-Filmchen, Grafi-
ken, ein Linux- und ein TeX-Sys-
Solch Mix
ST-Programmen und einer bun-

sondern <
Fddie

tem. ein aus

;etestet
ten Datenmischung war typisch
fiir damalige CD-ROMs - weniger
typisch waren hingegen Vollver-
sionen von vier Programmen:
Poison, Before Dawn, Boxkite und
Kundendirektor. Die Alpha starte-
te den Trend zu CDs mit Vollversionen,
der schlieBlich in CDs wie der ,Atari
Gold“ gipfelte, CDs, die mit den Vollver-
sionen beworben wurden. Letzten Endes
wurde der Atari-CD-Markt Opfer seines
schnellen Booms, irgendwann war der
Bedarf gedeckt und jeder CD-Besitzer
hatte schon genug True-Type-Fonts, Ata-
ri-Programme und Soundsamples ge-
sammelt. Die Entwicklung aufwandiger
CD-basierter Enzyklopadien und Spiele
lohnte sich fiir den ST nicht, auch wenn
es immerhin eine Treibersoftware gab,
um die Infopedia am ST zu nutzen.

ntegrierte
softwarePakete
iir den Mac

Da der kommerzielle ST-Spielemarkt
praktisch tot war, nahm die ST-Compu-
ter die letzte Atari-Hardware
Testteil auf: den Jaguar. Fast jedes von
1994 bis 1996 erschienene Jaguar-Spiel
wurde mehr oder weniger ausfihrlich
getestet. Die ST-Computer nannte sich
nun die ,Fachzeitschrift fiir Atari ST, TT,
Falcon 030 und Jaguar®.

in den

Mac, Mac, Atari weg?

110,80/ Bs.64,-/ St/ L7500~

DAS Datennetz? ’

CDs brennen
mit demATARIl &
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Die September-Ausgabe 1995 w:dmete sich erstmals
dem Internet - doch fiir Aufregung sorgte das Cover: Die
ST-Computer sollte fortan als ,Open Systems*
erscheinen. Der Plan scheiterte.

Deutlich kontroverser als die Aufnahme
des Jaguars in den Spieleteil war die In-
tegration des Macs. Was war geschehen?
Apple war 1995 nicht mehr die selbe Fir-
ma wie noch 1985, schon Anfang der
90er
Preissenkungen neue Kauferschichten
zu erschlieBen. War 1985 ein Atari ST der
bessere und glinstigere Mac, galt dies
zehn Jahre spater nicht mehr — und App-
le bot Hardware, die von Atari nie gefer-
tigt wurde, zum Beispiel einen Laptop
mit Farbdisplay und 68030 CPU. Dafir
musste man sich als Mac-Kaufer damals

versuchte man durch massive

durch einen Wust an Modellnummern
arbeiten, die Kunden verwirrten.

Die Suche nach neuen Kunden fuhrte
Apple zum Atari-Markt und dort zu der
Firma Application Systems, die mit
MagiC ein TOS-kompatibles Betriebssys-
tem anbot. Die Mac-Portierung MagiC
Mac wurde in der Ausgabe 01/1995 ge-
testet und zumindest ein Handler wuss-
Schuh
Datensysteme bot einen Performa
630 mit Monitor und MagiC Mac im
Komplettpaket an.

te bereits Bescheid:

Schon in der Ausgabe 03/1995
gab es die nachste Veranderung:
Apple PowerBooks auf dem Cover
und die neue Bezeichnung ,Fach-
zeitschrift fir ATARI-Computer und
» Apple Macintosh”. Apple warb nun
im Heft, die ST-Computer testete
die aktuellen PowerBooks und
spendierte MagiC Mac einen Pra-
xisbericht. Dabei wollte man Ma-
giC Mac als weitere Plattform fiir
Atari-Software verstanden wissen
- Apple war freilich mehr an Por-
tierungen von Atari-Software in-
teressiert.

Diese Tonart wurde primar in der
April-Ausgabe beibehalten:
Mac sei mit MagiC Mac ein ,neues
Atari-Modell",
auch Uber ein eigenes Betriebs-

Der

welches nebenbei

system verfiige. Daher wurde ein
Heft-im-Heft eingefiihrt: MacO-
PEN. MacOPEN wurde wie ein kleines
Mac-Magazin gefiihrt, mit Spiele- und
Anwendungstests,  Handlerverzeichnis

und sogar einer PD-Serie.

In der Ausgabe 09/1995 erschien das
Editorial erst auf Seite 7, denn die ST-
Computer hatte etwas Wichtiges anzu-
kiindigen: die Umbenennung in ,OPEN
systems”, Begriindet wurde dies mit der
Anzeigensituation, denn ein Magazin am
Kiosk erzielt einen GroBteil seiner Ein-
nahmen aus dem Anzeigengeschaft. Der
neue Name sollte mehr Anzeigenkunden
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anlocken - und auch den ein

oder anderen Mac-Besitzer

vom Magazin Uberzeugen.
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N dular ausgelegt, war also
nicht auf STiK angewie-
sen, um sich mit dem

World Wide Web zu ver-

Das funktioniert allerdings
die
mitzuneh-

nur, wenn es gelingt,
Stammleserschaft
men - was dem Verlag jedoch
Proteste

misslang:  Massive

flhrten dazu, dass die geplan-
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nommen und die Systeme | s

getrennt wurden. Die ST-Com-
puter und MacOPEN gingen ge-

binden.

STiK war fiir die erste
Welle an ST-spezifischen
Online-Programmen ver-
antwortlich, die vom Web
uber E-Mail bis zu Chats
alle Anwendungsgebiete
abdeckten. Ein Nachteil

von STiK war allerdings,

trennte Wege. Letztere dass es nur das Serial Li-
verschwand in der Bedeu- yweup. Fip komplettes Unix-System mit X11-Server iiber den . ne Internet  Protocol
tungslosigkeit, wahrend die ST- Remote-Anwendungen wie Netscape gestartet werden konnten. Mit  (SLIP) unterstiitzte. Die
. . Chimera gab es aber auch einen fiir MiNT/MiNTNet kompilierten ..

Computer ein Jahr spater den prowser, der lokal lief. fehlende PPP-Unterstit-
Verlag wechselte. zung fuhrte zu einer Frag-
German MINT Distribution, war die erste  mentierung bei den Internet-

Ruckblickend betrachtet konnte die auf den Internet-Zugang optimierte Verbindungsprogrammen und in den
Redaktion der ST-Computer nur verlie- MiNT-Distribution und installierte eine Jahren darauf erschienen mit PPP-

ren: Der schnelle Wechsel von einem
reinen Atari- zu einem Atari/Mac-Platt-
form musste die Stammleser verargern,
die noch mit einem ST/TT arbeiteten. In
einer ST-Computer ohne Mac-Teil inse-
rierten wiederum nur die Firmen, die
den ST-Besitzern etwas zu verkaufen
hatten - und es wurden immer weniger,
denn viele Firmen suchten sich zusatzli-
che Standbeine. Einige dieser Firmen
hatten auBerordentliches Pech, setzten
auf 0S/2 oder NeXTStep, oder sahen
sich im Windows- oder Mac-Markt tber-
machtiger Konkurrenz ausgesetzt.

ST-Computer und das In-
ternet

Die ,berlichtigte* ST-Computer 09/95
hatte aber auch ein interessantes Titel-
thema: das Internet. 1995 war das Netz
der Netze noch nicht allgegenwartig und
wurde noch mit einem Surfer visuali-
siert, der auf der (Daten-)Welle unter-
wegs war. Alternativ wurde das Internet
auch als ,Datenautobahn” beschrieben.
Eine Autobahn allerdings, die keine Wa-
gen mit weniger als 200PS duldete, denn
der Zugang zum Netz war fiir Atari-User

anfangs beschwerlich. KGMD, Knarf's
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Multiuser-uUmgebung mit Minix-Datei-
system, X11 (optional) und Netz-Paket.
Als Web-Browser diente Chimera, oder,
per X11-Remote-Verbindung gestartet,
der Netscape Navigator. Ins Netz kam al-
so nur, wer eine halbe Unix-Umgebung
installierte und einen TT oder Falcon mit

moglichst viel RAM besaR.

Doch ein Jahr spater war das Surfbrett
wieder zuriick und brachte die zweite
Generation der Internet-Software. CAB
war aus dem schlicht ,HTML-Browser"

genannten Pro-

gramm hervorge-
gangen, STiK
sorgte als TCP/IP-
Stack fir die Ver-
bindung ins Netz
und MG-FTP war
ein FTP-Client fur
STiK. Die ST-Com-
puter hatte sogar

S @ 9 x

inzwischen  eine
Website,
die sie sich mit
der MacOPEN teil-
te (macopen.com).

eigene

CAB war von Alex-

beiten Favoriten

Connect, Draconis, STiK 2, STinG und
PPP-Link gleich fiinf TCP/IP-Stacks, je-
weils mit ihren eigenen Clients.

Ubergabe

Nach der Abtrennung der MacOPEN
dammerte die ST-Computer ebenso wie
Atari langsam ihrem Ende entgegen. Der
Verlag stellte das Heft wieder von Klebe-
auf Klammerbindung um, doch mit der
Ausgabe 10/96 trennte er sich von der
ST-Computer. Die ST-Computer wurde

Anzeige

elcome To The White Hous

X |

(gﬁﬂﬂt/ Q/Z%-mmy

Oﬁé&'@/me lo lhe

W hiite House

<&

ander Clauss mo-

Light of Adamas war bis zur Veréffentlichung von NetSurf der
leistungsstdrkste Atari-Browser — und lief sogar unter Single-TOS.




e

/ e RESERVOIR: 50D
Spiele-Nachschub fiir de

mit der Atari Inside zusammen gelegt
und erschien unter dem sperrigen Dop-
peltitel ,ST-Computer/Atari Inside”. Eine
der wenigen Rubriken, die nahtlos fort-
gesetzt wurden, war die Falcon Scene.

Die Falcon Scene war das ,Baby” von
Kay Tennemann, Grafiker bei der Scene-
Gruppe Cream. Es war die einzige regel-
maRige Scene-Rubrik in einem deutsch-
die
Demo-Scene tauchte in

sprachigen Atari-Magazin, stets

aktive den
groRBen Magazinen ansonsten nur spora-
disch auf, beispielsweise in der Artikel-
serie ,Die Hexer — The Exceptions” im
ST-Magazin. Tennemann lbernahm auch
einige Spiele-Tests, darunter auch die
sverlorenen” Falcon-Spiele, deren Pro-
grammierung Atari einst in Auftrag gab,
aber nicht mehr selbst veroffentlichte.
Viele weitere Spiele kamen aus der De-
mo-Scene, darunter das Rennspiel Radi-
cal Race und Double Bobble 2000.

Der Falke Verlag war mit der Atari Insi-
de bereits 1994 gestartet und stieg wie
viele andere Verlage spater auch in den
Softwarevertrieb ein. Doch auch fiir die
Atari Inside wurde es 1996 kritisch: Der
Ruckgang bei den Anzeigekunden und
-preisen zwang den Verlag, die Umstel-
lung auf den reinen Abo-Vertrieb anzu-
kiindigen. Doch durch die Ubernahme
der ST-Computer blieb es bei einer Abo-
Ausgabe. Es war lbrigens nicht die letzte
Ubernahme: Mit der Ausgabe 02/2000
ubernahm der Verlag die Amiga Plus

e

n Falcon Ram vor allem aus der Szene (Double Bobble 2000, H20).

und vereinigte sie mit der amigaOs,
letztes Jahr ging auch die Mac Welt an
Falke.

Neue Klone

Der Falke Verlag war aber nicht nur fiir
mehrere Magazine verantwortlich, son-
dern auch an einem neuen Atari-Klon
beteiligt: dem Milan. Der Milan war ein
TOS-kompatibler Computer, dessen Mo-
therboard sich an gangigen PC-Boards
orientierte, PCI- und ISA-Slots inklusive.
Als CPU wurde wie in der Medusa T40 ei-
ne Motorola 68040 eingesetzt, von Has-
bro erwarb man eine Lizenz zur
Verwendung und Weiterentwicklung des
Falcon-TOS. Die Weiterentwicklung des
TOS beschrankte sich in erster Linie auf
Anpassungen an die Milan-Hardware
und leichte Verbesserungen wie die Un-

terstitzung der er-

nach den Sternen greifen. Phénix sollte
kein weiterer TT-Klon, sondern ein ech-
ter Falcon-Nachfolger werden, mit 68040
CPU, einem neuen, mit 166 MHz getakte-
ten DSP, (damals) modernen Schnittstel-
len, Falcon-kompatibler Soundausgabe
und einer Matrox Mystique-Grafikkarte
mit 2 MB Speicher. Damit aber noch
nicht genug: Centek kiindigte auch ein
eigenes Multitasking-Betriebssystem
namens DOLMEN an. Sogar einen XCon-
trol-Ersatz und ein eigenes Resource
Construction Set war vorgesehen.

Nach Prasentationen auf Atari-Messen
wurde es schnell still um Centek und
Phénix. Eine kleine Firma versuchte sich
an der Komplettmodernisierung von
Atari-Hard- und Software und iibernahm
sich dabei. Geblieben ist vom Projekt

nur der RSC-Editor Fashion und Chip-
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weiterten  AES-Ob-

The title is one of the main elements on a web-site.

jekte von MagiC.

It is a short description of the following text
and is used by most search-engines.

Nany web-browsers use it also for their bookmark/

hotlist

Info...

[m]a

Ein ambitioniertes

Projekt, aber kein

Vergleich

£

zu dem,
was die franzosische
Firma Centek

hatte. Centek hatte

This program is shareware, copying of the
unregistered version is allowed.
Every changes to the program or rsc files is

vor
forbidden.

Reaistered for:

d{am&@agf. _(ngw:n ul.?

The HomePage-Creator for TOS, Geneva, MagiC.
(C) 1997 by Matthias Jaap ]

GEM-Interface bu FAGE VALUE

ein paar Beschleuni-

gerkarten und eine

RAM-Erweiterung fur

den Falcon entwi-

ckelt, mit dem Phé-
nix wollte die Firma

Der HomePage Penguin war das erste Programm zum Erstellen von
HTML-Seiten auf dem Atari. Als kommerzielles Programm wurde er
vom Falke Verlag (2.x) und M.u.C.S. (3.x) vertrieben.
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English Wil 12/2nd Semester Homework for Wednesday, 14.2 1998
Willy Russel: Educating Rita

1 Write a brief summary

At the beginning of scene four, it comes out that Rita writes her essays at
work because her husband doesn't like her doing work at home. Because of
that Ritas essays are not following the way of answering examination
questions. Frank gives her the ¢ e =
about the working class again/|
sees that people who are calles
are trying to cover the disease. ||

In chapter five Rita tells Frail
wants to know the reasons butf =
Frank gives up it comes out thal
As they talk about theatre, Rits
same day. Frank tries to make
or that an amateur production ¢
night as a pub.

Answer these questions on Scene 4:
a)
| think Rita is absolutely right. The working-class resignates in front of the

e

Der Quelltext des RSC-Editors Fashion wurde spdter

Damit habe ich meine Hausaufgaben gemacht: Atari Works,

veroffentlicht.

Designer Rodolphe Czuba, der spater
den 68060-Beschleuniger CT60 entwi-
ckelte. So ganz losgelassen hat er vom
Traum eines neuen Falcons aber nie:
2012 kiindigte er die Falcon-Erweiterung
CTX60 und den PX60 an, einen Falcon-
Klon.

Anzeigenkunden

Der Preis der ST-Computer war mit dem
Verlagswechsel auf 9,80 DM (von 8 DM)
gestiegen, um die hoheren Kosten fir
den Druck bei sinkenden Anzeigenerlo-
sen aufzufangen. Ein treuer Anzeigen-
kunde der ST-Computer  machte
ubrigens den Verlagswechsel nicht mit:
Application Systems Heidelberg inserier-
te nicht mehr in der ST-Computer. Die
Heidelberger waren seit 1986 der wich-
tigste Kunde der ST-Computer. Digital
Data Deicke, spater Pentagon GmbH,
hielt dem Magazin hingegen die Treue
und buchte weiter den ,Stammplatz* auf

der vorletzten Seite.

Ein wichtiger Anzeigenkunde kam wie
die neue ST-Computer aus dem hohen
Norden: Softwareservice Seidel. Das Pro-
duktangebot von Seidel war typisch fiir
einen Atari-Handler der damaligen Zeit,
denn verkauft wurde neben Kabeln,
Festplatten und sonstigem Zubehor viele
Gerate aus den ehemaligen Atari-Rest-
bestanden: Ob das graue Power-Pad fiir
15 DM, ein 520 ST flir 65 DM oder MegaS-
TE-Tastaturen im Fiinferpack (1) fir 159
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ein Office-Paket von Atari.

DM - es war eine gute Zeit, sich mit Ata-
ri-Hardware einzudecken.

Soft- und Hardware

Die Entwicklung bei den Emulatoren
verlagerte sich vom Mac auf den PC. Eine
neue Generation Emulatoren war nicht
mehr auf Zusatzhardware angewiesen,
um einen ST zu emulieren. Die kommer-
ziellen Emulatoren wie STemulator,
TOS2Win und MagiC PC richteten sich in
erster Linie an Anwender, wahrend PaCi-
fiST der erste ST-Emulator war, der vor
allem fiir Spiele und Demos gedacht war.
Mit der neuen Emulatoren-Generation
verschwanden auch Janus und Gemula-
tor, die beiden ersten ST-Emulatoren.

L CONVECT2.PRE g =
[IITEA([Y Datei Bearbeiten Fenster Raster Vektor Editor Optionen

[s40%0% Ram: 47018
STEmulator

Free: 3142 [0KB P:0_/|

Verschwunden war 1997 endgultig Atari:
1996 hatte die Tramiel-Familie Atari mit
dem Festplattenhersteller JTS fusioniert,
auch, um aus Atari ohne finanziellen
Doch das
Atari-Erbe wirkte nach, nicht nur in Form

Schaden herauszukommen.

vieler Restposten, sondern auch Jaguar-

Spielen: Diverse Titel, deren Entwicklung
schon abgeschlossen war, wurden von
anderen Publishern veroffentlicht. Tele-
games sorgte flir die Veroffentlichung
von Breakout 2000, Towers II, World Tour
Racing, Iron Soldier Il und Worms. Der
Falcon ging nicht leer aus, nur war dort
Logitron fiir eine kleine Spieleflut ver-
antwortlich - ,Aazohm Krypt“ und ,Ope-
ration S.K.U.U.M.“ gehdren nicht gerade
zu den Perlen im Falcon-Spieleangebot.

Besser sah es mit der Internet-Software
aus. Nachdem jeder Internet-Dienst mit
einem TOS-Client abgedeckt war, er-
schienen neue Programme und sorgten
flr Konkurrenz. Nicht immer gelang es
den Neuankommlingen, die Platzhirsche
vom Thron zu stoRBen. Bestes Beispiel
war Webspace, der Browser von Oxo
Concepts. Deutlich
schneller als CAB sollte der Browser

Oxo wollte alles:

sein, ein eingebautes Mail-Modul bieten,
FTP, Newsgroup-Reader und HTML-Editor
waren auch geplant. Doch die getestete
Version 1.4 fiel vor allem dadurch auf,
wieviel nicht funktionierte oder fehlte.
Gravierende Fehler traten selbst bei feh-
lerfreien HTML-Dateien auf — nicht ohne
Grund bildete Oxo Concepts in Screens-
hots keine bekannten Websites ab.

Serioser war hingegen der nun von Ap-
plication Systems vertriebene CAB 2.0:
Der Browser unterstiitzte nun Frames,
Soundausgabe tber GEMJing und Multi-
media-Objekte via OLGA. CAB war nur



der erste Baustein einer Internet-Kom-
plettlosung von ASH: Fir die Verbindung
sorgte PPP-Connect und Mails holte der
Emailer. Von ASH gab es auch einen
neuen Desktop: jinnee ersetzte EASE,
der nicht mehr weiterentwickelt wurde.

Was gab es auBer dem Milan an neuer
Hardware? Startrack war eine VME-Kar-
te, die TT und Hades zu einer echten
Nicht
auszudenken, wenn diese Karte verflig-

Profi-Musik-Maschine  machte.
bar gewesen ware, als C-Lab/Emagic
und Steinberg noch aktiv auf dem Atari-
Markt waren. Friher mit dabei war Atari
dafliir beim Thema Digitalkameras: Zu-
erst sorgte die franzosische Firma Parx
flir den Anschluss von Casio-Kameras,

h. T4

World

of Alternati ves
Amiga & Atari-Messe

dann erschien 1999 mit Olympia (spater
PhotoTip) eine komfortable Software.

Atari-Messen

Wie komme ich an den Kunden ran? Wo
werde ich mein Regal mit gut abgehan-
gener ST-Software los? Die Antwort auf
beide Fragen lautete in den 90ern: Atari-
Messe. Nachdem die letzte offizielle
Atari-Messe 1992 statt fand, sprangen
Handler ein und organisierten Messen
wie die TOS4You und proTOS. Die Mes-
sestande wurden von den Ausstellern
ganz unterschiedlich genutzt: Bei Milan
gab es natirlich die neuesten Infos zum
TOS-kompatiblen Rechner, Usergruppen

suchten nach neuen Mitgliedern und

Handler wie Peter Denk verkauften Rest-
posten. Die Messen waren stets profes-
sionell organisiert, boten eine
angenehme Atmosphare und waren gut
besucht. Eine Ausnahme war die Atari-

Fachmesse Hannover:

In der Messestadt Hannover war leider
nur eine Mehrzweckhalle frei, die den
Charme eines GemusegroBmarkts ver-
stromte. Dabei wurde in der etwas kiih-
len Atmosphdre der Atari-Fachmesse
eine neue Hardware angekindigt: der
Milan 1l. Mit einem finanzstarken Part-
ner, grolem Softwarepaket und der Aus-
sicht, den Computer in Kaufhausern zu
verkaufen, hatte Milan Computersyste-
me ganz groRe Plane ...

4, und 5. Oktober 1997, Stadthalle Neuss
Vorbericht in der ST-Computer 09/1997,
Messebericht in der ST-Computer 11/1997
und ATOS 05/1997.

SoundPool

i

10. und 11. Juni 2000, Stadthalle Neuss
Messebericht: ST-Computer 08/2000 und ATOS 02/2000.
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Uber ihre Verwandtschaft pflegte die ST-Computer gerne zu
schweigen, aber zum Geburtstag der ST-Computer ist natiirlich
auch ihre Schwester eingeladen - oder waren es Schwestern?
Wenn es um die Schwester-Magazine der ST-Computer geht,
wird es leicht kompliziert ...

Die Entscheidung der Verlage, sowohl nen fiir das Titelthema gefunden:
Auf dem Cover ist ein Krimineller in
Straflingskleidung zu sehen, der ge-

ein Amiga- als auch ST-Magazin heraus-
zubringen, war verstandlich, denn beide
Systeme reprasentierten eine neue Com- rade Ulberdimensionale 100-Mark- =
puter-Generation und lieferten sich lan- Scheine druckt. Thema war natir-
ge ein Kopf-an-Kopf-Rennen bei den lich ,Drucker am Amiga“ In anderen
Verkaufszahlen. Jedes der drei groRen Ausgaben wurden Erweiterungskar- !
ten auf den Grill gepackt, ein Amiga =

500 geangelt oder ein Motorradfah-

ST-Magazine hatte eine Amiga-Schwes-
terzeitschrift: ST-Magazin (Amiga Maga-

zin), TOS (Amiga Plus) und ST-Computer
(Kickstart). Die Synergien zwischen den
Magazinen waren begrenzt, zumal die
wenigsten beide Systeme besaRen.

Die Kickstart ist nicht komplett im Netz
archiviert, es kursiert aber ein PDF der
Ausgabe 8/9-88. ST-Computer-Veteranen
werden wissen, dass 1987 und 1988 ge-
pragt waren von menschlichen Covern,
sei es vier Bauarbeiter, die einen Trans-
puter darstellen sollten, oder ein Einbre-
cher mit Brechstange, der eine Kiste mit
CeBIT knacken
wollte. Auch bei der Kickstart wurden

JAtari-News“ von der

wahrend dieser Zeit kreative Assoziatio-
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rer gab Vollgas mit einem Amiga un- 1

ter dem Arm.

Offensichtlich hatte das Layout *
vollige Freiheit, sogar die Hintergrund-
farbe
Manchmal lieR sich auch mit gutem Wil-

des Magazin-Logos variierte.
len kein Zusammenhang zwischen Titel-
themen und Cover-Motiv herstellen: In
der Ausgabe 7/8-89 stockelt beispiels-
weise eine Frau mit kurzem Mini-Rock
in Rich-

tung Urlaub, mit Amiga 500 unterm Arm

und Schachbrettmuster-Bluse

und einen groRen Monitor im Schlepp-
tau. Es sollte bis zur Ausgabe 12/92 das
letzte Cover mit echten Menschen blei-
ben, danach setzte
die Kickstart
Zeichnungen

auf
oder
Fotos von Compu-

tern.
Inhaltlich
Es tiberrascht

nicht wirklich, dass
die grafische Ge-
staltung der ST-
Computer und Kick-
start  gemeinsam
erfolgte: Die BELA
GmbH
war flr Fotografie

Computer

PROCESS ‘
. 68881-Rechneiillli

COMPUTER

Die Fachzeitschrift fiir den ATARI-ST Anwender.

November ‘87 m
el

05 62,-Sfr. 7

s

AR

und Gestaltung verantwortlich. Chefre-
dakteur war fir beide Magazine Uwe
Bartels, der spatere Chefredakteur Ha-
rald Egel arbeitete als Redakteur. Auch
andere Namen wie Markus Nerding, Ha-
rald Schneider

tauchten sowohl in Kickstart als auch der

und Marcelo Merino

ST-Computer auf. Spiele testete auch bei
der Kickstart der vielbeschaftigte Cars-
ten Borgmeier. Anders als die ST-Compu-
ter vergab die Kickstart nicht nur eine
Gesamtwertung, sondern auch Einzel-
wertungen fir Idee, Grafik und Sound.
Erst spater wechselte auch die ST-Com-
puter zu einem differenziertem Bewer-
tungssystem. Der Spieleteil der Kickstart
war auch umfangreicher.

Davon abgesehen unterschied sich die
inhaltliche Ausrichtung nur geringfligig
von der ST-Computer: Auch die Kickstart
wollte vor allem Anwender und Program-
mierer ansprechen und fiihrte eine eige-
ne PD-Serie.

Friher als in der ST-Computer war in
der Kickstart MS-DOS ein Thema: Da fiir
den Amiga von Beginn an Hardware-
Emulatoren verfiigbar waren (Sidecar fir



... und ihre Schwestern

[Alles Fir die Freundin.

AMIGA,::

News & Trends
054-Tour in Augsburg

Test-Strecke
X-Surf2

Interview: Micky Wenngatz Catweasel MK3/PCI

Amiga Status Report
Aplus [0-ROM #22

ATi Radeon 3000 Pro

und vieles mehr

New Mailorder:
YAM 2.4 und AntiSpam

—'EM‘\

e

i

07- UB/ZDDJ

www.amigapl .1

(<3 |

m""T
e o':gfé e

Guide.

NetBSD #2
Video & DraCo #5
Demo-Szene

| Underdogs

.
Shopping!
Nichts Neues an der Askese-Theke? Doch!
Mit X-Surf 2, Catweasel MK3/PCl, Datenspeichern
und USB-Peripherie haben wir jede Menge Frische
Ware im Test-Programm. Shopping-Time Fiir
hardware-hungrige Amiga-User!

der Ausgabe 3/2005 war
SchluB - fast, denn in der
Ausgabe 7/2005 meldete das
Amiga Magazin, die langle-
bigste deutsche Amiga-Zeit-
schrift ...
Amiga Plus!

ab sofort mit
1“, Eine merkwir-
dige Fusion, denn seit der
Ausgabe 2/98 gab es das

Amiga Magazin nur als Beila-

Amiga 1000, Bridgeboard fiir Amiga 2000,
beide von Commodore) und sich das
Softwareangebot von Amiga OS und MS-
DOS durchaus erganzte, startete die
Kickstart eine Serie zu MS-DOS auf dem
Amiga.

Jetzt wird es kompliziert

Die letzte Ausgabe der Kickstart war die
1/93 - 1993 war auch fiir die Amiga-Ge-
meinde ein hartes Jahr -, mit der Ausga-
be 2/93 wurde die Kickstart mit der
Amiga Plus aus dem ICP Verlag zusam-
mengelegt. Der ICP Verlag war wiederum
Herausgeber der TOS, die mit der Ausga-
be 8/93 mit der ST-Computer vereinigt
wurde. Es fand also gewissermaBen ein

Austausch von

@ Magazinen, oder

“ B vielmehr  Abon-
B nenten statt. Die
e Amiga Plus er-
SOUND schien  erstmals
GRAFIK Ende 1991 - also
W gut 1,5 Jahre nach
—— der TOS - und bot

L 1 il wie die TOS eine

Coverdisk.

Der Heim Verlag war also ohne Amiga-
1996 ein
Mac-Magazin zu etablieren, misslang. Die

Zeitschrift und der Versuch,

ST-Computer wurde an den Falke Verlag
abgegeben, der sie mit der Atari Inside
fusionierte. Ende 1998 bekam die ST-
Computer dann wieder eine Schwester,
die nun auf den Namen amigaOS horte.
Chefredakteur war ein gewisser Thomas
Raukamp, der seine Magazine offen-
bar gerne am Anfang klein schreibt -
aber vielleicht war dies auch dem
Zeitgeist geschuldet.

ge zur PCgo! und der Umfang
der Beilage wurde von An-
fangs 32 Seiten auf 16 Seiten
halbiert. So blieb dem Na-
men ,Amiga Plus” wie schon
der ST-Computer und 64'er
das Ende als Beilage nicht
erspart - aber Gourmets
wissen ja: Manchmal sind
die Beilagen bekommlicher
als die Hauptspeise...

Cover-Galerie der

Eine komplette

Kickstart gibt es auf kultboy.com.

Die amigaOS erschien allerdings
nur bis zur Ausgabe 1/2000, der Fal-
ke Verlag Ubernahm die Amiga Plus
und verwendete ab der nachsten
Ausgabe den bekannteren Namen.

In gewisser Weise war die Kickstart
also wieder zur ST-Computer zuriick-
gekehrt, auch wenn nur mit einer
auBerst gnadigen Sehschwache die
Kickstart in der Amiga Plus erkenn-
bar ist.

Die Amiga Plus uberlebte beim Fal-
ke Verlag die ST-Computer, erst mit

VERSANDBEDINGUNGEN:
i i

ogonds Purker
Bostoll vy

der

Bei Nachnahme zuziglct

lAnschit:
IMERLIN Computer GioH
[KICKSTART Redakion

e Diskettenbestellng kann
eefoisch erogen. 1. Do Vorsand eriogt
dann per Nachnahme

Tl 136 mau
[ Eastiiom (M 137 u. 1417 Unn)

128 KICKSTART 8/9 1988
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Llamatron

Kaum ein Programmierer fiihlt sich einem
Genre iiber einen langen Zeitraum so ver-
pflichtet, wie Jeff Minter: Bis auf wenige
Ausnahmen lassen sich seine Spiele dem
Genre der Arcade-Shooter zuordnen. Lla-
matron ist eine Variante von Robotron
2084 und erschien 1991 als Shareware von
Llamasoft.

In Llamatron steuert der Spieler ein Lama,
ballert sich durch Gegnerwellen und ret-
tet Schafe, Lamas und andere Lieblingstie-
re von Minter. Die Gegner sind keine
Roboter, sondern aggressive Hamburger,
Space Invaders oder Smileys. Die einzigen
Gegner, die nahezu unverandert Ubernom-
men wurden, sind die wandernden Gehir-
die
umwandeln. Wahrend die Gegner, die sich

ne, Lamas in Zombie-Lamas
auf den Spieler einfach zubewegen, ihr
Aussehen von Level zu Level andern, tau-
chen in manchen Spielstufen Spezialgeg-
ner auf, die besonders unangenehm sind,
wie ein schreiendes Apfelmannchen, eine

Toilette oder todlicher Regen.

20000 kkkbkl 071

Das Original Robotron war einer der ers-
ten Twin-Stick-Shooter und auch Llama-
tron kann mit zwei Joysticks gesteuert
werden, der zweite Stick bestimmt dann
die Schussrichtung. Auch zwei Spieler Co-
Op oder ein Spiel mit einem computerge-
steuerten Droiden ist moglich.

Ein Vergleich mit der ST-Version von Ro-
botron 2084 bietet sich geradezu an und
Llamatron entscheidet diesen klar fir sich:
Die Soundeffekte sind deutlich besser, es
gibt Sprachsamples und das Spiel kommt
selbst bei dutzenden Objekten nicht ins
Stocken. Manchmal wird es aber zu viel des
Guten und Projektile sind kaum erkennbar
- ein typisches Problem vieler Minter-Spie-
le. Der hohe Schwierigkeitsgrad wird durch

Sky Strike Plus

Die Royal Airforce braucht Sie! Feindliche
Jager sind iiber dem britischen Hauptquar-
tier und die britische Armee schickt ihren
besten Piloten.

Zunachst sollte das Flieger-As aber erst
die Anleitung von Skystrike Plus lesen,
denn die Steuerung ist nicht ganz einfach.
Wer diese aber meistert und sich nicht von
der eher einfachen Grafik abschrecken
lasst, wird mit einem interessanten Spiel
belohnt: Zwar ist Skystrike in erster Linie
ein Action-Spiel, bei dem gegnerische Flug-
zeuge abgeschossen und Panzer bombar-
diert werden, aber dem Spieler wird viel
Freiheit gegeben - sogar das eigene Haupt-
quartier lasst sich bombardieren und geht
in einem pixeligen Flammenmeer unter. Ein
interessantes Feature ist zudem, dass der
Spieler nur ein Leben, aber mehrere Flug-
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zeuge hat — wer es also schafft, sich mit
dem Fallschirm zu retten (und sich bei der
Landung nicht alle Knochen zu brechen)
oder das beschadigte Flugzeug zu landen,
hat einen weiteren Versuch. Der Schaden,
den der Spieler bei vorherigen Versuchen
angerichtet hat, bleibt dabei erhalten. Die
kriegerische Action wird durch britischen
Humor aufgelockert und die offene Spiel-
welt [adt zu Spielereien abseits der eigent-
lichen Mission ein.

Skystrike Plus wurde mit STOS Basic ent-
wickelt und verzichtet auf Scrolling. Gele-
gentlich flackern die Sprite und die Grafik
holt sicher nicht alles aus dem ST raus,
aber die schiere GroBe und der Detail-
reichtum des Spiels sind beeindruckend.

mehrere Continues abgemildert, selbst un-
gelibte Spieler bekommen so einige Level
zu sehen.

Insgesamt gehort Llamatron zu den bes-
ten Shareware-Spielen, ein technisch per-
fektes Arcade-Spiel, welches durch immer
neue Einfalle Gberrascht.

\ A

Grafik Sound Gesamt

Hersteller: Llamasoft
Genre: Action-Spiel
Rechnertyp: ST, STE
Sonstiges: Dual-Stick-Modus
Preis: -

Bezugsquelle: minotaurproject.co.uk

Grafik Sound Gesamt

Sky Strike Plus

Hersteller: Shadow Software
Genre: Dogfighting
Rechnertyp: ST, STE
Steuerung: Joystick, Tastatur
Sonstiges: Dual-Stick-Modus
Preis: ?



Ultra Vortek

Die ST-Computer hat alle Jaguar-Spiele
getestet? Nein, ein Spiel wurde weder in
der Atari Inside, noch der ST-Computer ge-
testet: Ultra Vortek, ein Priigelspiel im
Mortal-Kombat-Stil.

In Sunnyvale hatte man in Bezug auf
die Jaguar-Software wohl eine Art Check-
liste: Man wollte einen Polygon-Racer im
Virtua-Racing-Stil  (Checkered  Flag),
einen Virtua-Fighter-Killer (Fight for Life)
und ein blutiges Prugelspiel mit Fatali-
ties. Der erste Versuch, einen Mortal-
Kombat-ahnlichen Fighter fiir die Jaguar-
Konsole zu entwickeln, fiihrte zu ,Kasumi
Ninja“: Blut war ausreichend vorhanden,
die Grafik bunt, aber spielerisch war der
Titel eher unterdurchschnittlich. Beyond
Games wollte es 1995 mit Ultra Vortek
besser machen.

Almost Mortal Kombat

Schon die Hintergrundgeschichte des
Spiels erinnert an Mortal Kombat: Sieben
der tapfersten Kampfer aller Planeten
treten in ein Turnier gegeneinander an,
um ,Ultra Vortek” zu erlangen, die Ener-
giequelle allen Lebens. Geht diese Quel-
le verloren, wird alles Leben auf der Erde
ausgeloscht. Insgesamt stehen sieben
Kampfer zu Wahl: Menschen, Roboter
und andere Kreaturen. Der Auswahlbild-

schirm ist Beyond Games dabei gut ge-

lungen: Keine uberflissigen
3D-Spielereien wie bei Kasumi Ninja und

nette grafische Details.

Dieser Eindruck setzt sich auch im Spiel
dank detailreicher Hintergrundbilder
und einem animierten Auge, welches den
Kampf beobachtet, fort. Die Grafik liegt
deutlich lber 16-Bit-Standard und auch
die Steuerung enttauscht nicht. Street-
Fighter-Veteranen sind die Tastenkombi-
nation Viertelkreis+Punch gewohnt, um
einen der Spezialangriffe auszulosen
und Ultra Vortek halt sich an diese Steu-
erkonvention. Die anderen Angriffe las-
sen sich ebenfalls einfach auslosen, die
Anleitung verrat jedoch nur einen Teil

der Angriffe.

Im Spiel wird reichlich Blut vergossen
und wenn eine Figur besiegt ist, ist es
Zeit flr den Fatality, einen besonders
brutalen Angriff, der den Gegner auf be-
sondere Weise totet. Mortal Kombat ist
beriihmt fiir diese Moves, obwohl es
nicht das erste Priigelspiel war, welches
auf Brutalitat setzte: Barbarian von Pa-
lace Software setzte ebenfalls auf Uber-
triebene Brutalitat und war damit sehr
erfolgreich.

Wer alle sechs Gegner besiegt hat, tritt
zunachst gegen einen ,Schatten” und
schlieBlich zum Finalkampf gegen den

|

us

Is~¥ICTORIO

Y \

Wachter (Guardian) an — aber nur, wenn
als Schwierigkeitsgrad nicht ,Training”
gewahlt wurde.

Mediocre?

Ultra Vortek ist das einzige Spiel, wel-
ches den Jaguar Voice/Data Communica-
tor unterstiitzt, ein auBert seltenes
Zubehor zum Verbinden zweier Jaguar-

Konsolen liber die Telefonleitung.

Wenn Ultra Vortek eine groRe Schwache
hat, dann ist es die Originalitat, denn die
Parallelen zu Mortal Kombat sind unver-
kennbar. Auch mehr Kampfer waren nicht
verkehrt gewesen. Spielerisch und op-
tisch gehort Ultra Vortek zu den wenigen
Jaguar-Titeln, die Uberzeugen konnen
und ,fertig” wirken. Damit gehort dieses
Spiel in jede gut sortierte Jaguar-Samm-
lung.

Ultra Vortek ;

Hersteller:
Beyond Games
Genre: Beat'em Up
Grafik: 84%
Sound: 75%
Gesamt: 81%
Preis: 109,95 DM
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ST-Computer 09/1990

Die Fachzeitschrift fiir den ATARI-ST Anwender.

Motiv: Marylin Monroe hat auch als Roboter in Chrome mit Liiftungs-
g:nptaember"g‘q ﬂ schidchten zu kimpfen

Bedeutung: Die Roboter-Frau in Chrome geisterte durch die Compu-
4 m 1 ter-Zeitschriften der spédten 80er und frithen 90er. Selbst die ST-Computer

. Bildverarheitung . . . . .
mit dem ATARI ST F blieb von ihr nicht verschont. Die gré3ten Fans des Chrome-Looks saflen

+ Retouche Professional S X bei der ST Plus aus dem Computec-Verlag.
* TmS$ Cranach \ /

' Publishing Partner

Master : Anmerkung: Vermutlich eine Interpretation des Themas ,,Bildverarbei-
| e | tung®“. Mit TmS Cranach wurde ein Grafikprogramm getestet, welches
‘ mit bis zu 16,7 Millionen Farben arbeiten konnte. Der ST drang damit in
einen weiteren Markt vor, in dem Macs dominierten.

AT-Emulator

Hardwareprojekt
Zweite serielle
| Schnittstelle

GEM-Programmierung

| Meniis in Fens

Die Fachzeitschrift fir ATARI ST- und TT-Anwender

ST-Computer 09/1992 g:np;ember 92 ﬂ

Motiv: Farbprisma trifft Atari TT/Foto Falcon030

Bedeutung: VME-Bus-Grafikkarten verbessern die Grafik des TT und
Mega STE.

Anmerkung: Ein offizielles Pressebild auf dem Titel der ST-Computer?
Fiir den groflen Atari-Hoffnungstrdger machte die ST-Computer eine Aus-
nahme, zumal Atari endlich Details verriet. Aulerdem im Heft: Pure Pas-
cal und Ataris tragbare Konsole Lynx II — die gro3en ST-Magazine haben
sich fir den Lynx abseits von sporadischen Specials allerdings nicht
wirklich interessiert.

Oktober 92
DM 8,-s. cc.sstcs. 11750,

ST-Computer 10/1992

Motiv: Festmahl in der Festplatte

ATARI-Messe Bedeutung: High-End-Festplatten, ,,Ein Fest fiir Speicherhungrige*:
1992 Festplatten zwischen 1700 und 3700 DM im Test.

Ausfiihrlicher Bericht

Software s Anmerkung: High-End war 1992 eine 250 bis 520 MB grof3e Festplatte,
ﬁlosm‘::;-navlracer 3 3 aber die ST-Computer liebte grofle Vergleichstest. Der Aktuell-Teil stand
Calamus & : e 2 ) im Zeichen der Atari-Messe 1992 auf der nicht nur der Falcon, sondern
SaE Neru ) auch Software-Leckerbissen wie die Bildverarbeitung Chagall gezeigt
Timeworks Publisher wurde

Gigafile 128

128 MB Wechselplatie A
Digitale Justitia:

Public-Domain- und Shareware=Pp
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ST-Computer 12/1994

Motiv: Warme Ohren dank Speicherriesen

Bedeutung: GroBer Vergleichstest von kompatiblen Streamern, CD- und

MO-Laufwerken

Anmerkung: Eine Ausgabe voller Highlights: Fiir den Jaguar wurde
der Falcon wurde mit der Speed-
Resolution-Card beschleunigt und dann stellte sich auch noch GE-Softs
Eagle vor. Schliellich berichtete die ST-Computer noch iiber den WDR-
Computerclub: Mit einer Postkartenaktion wurde der WDR iiberzeugt, in
der Oktober-Sendung ein Atari-Special auszustrahlen.

»Alien vs. Predator® getestet,

Januar 96

i Messebericht : |

' Zip-Drive -

| kontra Syquest

ST-Computer 12/1998

Motiv: Gerenderte Stadt stiirzt zusammen, tatverddchtiges Atari-Logo

011080/ 6564~
S8,/ L. 7509

1

ST-Computer 01/1996

Motiv: Die einzige Ausgabe mit Logo in Gold. Mann in der Wiiste sucht
Schatten und trinkt aus der ,,Wissensquelle®.

Bedeutung: Zehn Jahre ST-Computer

Anmerkung: Bis auf das Cover und das Editorial handelt es sich um eine
normale Ausgabe der ST-Computer nach dem Mac-/ST-Split. Im Testteil
wurden einige Atari-Altlasten (Dino Dudes, Steel Talons) und -Neuheiten
(Highlander, Pitfall) getestet, der Bildschirmschoner Twilight vorgestellt
und iber die proTOS 1995 berichtet, eine Messe, auf der Medusa den
neuen Hades-Computer présentierte.

Die Zeitschrift fur TOS-kompatible Computersysieme

Sllis @@ﬁ”@@]@ er

= I lll I ,

’ °¢’4
-

gesichtet
L=
Bedeutung: Keine — Ahnlich wie die gerenderten Titelbilder des briti- Software | k.
. . . . . In diesem Winter gibt es gefadezu eine
schen ,,Atari Computing“-Magazins, waren die Cover der 98er ST-C in Scftuaresh e (e ee‘e;m
. . ; wurden 2.8, cin Multimedia-Lexikon, papyrus 7,8
den seltensten Féllen Interpretationen des Titelthemas. Verantwortlich war neues Backupsystem und viles meh;

fiir diese Cover tlibrigens Szene-Grafiker Kay Tennemann (,,Falcon Sce-

ne*

Anmerkung: Zuviel Text auf dem Cover und Uberschriften, die nicht un-

Grundlagen 3?

Lesen Sie, wie Sie das OLGA-System bei eigenen
Softwareprodukten einsetzen kdnnen und wie man

mit Smurf beeindruckende 3D-Schriftziige in
Profi-Qualitat erstellt.

bedingt neugierig auf den Inhalt machen. Dabei wurde immerhin ein Milan

Multimedia-Lexikon auf CD fiir den ST und eine neue papyrus-Version bl el

vorgestellt. Im Testteil titelt auBerdem ein gewitzter Redakteur ,,Das sau- el o I )
. . . . . . . . ubrik be: 3

bere GFA - Licom* — leider hat sich die GFA-Compilerbibliothek Licom e S

dann gut zehn Jahre spéter als doch nicht ganz so sauber entpuppt ...

01/2016 J1 39

ATARI

Software

Hardware

LN




Die Sensation fur Atari ST Besitzer:

Erleben Sie die MS-DOS Welt mit der Leistung eines
803865X Prozessors

Mit Hilfe des Delta moduls ist es
moglich, auf Atari ST Computern das
umfangreiche Softwareangebot der MS-
DOS Welt zu nutzen. Dabei garantiert ein
mit 16 MHz getakteter 80386SX
Prozessor fiir hohe Rechenleistung. Der
eigene Speicher mit einer Kapazitit von
einem Megabyte (erweiterbar on Board
auf 2MB, oder mit Zusatzkarte auf 8 MB)
sorgt dafiir, daB Sie auch umfangreiche
Programmpakete sinnvoll nutzen konnen.
Samtliche Peripheriegerite des Atari ST,
wie Monitor, Diskettenlaufwerk und
Festplatte werden vom Delta modul mit-
genutzt.

Der 68000 lauft mit einer Taktfrequenz
von 16 MHz und kann auf Wunsch mit
einem 8 KByte groBem Cache Speicher
geliefert werden, wodurch Atari ST
Programme ca. 70 % schneller laufen.
Doch das Delta modul bietet noch weitere
Vorteile:

- Der  Zusatzspeicher  kann als
Speichererweiterung oder als RAM-Disk
benutzt werden.

- Der 386SX Prozessor kann mit
entsprechender  Software den 68000
Prozessor, z.B. beim Grafikaufbau oder
als Arithmetikprozessor, unterstiitzen, da

Omega Computer Systeme GmbH

beide Prozessoren parallel arbeiten
konnen.
Zusidtzlich zu der Grundausstattung

besteht natiirlich die Moglichkeit, das
Delta modul durch sinnvolle
Erweiterungen zu erginzen:

- Arithmetikprozessor 80387SX/16 zur
Beschleunigung von Rechenoperationen
in MS-DOS Programmen.

- VGA- oder EGA Grafikkarte, um die
Grafikmoglichkeiten unter MS-DOS zu
verbessern und zu  beschleunigen.
Zusitzlich kann die hohe Auflosung z.B.
einer VGA-Karte unter GEM genutzt
werden (mit Hilfe eines speziellen VDI-
Treibers).

- Zu einem spiteren Zeitpunkt wird eine
Erweiterung um einen Signalprozessor
Typ DSP56001 angeboten. Mit diesem ist
es bei einer Leistung von 10 MIPS
moglich, spezielle Aufgaben wie z.B. FFT,
Sound Sampling oder digitale Bildver-
arbeitung extrem zu beschleunigen.

Einbau:

Einbau kann entweder selbst oder direkt
bei Omega Computer Systeme durch-
gefiihrt werden.

Technische Daten:
16 MHz 80386SX Prozessor

16 MHz 68000 Prozessor, optional mit 8
Kbyte Cache Speicher (dadurch eine
Geschwindigkeitssteigerung von ca. 70%
bei allen Atari Programmen)

1 MByte 80ns Speicher(on Board auf 2
MB, extern auf 8 MB erweiterbar)

1 AT Slot, z.B. zum AnschluB einer
Grafikkarte

spezielles BIOS zur optimalen Aus-
nutzung z.B. der ATARI Festplatte

MS-DOS Version 4.01

Lieferbar ab Mitte Januar 90

unverb. Preisempf.:

1898.- DM (Aufpreis Cache Speicher 98.-)

Wir suchen noch Vertragshandler.

Das Delta modul wird direkt an deJ
Prozessorbus des Atari ST Computers
angeschlossen, denn nur so kann eing
hohe Rechenleistung erzielt werden. De

&=
OMEGA

Phantomhardware: Ein PC-Emulator mit
386SX, der auch noch einen 68000er mit 16
MHz bietet und von geeigneter Software als
Coprozessor verwendet werden kann? Mit
VGA-Karte und DSP? Uber das Delta-Modul
ist nicht mehr bekannt, als in dieser Anzeige
aus der ST-Computer 03/1990 steht.
Angeblich wollte der Hersteller die Hardware
auf der Atari-Messe 1990 prdsentieren,
verzichtete aber wegen Softwareproblemen
darauf. In dem Messebericht der ST-
Computer tauchte die Firma jedenfalls nicht
auf.

Oeltzenstr. 14

3000 Hannover 1

Tel. 0511/17294




DRAC#ANIS

AM (Festplatte erforderl.) DRACONIS ist véllig

inen Assistenten sicher zum Ziel -

. FTP u.v.m.. Demoversion (HD-Disk) 10 DM.

1 Erleben Sie die Welt des World Wide Web auf lhrem TOS-
1 Computer! Egal ob Single- oder Multi-TOS und ab 2 MB

as komfortable Installationsprogramm flihrt Sie Uber
egal ob Sie groBe Pro- |
vider wie T-Online oder NIKOMA bevorzugen oder einen |
leinen lokalen Anbieter - DRACONIS setzt mit seiner |
Flexibilitat in der TOS-Welt MaBstédbe. DRACONIS PRO
¢« kommt inkl. Treiber, Browser, Email-Programm,

Draconis im Internet: http://www.draconis-pro.de

Crossgrade von anderen kommerz. |.-Prog. .79.95 DM

Lieferung erfolgt auf wahlweise HD- oder DD-Disketten!

HomePage Penguin 3

Mit dem HPP lassen sich HTML-Seiten laden,
speichern und bearbeiten, ohne daB man Kenntnisse
o der HTML-Sprache haben muB. Jetzt noch flexibler per
Assistent. Der HPP 3 untersttitzt auch die Neuheiten von
HTML4 (DHTML), CSS und vieles mehr...

.................. 49.95 DM
..24.95 DM

Vollversion 3.x

<‘zdate von alteren Versionen*
* von élteren kommerziellen Versionen!

einfach:

iFusion Draconis ermdglicht das
Nutzen vieler STING/STIG Clients
unter Draconis/MagiC!

19.95 DM

Chatter Draconis ist der erste IRC-Client fur
Draconis/MagiC!. Chatten bis zum abwinken!

I?Mmm

STIK/STIG Cilents unter Draconis benutzent

Telnet,

| [harTe

de ~unterhalté”
Draconis professional 1.7 ........cceceeeeinianaces 129.95 DM Chatter - oin RC-Cliert Mt Freuf* 29.95 DM
{ Draconis Standard* (fiir 1 MB Rechner) ........ 99.95 DM
Update von 1.6x PRO -> 1.7 PROinkl. HB ..... 54.95 DM Draconis to MiNT-Gateway (Disk) nur 5.00 DM
Update von 1.5x PRO -» 1.7 PRO inkl. HB ....69.95 DM INT-SetemenDisk 0.
Update von and. Versionen auf 1.7 PRO ....... 79.95 DM Die Treibersoftware fiir CD-ROM-Laufwerke®

(SCSI) am ATARI ST, STE, TT, Falcon und
kompatiblen. Inkl. Audio-CD-Player...

* 8CSI CD-ROM am SCSI oder

m_

Ahre Jeve: -Script, Telnet, FTP u. div. Tools. inkl. neuem Handbuch zur Version 1.7. %) ACSI-Port (iber LINK-Kabel) 48.95 DM
. = . [ ] - - () of- -
L Die aktuelle PD & Sharewa- PapyeuStWord 8.x .......cc.i.heee: 198.95 DM Hier handelt es sich um Gebrauchtwaren,
re-Sammlung fiir lhren ATA- Papyrus Office 8.x (Neu) .......... 289.95 DM meist Einzelstiicke - daher nur solange
RI/TOS-Computer. Bonus: STemulator Gold .......cceeveeriirannnes 98.95 DM Vorrat reicht. Bitte vorher anrufen!
Die kompl. BIG 50 CD und 5 Olympia Software .......cccceceereene 98.95 DM
Vollversionen. N.AES 2.0 Diskversion .............. 118.95 DM TEAC 4-fach CD-Brenner im externen
34.95 DM N.AES 2.0 CD-Version .............. 148.95 DM 4-fach Gehause (2 Lufter) + altes CD-ROM

Fast 700 Spiele fur lhren Pergamon Software CD (NEU) .1

ATARI/TOS-Computer. Sor- Rational Sounds 2 (NEU) ............

tiert nach Color, Mono, Smurf, das Grafikgenie ...............

GEM und Falcon... GFA-BasicC 3.6 CD .....cccvisssnannenss

GFA-Basic 3.6 CD + 2 Biicher ....

29.95 DM Apex Media (Falcon) ........c........ 1

Der neueste Whiteline X'A.Ct Chal:t Put?llshlng ...............

Memtior mit. 401 Vollver- gl;((lrat“e VirenKiller .....cc.coevvineenes 1

; ; _ [ 37 B i e

o wWie2E. F-Cépy pr PhotoLine EBV-Software

Before Dawn, JAnE, Kan-

......... 699.95 DM

als Bonus - komplett nur

78.95 DM SCSI-Gehause 1-fach ........

68.95 DM Joystick f. ATARI div. je i

58.95 DM 1040 STFM,4MB,Farbmonitor ..249.95 DM

78.95 DM Mega ST 4,30 MB FP, SM124 ..399.95 DM

48.95 DM Mega STE3, 80 MB FP, SM124 .499.95 DM

98.95 DM ATARI SC1435 Monitor ............. 179.95 DM

28.95 DM 4 MB-Karte Falcon ........cccevniiianes 29.95 DM

49.95 DM Logitech Maus 1 m. Diskette ...... 29.95 DM
Handscanner m. Interface (UG) .29.95 DM

dinsky GemView u.v.m. AR SMNVIIEe i soses 19.95 DM
B as Boeto D3-9u<™ HELO5 D e I oot 24.95 DM
Di Whiteline CD rund I;’ﬁ;‘:'“@- Black Gold (Spiel) .....ccuvererriueennes 19.95 DM
rI:snel';'?\ema web.design! Bundesliga Manager pro (Spiel) .14.95 DM
B shwiise Grafik.en, fer- Bad Company (Spiel) ..cocerrermsssensnns 9.95 DM
tige Pages und vieles mehr Aardware heho Software diverse ab .............ce.u.. 4.95 DM
Bilicher diverse ab ........ccccceeeuen..... 4.95 DM
, 28.95 DM B Manhattan-Maus ....................... 34.95 DM [l Spiele diverse ab +-:4.95 DM
i ATARI Die erste CD der Classic DURAD-MEBUS ....cos.voimssssmmssiinrasss 44.95 DM Hardware diverse ab .................... 4.95 DM
.. ATARI bietet ca. 14 Vollver- Mega STE-Tastatur, deutsch ...... 69.95 DM . . . ¥
~ sionen von TOP-Spielen ATARI SF354 Floppy extern ....... 38.95 DM l-\llrl.lerlc?wEa:?ez)e;?JtuS(LkeefS%Sr; dSe?ﬂre?snec:I
und vieles mehr! Lohnt! Link 97 inkl. HD-Driver .......coueus 158.95 DM P : "?
16 MB Karte . Falcon (14) ......... 228.95 DM auf Anfrage lieferbar!!!
29.95 DM 56k Modem z.B. fiir Draconis ...149.95 DM
ZWYDie erste CD fiir MILAN- VGA-Adapter VGA an ST,STE ....28.95 DM
. ‘v\\: M Computer. Sortierte und ge- Falcon VGA-Adapter .................. 34.95 DM Kostenlose News per Email?
. testete Soﬂware zZum Ham- scar:t-KabeI"fUr ST/STE .............. 24.95 DM Senden Sie einfach eine Mail an
merpreis. Ein MuB! “D"&rxtoK';’;;af“g_?;‘g}%gyg’ir:& }ggg gm info@mucs.com mit Ihrer Email-Adresse

und dem Vermerk “"Newsmail”

3,5” Reinigungsdiskette .............. 8.95 DM
10 MF2DD Disketten Blue Box ..... 7.95 DM
10 MF2HD Disketten Red Box ...... 7.95 DM
Tintenpatronen, Toner, Papiere, EDV- Zube-
hor, CD-Rohlinge u.s.w. auf Anfrage.

29.95 DM

Aktuelle Informationen erhalten Sie bei
uns jederzeit gegen Einsendung von
1.10 DM in Briefmarken...

Bestellen Sie per Post, FAX (0511) 71 00 845,
Email: info@mucs.com oder per Telefon (0511) 71 00 599

Tintenpatronen & Papiere fir
Tintenstrahldrucker zu Super-Preisen
Liste (2 Seiten) per FAX-ABRUF unter

05 11 — 71 00 845 (Fax auf Abruf stellen!)

Mu(S,

Gustav-Adolf-Str. 11 « D-30167 Hannover

Unsere Versandpauschalen. Vorkasse Bar, Scheck od. Bankeinzug + 8 DM
Nachnahme (Post-Paket) + 10 DM e Ausland nur Vorkasse Scheck + 18 DM

Alle Angaben erfolgen ohne Gewﬂhr e Irrtum und Anderungen vorbehalten.

Handleranfragen erwunscht o Wir suchen Programmlerer'
5 i s

FON (0511) 71 00 599 « FAX (0511) 71 00 845

Internet: www.atari-soft.de
und: www.draconis-pro.de
Email: info@mucs.com
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Das wahre Jahr 2000 entsprach so gar
nicht den Sci-Fi-Phantasien und auch
der prophezeite ,Crash 2000 blieb weit-
gehend aus. Die ST-Computer startete in
das ,Millenium“ mit der Millenium-CD,
die kostenlos an alle Abonnenten ver-
teilt wurde. Mit auf der CD: Die Internet-
Suite Draconis Light 2000 und ein Ange-
bot, Netz
einzuwahlen. Als Bonus gab es dann
noch einige Vollversionen (Script 5,

sich ins zum  Ortstarif

Overlay Il und andere).

Unter dem neuen Chefredakteur Tho-
mas Raukamp wagte die ST-Computer -
nun ,st-computer” geschrieben — mit der
Ausgabe 2/2000 einen Relaunch, mit ei-
nem veranderten Team und neuem De-
sign. Wie bei einem ,Regierungswechsel”
ublich, begann der neue Chef mit einem
Kassensturz, oder vielmehr einer Be-
standsaufnahme: ,Atari 2000 - Der Sta-
tus unserer Plattform* ist einer von nur
zwei Artikeln, die fiir die Archivierung
aufgeteilt werden mussten, so lang war
er. Dennoch blieb Platz fir aktuelle The-
men, wie einen Test von Resource Mas-
ter 31, MIDI- und Internet-Praxistipps
und Geriichten {iber den Phénix
PPC/RioRed. Der Phénix 060 war zu die-
sem Zeitpunkt bereits Geschichte - an-
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Ohne ,Jahr-2000-Crash” ging

| es fiir die ST-Computer in das
| dritte Jahrzehnt: Gepragt war

dieses von Clone-Ataris, viel
Freeware, einer wiirdigen Onli-
ne-Prasenz und viel (Atari-)Pro-
minenz im Interview.
Hoffnungstrager Nummer 1 war

natiirlich der Milan 2, doch

| auch die FireBee hatte ihren

Ursprung in den friihen

2000ern.

geblich war das Mainboard fertig, die
Software jedoch nicht. Es war nicht das
letzte Projekt, welches Rodolphe Czuba
ankiindigte und bis heute hat er den
Traum eines Falcon-Nachfolgers nie fal-
len lassen - sein groRes Problem waren
und sind verfrithte Ankiindigungen von
Produkten, die aus diversen Griinden
dann doch nicht erscheinen.

Realistischer als Atari-Nachfolger er-

schien da schon der Milan I, der das Co-
ver der 04/2000 zierte. Nachdem der
Milan | zwar kein Verkaufsschlager, aber

immerhin ein erschwinglicher Atari-Klon
war, wurden die Plane fiir den Nachfol-
ger ambitionierter: Als einfacher, schnel-
ler Einsteiger-Computer war er geplant,
mit einem umfangreichem Softwarepa-
ket und MagiC als Betriebssystem. Kon-
zepte sahen neben einem Gerat im
Mini-ATX-Gehduse auch ein All-in-One-
Gerat vor, welches sich optisch am iMac
orientierte. Sogar Spiele waren geplant -
und die st-computer berichtete lber Si-
mon the Sorcerer Il & Co., obwohl es die
Atari-Portierung noch gar nicht gab.

Freeware-Welle

Wahrend einige Handler und Entwickler
nun ihre Investitionen erhohten, zogen
diverse Entwickler einen Schlussstrich
unter ihre Atari-Zeit: Die Textverarbei-
tung Cypress und der Bildschirmschoner
TwiLight wurden als Freeware freigege-
ben, spater folgten Interface, E-Backup,
Pinball Dreams und PixArt.

Im Jahr 2000 gab es aber auch kom-
merzielle Software, die nicht HD-Driver
hieB und besonders aktiv war die GFA-
Fraktion: RUN! Software Ubernahm die
Weiterentwicklung von faceVALUE und
ergo!pro, Richard Gordon Faika erfreute
die STC-Redaktion mit dem modernen
Texteditor Luna. Innerhalb von einem

Jahr wurde Luna gleich viermal vorge-

k

Milan Il auf der Atari-Messe Neuss. (https://youtu.be/CGsGvxfOfts)



stellt oder getestet — ein Zeichen der ra-
schen Weiterentwicklung, hohen Quali-
tat,
Programmen zum Testen. Faika entwi-

aber auch dem Mangel an
ckelte neben Luna aber noch eine ganze
Reihe weiterer Programme filir den ST
und versuchte sich, wie viele Program-
an einem Patch des
Auch  RUN!

Software veroffentlichte spater einen

mierer vor ihm,
GFA-Entwicklungssystem.

GFA-Patch und arbeitete sogar noch vor
Lonny Pursell an einem GFA-Basic-Editor
im GEM-Fenster — auf Anfrage wurde ei-
ne Alpha-Version an befreundete Ent-
wickler verteilt.

Einen neuen Angriff wagten einige ehe-
NUON.
NUON war keine neue Konsole, sondern

malige Atari-Ingenieure mit
ein Chip, der fiir die neuen DVD-Player
gedacht war. Mit dem NUON-Chip waren
diverse Zusatzfunktionen moglich, von
Video-Effekten Uber Spiele bis hin zum
Webbrowser. NUON stellte dabei nicht
selbst die Hardware her, sondern lizen-
zierte den Chip an Firmen wie Toshiba
und Samsung. Wieweit die NUON-Fahig-
keiten genutzt wurden, hing vom Her-
steller ab, einige besalen Anschliisse fur
Controller, andere nicht. Wie beim Jagu-
ar, steuerte Jeff Minter ein neues Tem-
pest, sowie eine Visual Light Machine
bei. Die Idee hinter NUON war genial:
Ohne groBeres Investment konnten Her-
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steller von DVD-Playern weitere Markte
erobern. Konzeptionell erinnerte NUON
dabei an MSX und 3DO, bei beiden Sys-
temen entwarf eine Firma den Standard
und Uberlie anderen die Produktion.

Doch NUON kam erst ein Jahr spater als
geplant auf dem Markt, die finanzielle
Situation der Firma war da bereits ange-
spannt. Die veroffentlichten Spiele wur-
den von der Presse kaum beachtet:
Technisch war NUON etwa auf dem
Stand von PlayStation 1 und Nintendo
64, kam aber just in dem Jahr heraus, als
Sony die ebenfalls mit einem DVD-Player
ausgestattete PlayStation 2 in den Markt
driickte.

Technica war die Firma trotzdem kurz

Laut einem Bericht von Ars

vor der Profitabilitat, konnte aber nach
dem Platzen der dot.com-Blase und den
Terroranschlagen vom 11. September

keine Investoren fiir sich gewinnen.

Heute ist es hingegen selbstverstandlich,
dass ein Blu-ray-Player ins Internet geht
oder ein Fernseher auch ohne Konsole
Spiele bietet.

Der ,,schwarze Oktober*

Nur ein halbes Jahr nach dem ersten
Milan-1I-Talk unterhielt sich Thomas
Raukamp erneut mit seinem Vorganger,
dem Verlagschef und Chef von Milan
Computersystems, Ali Goukassian. Der
Anlass war aber kein erfreulicher: Die
Entwicklung des Milan Il wurde einge-
stellt, offizielle Begriindung war die Ein-
stellung eines wichtigen Logic-Chips
trotz Lieferzusage des Herstellers. Zwar
wurden noch im selben Interview mogli-
che Alternativen ins Spiel gebracht (nati-
ves TOS auf Intel-CPUs, PowerPC-Milan),
aber ernsthaft verfolgt wurden sie nicht.
Es blieb der letzte ,Milan-Talk” und vom
Milan horten ST-Computer-Leser erst
zwei Jahre spater, als ein Grafikkarten-
treiber flr ATI-Rage-Karten erschien. Da
diese schon zu dem Zeitpunkt nicht
mehr die aktuellste Hardware waren,
kaufte Treiberentwickler Thomas Gottsch
kompatible Karten auf, damit Milan/fal-
kemedia sie im Set mit dem Treiber an-
bieten konnte.

Dazwischen wurden Reste verkauft -
quasi die Folgen der Riickkehr Steve Jobs
zu Apple. Eine der ersten seiner Amts-
handlungen war es namlich, gegen Mac-
kompatible Computer vorzugehen. Wah-
rend die Original-Macs in der Jobs-Ara
relativ preisstabil blieben, lieR sich bei

NUON machte aus gewohnlichen DVD-Playern echte Multimedia-Maschinen
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APUS 3000
System Bus: 40 MHz

ROM Size: 4 MByte
Level 1 Cache: 32k

Festplatte: 2.1 GByte
CD-ROM: 8fach SCSI
Slots: 3 x PCI

den Mac-kompatiblen von UMAX und an-
deren Herstellern so manches Schnapp-
chen machen. Also verkaufte falkemedia
UMAX-Computer inklusive MagiC Mac als
Atari-kompatible Computer zu einem
Preis, den ein Milan nie hatte erreichen
konnen. Im Tandem mit den Computern
wurde auch gleich die noch junge Mac
Life beworben.

Immer wieder gab es in der ST-Compu-
ter Berichte iiber PowerPC-Boards und
auch einen PowerPC-Beschleuniger -
beide sind in der Amiga-Szene verbreitet
und da die ST-Computer ein Amiga-
Schwestermagazin hatte, wurde auch
Uber die Boards von bplan und Pegasos
als mogliche neue Plattformen fiir TOS

berichtet.

Schwieriger fiel es der ST-Computer da
schon, an Informationen Uber Tempest
PPC heranzukommen. Tempest war ein
geplanter
den Falcon, den Vertrieb sollte Titan De-

PowerPC-Beschleuniger fir

sign/cortex design iibernehmen. Titan
war in GroRbritannien der Vertrieb fir
die Produkte von Black Scorpion Softwa-
re (Apex Media) und durchaus eine be-
kannte Firma. Mit der Nemesis hatte die
Firma auch einen Falcon-Beschleuniger
auf dem Markt - einer von vielen Be-
schleunigern, die einzelne Systemkom-
ponenten des Falcons hoher takteten.
Tempest war aber ein ganz anderes Kali-
ber: Ein mit 200 MHz getakteter PowerPC-

s JT - 01/2016

Chip sollte dem Falcon Dampf machen,
per Software konnte jederzeit auf den
68030-Chip umgeschaltet werden. Dabei
sollte die Karte in das Original-Gehause
Da normale Atari-Programme

nicht
ubersetzte ein Emulator den Code. Der

passen.
natiirlich PowerPC-nativ  sind,
Geschwindigkeitsgewinn gegenlber ei-
ner 68030 CPU hing also von der verwen-
deten PowerPC-CPU ab. Entwickler Sven
Karlsson versprach im Interview mit der
ST-Computer (02/2001) auch, TT, Milan
und Hades zu unterstiitzen. Ganz uner-
fahren war Karlsson auch nicht, hatte er
doch schon den PCl-Adapter Eclipse ent-

worfen.

Eine vielversprechende Hardware und
die Zeit bis zur Fertigstellung gab Karls-

PowerPC 603e mit 200 MHz

RAM Type: 70ns 168-pin DIMM
Motherboard RAM: 16 MB

RAM moglich: 2 x EDO Dimm je 64 MB
Video-Ram: 1 MB, Standard VGA

MagiCMac-Maschinen
von falkemedia: Fiir
Atari-Software
durchaus interessant.
Der Verlag hatte eine
ganze Reihe von
Computern in
unterschiedlichen
Ausstattungen im
Angebot.

Anschliisse: SCSI on Board, Sound in- / out
Betriebssystem: MagiCMac 6.15

=
' Rechner-Systeme

ohne Monitor!

son in Wochen und nicht etwa in Mona-
ten oder Jahren an. Hort sich bekannt
an? Ahnliche Versprechen gab es auch
zum Phénix 060 oder Milan Il, zwei ande-
ren Projekten, die TOS-Rechner auf ein
neues Level hieven wollten. Der Fairnel
halber darf aber nicht unerwahnt blei-
ben, dass auch bei Atari der nachste
LSuper-ST“ stets in spatestens einem
Jahr da sein sollte, sei es der EST mit
68020 CPU (ST-Computer 5/86) oder der
Falcon 040 (TOS 10/92).

Vergleichsweise bescheiden nahm sich
da der ,Pegasus” aus. Sie kennen den
Pegasus nicht? Pegasus war nichts ande-
res als der erste Arbeitstitel der FireBee.
Fredi
Aschwanden kiindigte nach dem Milan-

Medusa- und Hades-Entwickler
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T_UORD Datei Bearbeiten Tenwt Schrift Eutra Position Zeige
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zu arbeiten. Der Rechner Eifse: v/ E
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bute, welche die Spate re Fi- : i Ve 1 |Sollten-Sie-eine Beschreibung vermissen oder unverstandlich-finden: Bitte teilen Sie uns-da
3
. . . Erw
reBee erfullte, verglichen mit :-181 [Alte Tempus-Word Dokumentea
d TOS-k ibl 2 ‘o1 [Wenn Sie-Dokumentebesitzen, -die-mit-einer-CCD-Beta-\ersion 4.x-erzeugt wurden, miisse
anaeren - Ompatl en. s 589 |tuelle Dokument-Format konvertisren. -Dafiir haben wir ein Hilfsprogramm-beigelegt, -dass-Si
. . H A finden. Es heit TWDCHG.TOS. (Nur Atari-Variante!- \Windows Nutzer wenden sich bitte ggf.
Schon damals kundigte |, 2
: 2 }“ Erstellen-Sie unbedingt Sicherheitskopien |hrer Dokumente, bevor-Sie-dieses-Program
Aschwanden an, ohne die : £ ten-kopieren Sie-alle _Dok!.lmente, die _Sie kf)pieren wollen, -in-ein-Verzeichnis-(das-auch-Unte
il o;| [ten-darfj-und starten in diesem-Verzeichnis das Programm TWDCHG.TOS. Alle Dokunﬁnt
Unterstutzu ng der Program- N zeichnissen) werden damit in-das neue Format konvertiert-und kinnen dann-mit- Tempus-
. . . Wg (weiterbearbeitet-werden.«
mierer werde es nichts mit

der neuen Maschine. Im Lau-
fe des Jahres 2002 bildete i
sich dann das ,Team Coldfi-

Falls-Sie mit-der-Runtime-Version des-ST- Emulators-arbeiten, -kGnnen- Sie-dieses-Programm
Sie-Dokumente-in- Tempus-Word NG verwenden -méchten, -kénnen Sie uns-diese Dokument
senden . Wir-konvertieren Sie-dann fiir Sie.¢

Wenn lhnen ungewdhnliche Dinge auffallen,

oder-bei-einem-Programm-Absturz, kénnen- Sie-uns-sehr helfen, wenn-Sie-uns-eine kurze Be=

re“ und traf sich mehrmals, <
u.a. auch in Dresden auf der

Error in Line #3. Diverse Probleme, dar-
unter die Abgange einiger Teammitglie-
die
ST-Computer erlebte die Fertigstellung

der, verzogerten das Projekt -
der FireBee nicht mehr, auf acp.atari.org
lasst sich die Geschichte des Coldfire-
Ataris aber gut nachverfolgen.

Nachziigler

Auch in den 2000ern war es noch mog-
lich, die ST-Computer-Redaktion
liberraschen. In die Ausgabe 11/2003 -
also kurz vor der Einstellung des Maga-

ZuU

zins - schaffte es noch der Falcon-Be-
schleuniger Centurbo 060 in das auf 16
Seiten geschrumpfte Heft.

Im Spielebereich liberraschte sicher der
Jaguar: Songbird Productions war es ge-

'wie der-Fehler aufgetreten ist. Suchen Sie bitte im TWORD-Verzeichnis -nach der Datei TV

<

%

nachvollziehbar verlief.

Mangelndes  Engage-
ment konnte den Ent-
wicklern nicht
vorgeworfen  werfen,
denn selbst im Jahr

2003 wurde weiter an
der Version 4 gearbei-
tet. Woran lag es? Wie
einige andere Firmen
setzte CCD auf den Mi-
lan Il = Tempus Word
sollte dem Milan I
beiliegen -, doch fiir
die Firma, die sich
ausschlieBlich auf den

TOS-Markt konzen-

lungen, die Rechte an diversen unverof-
So
schafften es Hyper Force, Protector, Soc-

fentlichten Spielen zu erwerben.
cer Kid, Skyhammer und Total Carnage
auf die Atari-Raubkatze und in den Test-
teil der ST-Computer.

Tempus Word ist wie der Party-Gast,
der erst dann eintrifft, wenn schon abge-
schmiickt wird. Der Tempus-Editor wurde
in den 80ern aufgrund seiner Geschwin-
digkeit hoch geschatzt und die Erwartun-
gen an die Textverarbeitung waren hoch.
SchlieBlich kam die Textverarbeitung in
der Version 0.9 (1) auf den Markt. Trotz
Anlaufschwierigkeiten etablierte sich
Tempus Word neben papyrus als die
wichtigste Atari-Textverarbeitung - wo-
bei die Weiterentwicklung von papyrus

deutlich regelmaRiger und fiir Anwender

trierte, bedeutete das Aus des Milan

auch das Aus fiir die Firma. Die Version 4
erreichte die Redaktion, doch letztend-
lich Gbersprangen die Entwickler die Ver-
sionsnummern drei und vier und
veroffentlichten Tempus Word 5. Im Ge-
gensatz zu papyrus, welches friih von
GFA-Basic auf C umgestellt wurde und im
Kern plattformunabhangig war, wurde
Tempus Word wie der Tempus-Editor in
Assembler geschrieben und stark fiir die
TOS-Plattform optimiert. Den Zeitpunkt
flir eine Neuprogrammierung hatten die
Entwickler verpasst und so behalf man
sich fir die Windows-Version mit einer
Notlosung: Tempus Word wurde wie
einige andere TOS-Programme (Calamus,
SE-Fakt) mit einem Emulator kombiniert,
um als

es Windows-Programm

anzubieten.

st-computer,

[info] [vews) [Redaktion] [Magazin] (Links] [Kontaks:
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Dl i nasbor s - comunc g, i i e nige News s und a5 comouner, S MR A S
ws; i
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Evolution einer Website: st-computer online
beschdftigte sich 2000 noch nur mit dem Heft, ab 2001
wurde sie dann zu einer vollwertigen Newssite.

computer
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» News
»Umfragen
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» falkemedia Snop
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Archiv

» Ausgaben-Use
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» News Archiv
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» Préimien-Ubersicht

» Adressinderung

» Artikel-Kopie bestellen
» Kontaktformuiar

» Kleinanzeigen

» Anzeigenkunden

» Impressum

MYATARILNET
2002 AWARD

Top News-Meldung

Endlich: papyrus 9.2 fiir den Atari (29.07.2002 - 10:45 Uhr)

Was lange wihrt, wird nun endlich gut. Die Version 9.22 von
papyrus OFFICE fir Atari-Systeme wird seit heute ausgeliefert, Dies
bestatigte uns die Berliner Entwicklungsschmiede R.0.M. logicware

Innernalb der Version 8 soll papyrus fir den Atari auch weiter
geplegt werden. So wird es Mini-Undates geben. papyrus Atari darf
2ber die finanziell notwendige Weiterentwicklung fur die anderen
Plattformen nicht gefahrden, woraus sich auch die entstandenen
Zeitverziigerungen erklren. Ohne die Arbeit an den anderen
Plattformen wirde es papyrus sicher schon lingst nicht mehr geben,

R.0.M. logicware erlauterte auch noch einmal ausfihrlich, dass die
Weiterentwicklung in die Version 10 der Atari-Version zweifelhaft sei,
da hier kein zusreichend lelstungsfahiges C++-System berelt stinde
Aftraktive Update- bzw. Crossqrade-Angebote stehen aber zur
Verfligung.

Sie soliten bei Inrer Bestellung unbedingt angeben, ob Sie papyrus
OFFICE auf Diskette oder CD-ROM geliefert bekommen méchten. (tr)

R.0.M. logicware
Weitere News

Weitere Infos zu spareCALC (02.08.2002 - 14:15 Uhr}
Quelle: Matthias Jaap per ICQ

spareCALC beinhzltet u.a. eine Simulation des 70er Jahre
Taschenrechners APF Mark 42, Wer sich filr cen Terminplzner
spareTIME registrieren |aAt, bekommt nesen dem
Registrierungsschllssel auch alternative Grafiken fir spareCALC, um
auf diese Weise mit einem kiassischen Atari- oder Commadore-
Taschenrechner zu arbeiten. Sereenshots von letzterem werden in
wiirze verdfentlicht

Ferner wurde der Download-Link fir spareTIME aktiviert. (1)

spareTIME/spareCALC

News Archiv
Suchen |

Das aktuelle Heft

Umfragen
+XTOS System
Top-Software

+PixArt 4.5
+ArthurkP 2.06

»TarifMaster ¢ Preview-Version
+ Disk-Index 2.45

+Wacom ArtPad-Trelber

+Style

+Concord3

+ste-Datenbank

+COMMENT

» Atari-Tux
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Online

Eine Webprasenz hatte die ST-Compu-
ter eigentlich schon 1995, musste sie je-
doch mit der MacOPEN teilen. Auch in
den falkemedia-Jahren war die Webpra-
1998
startete dann Atari-World.com, ein Ge-

senz zunachst eher bescheiden.

meinschaftsprojekt von delta labs media
und dem Falke Verlag. Auf Atari-World
gab es ein Forum, einen Download-Be-
reich mit Links auf FTP-Archive, Gaste-
buch, Kleinanzeigen und natiirlich News,
die hauptsachlich von Robert Schaffner
geschrieben wurden. Natiirlich wurden
auch die Produkte beider Firmen Uber
die Website beworben und verkauft. Das
Forum war bis 2003 online und wurde
auch genutzt - es gab jedoch keine the-
matische Sortierung, alle Themen von
,SCSI auf USB“ bis ,Wo bleibt meine st-
computer?!!” landeten also auf einer
Seite. Das Forum ist im Internet Archive
nur unvollstandig archiviert.

Erst im Jahr 2000 bekam die ST-Compu-
ter eine eigene Weprasenz, sowohl was
den Inhalt, als auch die Webadresse be-
traf: Unter st-computer.net startete das
Angebot mit News zum Heft, dem Inhalt
und ausgewahlten Artikeln aus den Aus-
gaben. Die friihe Version der Website war
noch nicht die Anlaufstelle fiir News aus
dem Atari-Universum, aber wufSte durch-
aus die Vorteile des Mediums ,Online”“ zu
nutzen: Interviews erschienen im Web
beispielsweise ungekirzt. AuRerdem gab
es die Website auch in etwas holprig
libersetztem Englisch - was nichts daran
anderte, dass das Magazin ausschlieBlich
in deutscher Sprache erschien.

2001 kam der erneute Relaunch und ST-
Computer Online prasentierte nun nicht
mehr nur Inhalte aus dem Heft, sondern
wurde zur Newsseite. Zwar versprach
man, der hervorragenden Newssite atari-
home.de keine Konkurrenz zu machen,
aber letztlich wurde st-computer.net ge-
nau das: Eine Top-Adresse fiir aktuelle
Meldungen aus der Atari-Welt. Aufbau-
end auf dieser neuen Seite wurde das
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2001 war das Atari-Web gro und erreichte genug Besucher, um Wettbewerbe

wie den Litte Big Contest (MagiC Online, place2be) zu organisieren.

Angebot verfeinert und ausgebaut mit
einer Link-Datenbank, einem Merchandi-
sing-Angebot, Thomas Raukamps Web-
cam, exklusiver Top-Software und der
UpToDate-Liste. Nur ein angekiindigtes
Vorhaben wurde nie umgesetzt: die ST-
Computer als PDF. Der Lohn fiir die harte
Arbeit kam 2003, als die ST-Computer
von MyAtari zur besten Website und dem
besten Atari-Magazin ausgezeichnet wur-
de.

Der Neustart der Website kam genau
zum richtigen Zeitpunkt, denn 2001 wur-
de eine der besten deutschsprachigen
Atari-Websites in einen jahrelangen War-
tungsmodus geschaltet: place2be.
Place2be gehorte zu den Atari-Portalsei-
ten und bot neben News eigene Online-
Artikel, Terminkalender und mehr. Auch
auf aktuelle Meldungen aus Newsgroups
(damals noch mit erheblich weniger
Spam), Atari.org und die UpToDate-Liste
wurde verlinkt. Letztere hatte damals
librigens 2000 Programme in ihrer Da-

tenbank - aktuell sind es tiber 9000.

Uber place2be ging beispielsweise auch
der offene Brief von Ali Goukassian onli-
ne, der bekannt gab, die Anzeigenpreise
der ST-Computer auf 250 DM fiir eine
S/W-Seite zu senken. Die Werbepreise
lagen somit unter dem Druckkostenpreis
- die Subventionierung der ST-Computer

durch die mac life machte es moglich.

Im Gesprach

Ein groBes Problem in den 2000ern war

der Softwarenachschub: Hatte die ST-
Computer in den 80ern noch die Qual
der Wahl, war die Zahl der Neuerschei-
nungen in den 2000ern gering - und
nicht mit jedem Programm ldsst sich
auch ein ganzer Artikel flllen.

Mit Interviews geht das schon einfacher

und in den 2000ern gab es besonders
viele davon. Angefangen mit Patrice
Mandin, Uber Oliver Buchmann (ASH),
Harald Egel, Julian Reschke, dem ARA-
nyM-Team, Martin Doering (EmuTOS),
RUN! Software, Reservoir Gods, Henk
Robbers (XaAES), Carl Forhan (Songbird)
und Richard Gordon Faika. Auch Bran-
chen-Legenden stellten sich den Fragen
der ST-Computer: Leonard Tramiel und
Nolan Bushnell beispielsweise.

Musik war eigentlich nie die groRe Star-
ke der ST-Computer, obwohl der ST eine
gute Dekade der dominierende MIDI-
Computer war. Mit Thomas Raukamp lei-
tete aber ein Journalist das Magazin, der
selbst Musiker war. Hatte er in den fri-
hen 90ern schon die ST-Computer lber-
nommen, hatte er sicher Jasmin Wagner
(Bliimchen) & Co. zum Interview gebeten,



so begann er aber mit Jeremy Clarke
(03/2002), einem Kiinstler, der 33 (!) Ata-
ri-Computer zu einem Computer-Orches-
ter zusammenstellte.

Fast schon als Musik-Sonderheft ging
die 2/2003 durch, denn nicht nur der
Testteil wurde von Musiksoftware (The
Easy Sequencer, Pulsar, AEX 2) dominiert:
Grayscale sprach iiber den POKEY-Sound,
wahrend sich Tao, einer der bekanntes-
ten ST-Chiptune-Musiker, liber den YM-
Sound auslieB. Doch auch uber elektro-
nische Musik hinaus war der ST im
Einsatz wie das Interview mit Raphael
Zweifel zum Thema ,3p, Cello & Atari“
zeigte.

Kooperativ

Was der ST-Computer in ihren spaten
Jahren fehlte, waren Autoren - in einigen
Ausgaben waren zwei Autoren fiir mehr
als 2/3 der Seiten verantwortlich. Um das
Magazin um weitere interessante The-
men zu bereichern, kooperierte die ST-
mit

Computer dem Online-Magazin
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MyAtari und verdffentlichte Ubersetzun-
gen interessanter MyAtari-Artikel. Ganz
neu war die Idee mit den Kooperationen
lbrigens nicht: Sporadisch arbeitete die
ST-Computer auch mit der ATOS, dem
britischen Online-Magazin AtariTimes
und dem Portfolio Club Deutschland zu-

sammen.

Schicksal Beilage

Wie viele groRe Computer-Magazine
(die ST-Computer hatte in ihren besten
Tagen eine sechsstellige Auflage) endete
auch die ST-Computer als Beilage. Die
Zahl der Ausgaben und der Umfang stan-
den fest, die librig gebliebene Redaktion
versuchte das Beste aus den 16, nun-
mehr komplett farbigen, Seiten zu ma-
chen. Einziger Wunsch des neuen Verlags
war eine Emulationsecke, ohne jedoch
inhaltliche
Ebenfalls neu:

Vorgaben zu  machen.
Die Rubriken

Gaming“ und ,Love the Machine®.

,Classic

In der letzten Ausgabe trudelte noch
die Version 2.0 der HD-Recording-Suite

AudioTracker in die Redaktion ein und es
wurde die OT/OB-Library getestet, ein
fast vergessenes Produkt von RUN!Soft-
ware, welches GFA-Basic die objektorien-
tierte Programmierung naher brachte.
Ansonsten ging die letzte Ausgabe ruhig
mit einer ,Zombie Apocalypse” zu Ende -
kurioserweise kombiniert mit einem
Kurztest von ,Cadaver”. Online betrieb
Thomas Raukamp noch eine Weile eine
Atari-Newssite.

FRESS FIRE TO FLAY

Keine Absicht: Zombie Apocalypse
und Cadaver zierten die letzte Seite
der letzten ST-Computer.

[ J ]
Le I S u re S u It La r ry unverdffentlichter Artikel aus der st-computer 01/2004
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Rank: Hovice

sent me"), heiratete in Rekord-
zeit und traf die Traumfrau

Sierra hat eine ganze Reihe von Adven-
etabliert.
»Quest“-Spielen, war ,Larry“ am bekann-

ture-Serien Neben den
testen. Leisure Suit Larry handelt vom
Mochtegern-Playboy Larry Laffer, der in
jedem Teil auf der Suche nach der
grofRen Liebe ist. Im ersten Teil traf er
auf mehrere eigenartige Personen, las

Passworter von der Klowand ab ("Ken

dann schlieBlich erst im Whirl-
pool wieder. Neben dem nor-
malen LOosungsweg, sind in
jedem der drei fiir den ST er-
haltlichen Teil etliche Gags ver-
steckt. So ist in Teil 1 praktisch
jeder Hinterhof todlich, da dort
immer ein Schlager lauert. Auch
die Strasse sollte auf keinen
Fall

dann kommt blitzschnell ein Auto...

betreten werden, denn

Der zweite Teil legt an Komplexitat er-
heblich zu, Teile der Handlung spielen
auf einem Kreuzfahrtschiff und anderen
Orten. Im dritten Teil musste sich Larry
die Aufmerksamkeit des Spielers gar mit
einer zweiten Figur teilen, die aber erst
in der zweiten Spielhalfte auftritt.

Die ST-Versionen lbernahm die Grafi-
ken der PC-EGA-Fassung, ab Teil 5 (Larry
4 wurde Ubersprungen) stellte Sierra auf
VGA und ein Icon-Interface um - fur die
die Bilder
schnell auf 32 Farben runterkonvertiert.
Flir ST-Besitzer mit MIDI-Synthesizer hat
Larry ein besonderes Feature: Synthesi-

Amiga-Umsetzung wurden

zermusik statt Soundchipgepiepse.

Ein Aufreger flr viele war die Altersab-
frage aus Teil eins und drei. Diese be-
die
angeblich nur ein Erwachsener beant-

stand aus mehreren Fragen,
worten konnte. Da es jedoch keine loka-

lisierten Versionen von Larry gab,
bezogen sich die Fragen teilweise auf
amerikanische Geschichte - zum Gliick
gab es eine Tastenkombination, um die-

ses Quiz zu Uberspringen.
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st-computer 2000-2003

Thomas Raukamp

Hallo Thomas, dein Name diirfte ja vielen
Lesern noch ein Begriff sein. Wie bist du
zum Atari gekommen?

Ich erinnere mich noch gut daran,
dass auf meinem Schulweg ein Heim-
computergeschaft lag, an dessen
Schaufenster ich regelmaRig hangen
blieb. An einem verschneiten Winter-
tag stand 1985 ein waschechter Atari
520 ST in den Auslagen, den ich vorher
nur in Artikeln in der Zeitschrift ,Hap-
py Computer” bestaunen konnte. Ich
schneite formlich ein und kam zu spat
zur Schule, denn ich konnte mich am
ST gar nicht satt sehen — besonders
das gestochen scharfe Bild des
SchwarzweiBR-Monitors SM 124 hatte es
mir angetan. Ich hatte das Gefiihl, in
die Zukunft der Computertechnik zu
schauen.

Ich bekniete meine Eltern daraufhin,
mir einen ST zu kaufen - und bekam
einen Atari 130 XE. Der sah aus Sicht
meiner Eltern genauso aus und koste-

oM 9.0

atari 2000 - der status unserer plattform phénix ppc - der schritt zum g4?

resourcemaster 3.1  kostenlose kleinanzeigen internet zum nulltarif
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te vor allem erheblich weniger. Ich ha-
be den ,Fehlgriff” trotzdem nie bereut
- der XE war mein Einstieg in die Welt
des Programmierens und der Chipmu-
sik. Mein erster ST, damals der 1040
STe, kam erst 1989 ins Haus.

Du hast aber als Chefredakteur zunachst
nicht die ST-Computer bekommen, son-
dern die Amiga Plus. Warst du iiberhaupt
Teil der Amiga-Szene? Hattest du einen
Amiga?

Als Teil irgendeiner Szene fihlte ich
mich eigentlich nie, da ich lieber zu-
mindest ein bisschen journalistischen
Abstand wahren wollte. Das hat aber
mehr schlecht als recht geklappt.

Nach ein paar Jahren mit dem ST hat-
te ich wohl einfach Lust auf Farbe, und
so begann ich mich fiir den Amiga zu
interessieren. Mein Einstieg begann
mit einem Amiga 3000, spater folgte
ein Amiga 4000 komplett mit 68060-
CPU und Grafikkarte. In Zusammenar-
beit mit dem damaligen Amiga OS 31
war das schon ein ziemlicher Feger in-
klusive Multitasking und hochauflo-
sender Grafik. Ich habe die von dir
erwahnte Zeitschrift ,Amiga 0S“ und
spater die ,Amiga Plus” sogar mit dem
DTP-Programm PageStream - das ja
auf dem ST geboren wurde - komplett
auf dem Amiga layoutet. Das wollte
mir die Druckerei damals erst nicht
glauben.

Ende der 90er bist du als Autor bei der ST-
Computer eingestiegen. Was mich iiber-
rascht: Keiner deiner frithen Artikel hatte
etwas mit dem Thema Musik zu tun ...

Wahrscheinlich hatte ich mir in den
Kopf gesetzt, den Atari — ahnlich wie
den Amiga - abseits seiner eigentli-
chen Domane zu prasentieren. Als

echte Allround-Arbeitspferde eben -
ein kithner, wenn auch im Ruckblick
etwas damlicher Plan.

Wie lief die Staffeliibergabe vom damali-
gen Chefredakteur Kassian Alexander
Goukassian an dich ab?

Kassian brachte damals die Mac Life
auf den Markt - ein Schritt, der letzt-
lich den gesamten Verlag endgultig in
die Professionalitat katapultierte. Ent-
sprechend groR war der Arbeitsauf-
wand. Kassian musste also die
st-computer schnell in andere Hande
abgeben, und da ich mit der Amiga
Plus bereits einige Erfahrung gesam-
melt hatte, traute er mir auch die stc
zu. Und ich hatte nach all den Jahren
mit dem Amiga auch wieder richtig
Lust auf den Atari. Ich kaufte mir da-
mals extra einen Mega STe und einen
Falcon, um auf dem aktuellen Stand
der Dinge zu sein. Und mit dem Milan
gab es ja sogar eine potenzielle Zu-
kunft - die sich dann leider zerschlug.
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hattest du dieses ,,Mit dem

flst-computer

wollte ich schon immer mal
gesprochen haben!“-Erleb-
nis?

Dass das Interview mit
Leo Tramiel wirklich
komplett unkompliziert
zustande kam, lber-
raschte mich wohl am
meisten. Irgendjemand
hatte mir damals seine
E-Mail-Adresse zuge-

Was iibrigens kaum jemand weil3: Auch
die ersten Ausgaben in meiner Zeit als
Chefredakteur - und Layouter - der st-
computer wurden auf dem Amiga ge-
staltet. Was sicher den Calamus-Fans
nachtraglich noch die Haare zu Berge
stehen lasst.

Es ging ja damals voll los - neue Optik,
neues Team und dann auch noch das Jahr
2000. Ich kann mich noch gut an Redakti-
onskonferenzen im IRC erinnern. Wie wa-
ren deine Erinnerungen an diese Zeit?

In erster Linie muss ich daran denken,
dass ich manchmal tagelang nicht ge-
schlafen habe - zwei Monatsmagazine
gleichzeitig zu fiihren, einen Teil der
Artikel zu schreiben und sogar das
Layout zu machen, erwies sich als
ziemliches Himmelfahrtskommando.
Weshalb ich dann die Amiga Plus auch
bald abgegeben habe. Ich habe mich
damals mit ganzem Herzen auf den
Atari gesturzt — es war einfach ein
Traum, den ich seit jenem Tag vor dem
Schaufenster des Computergeschafts
getraumt hatte: einmal eine Atari-Zeit-
schrift leiten. Und es war eigentlich
genauso toll, wie man es sich vorstel-
len darf. Auch wenn keine neue Hard-
ware mehr kam.

Du hattest diverse Interviews gefiihrt, mit
Oliver Buchmann (ASH), Richard Gordon
Faika, Leonard Tramiel und diversen Chip-
sound-Musikern. Bei welchen Interviews

schoben, und er antwor-
tetet innerhalb von zwei Stunden.
Zwar waren seine Antworten letztlich
eigentlich ziemlich erniichternd, trotz-
dem empfand ich den Moment als
grofle Ehre. Denn man muss beden-
ken, dass Firmen damals noch nicht
so transparent waren wie heutige Un-
ternehmen: Niemand hatte einen Fa-
cebook-Account, berichtete auf Twitter
von seinem Befinden oder postete Fa-
milienfotos auf Instagram. Firmenbos-
se, auch ehemalige, waren eher
unnahbar.

Ein DeLorean parkt in Rendsburg und Doc
Brown gibt dir die einmalige Gelegenheit,
eine Person deiner Wahl aus dem Atari-
Universum zum Gesprach zu treffen. Mit
wem hattest du gerne gesprochen?

So lang ist die Liste gar nicht. Sie wiir-
de aber sicher einige Musiker enthal-
ten, die den Atari in seinen

Hochzeiten kreativ einge: e e o
«

setzt haben. Aulerdem
wiirde ich gern mit dem
Designer der Tramiel-Ara
sprechen - lebt der eigent:
lich noch? Dann ware es
immer noch eine gute ldee

Atari-Messen waren fiir mich
immer ein Highlight, an die
Prasentation des Milan kann

riichtigte Messe in einer Gemiisehalle in
Hannover. Dort war u.a. auch Axro als Aus-
steller vertreten. Warst du auf der Messe?
Wie hast du sie erlebt?

Ja, ich erinnere mich, dass ich bei Eis
und Schnee dort hin schlidderte. Fiir
mich war die Messe eigentlich ganz
okay, denn der maRige Zuschauerzu-
spruch gab mir wenigstens gentigend
Gesprachsmaglichkeiten, um mich als
neuer Chefredakteur der st-computer
vorzustellen. Um den Axro-Stand war
es Ubrigens ein Jammer - denn der
war grol3 und gar nicht tGibel gemacht.
Ich erinnere mich aber nicht mehr, ob
man wirklich einen funktionstiichtigen
Rechner vorfiihren konnte.

Der Milan Il war die Hoffnung fiir Atari-
Fans, -Entwickler und -Handler. War der
»~schwarze Oktober“, also das Ende des
Projekts, vorher absehbar?

Ich glaube, auch im Nachhinein haben
viele Leute noch einen falschen Ein-
druck von der Wirtschaftlichkeit des
Atari-Markts um die Jahrtausendwen-
de. Wenn man 200 Rechner absetzen
konnte, war das bereits ein Erfolg.
Dass damit nicht die Finanzierung ei-
nes komplett neuen Rechners inklusi-
ve weltweitem Vertriebsnetz zu

bewerkstelligen war, sollte jedem klar
sein. Insofern war ein Scheitern viel-
leicht unter niichterner Betrachtung

ich mich gut erinnern, aber
auch an eine beriihmt-be-
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tatsachlich absehbar. Zudem arbeite-
te damals ja kein riesiges Team an der
Entwicklung, sondern nur ein kleiner,
wenn auch umso engagierterer Kreis.

Im Nachhinein ist es aber schon ein
bisschen schade, dass aus dem Milan
[l nichts wurde - eine Menge Leute ha-
ben damals ihren Enthusiasmus, ihre
Zeit und auch viele finanzielle Res-
sourcen eingesetzt. Sie hatten zumin-
dest einen Achtungserfolg verdient
gehabt.

Als moglicher neuer High-End-Atari kam
dann das ACP, Atari Coldfire Project ins Ge-
sprach. Da gab es doch mehrere Treffen,
u.a. in Dresden?

Ja, ich bin damals mit Richy Faika nach
Dresden gefahren. Fredi Aschwanden
war auch dabei. Das war aber doch et-
was ganz anderes als die Milan-Plane,
denn das ACP umgab von Anfang an
der Hauch des reinen Freak-Projekts
statt einer wirklichen geschaftlichen
Investition. Und das war ja letztlich
auch angemessen. Ein wirklicher Markt
existierte gar nicht mehr. Zur Erinne-
rung: Die st-computer hatte damals
noch genau einen Anzeigenpartner.
Und manchmal beschlich mich das Ge-
flihl, dass wir den nur noch nicht raus-
genommen hatten, um nicht noch
mehr Seiten selbst fiillen zu miissen.

FEATURES

Was war deine Reaktion, als du erfahren
hattest, dass der ACP doch noch, fiinf Jah-
re nach der Ankiindigung, erscheinen wiir-
de?

Dieselbe wie heute, wenn ich ich hin
und wieder mal auf die Seite schaue
und den langsamen, wenn auch kon-
tinuierlichen Fortschritt sehe: Ich
empfinde Bewunderung fiir alle Betei-
ligten. Dasselbe Gefiihl hege ich ubri-
gens auch, wenn ich sehe oder hore,
dass auch das aktuelle Amiga OS noch
weiterentwickelt wird. Beides wirde
ich gern einmal in Aktion erleben. Bis-
her war mir das nicht vergonnt.

Atari-Online: Die ganz verwegenen instal-
lierten sich 1995 ein halbes Unix, um mit
ihrem TT ins Netz zu gehen, dann kam CAB.
Du warst mit der ST-Computer offenbar
nicht ausgelastet ( ;) ) und hast auch noch
zwei der wichtigsten Atari-Websites ge-
schaffen: milan-computer.de und st-com-
puter.net. Damals war das Newsauf-
kommen noch beachtlich, wie hast du das
und deine anderen Aktivititen nur unter
einen Hut gebracht?

Keine Ahnung - immerhin habe ich
nebenher auch noch fiir die Amiga 0S
und die Mac Life geschrieben. Ich ha-
be in dieser Zeit extrem wenig ge-
schlafen und meine  daraus
resultierende schlechte Stimmung

wohl hier und da an meinen Autoren
ausgelassen. Nachtraglich bitte ich
daflir um Entschuldigung.

Trotzdem empfand ich die Zeit damals
als ungemein aufregend und dyna-
misch — wir durften die Geburt einer
komplett neuen Ara miterleben und
waren 24 Stunden am Tag mit unserem
Lieblingsthema beschaftigt. Ich finde,
das war ein paar durchgemachte
Nachte daraus wert.

Deine stc-Website ist wieder online, wie
findest du das?

Wirklich schon. Und ich finde nach wie
vor, dass mir die Webseite damals
ganz gut gelungen ist. Und CAB hat sie
auch in einem annehmbaren Zeitrah-
men geladen. Zeitweise machte mir
die Arbeit an der Webseite mehr Spal}
als die am Heft — das Netz war halt so
aufregend neu.

Was mir beim Durchblattern der alten Hef-
te auffallt, ist, dass sich das Layout haufig
geandert hat. Hat die Arbeit mit dem DTP-
Programm so viel SpaB gemacht, oder was
steckte dahinter?

Grausam, nicht wahr? Tatsachlich
kaufte ich mir damals standig Compu-
termagazine aus aller Welt oder
brachte sie von Messen mit. Jeden

In vier Jahren wurde das Layout gleich dreimal komplett umgestellt: Links verspielt (2000), in der Mitte das Layout fiir die Jahre 2001
und 2002. Rechts das schwere 2003er Layout: Seitenzahlen oben, Teaser in GroBbuchstaben und groRe Uberschriften.
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- RAGE!

LANGE ZEIT WAR ES STILL GEWORDEN UM NEUE ENTWICKLUNGEN FUR DEN MILAN, UND
ES SAH SO AUS, ALS WENN DIESER VOGEL NIE GANZ ZEIGEN KONNTE, WAS IN [HM STECKT.
ABER RELATIV UBERRASCHEND TAUCHT JETZT EINE VON ANWENDERN SCHON LANGE GE-
WUNSCHTE ERWEITERUNG AUF, DIE DEM RECHNER ZU NEUEN SPOREN VERHILFT. >>

computer aktuelles software hardware © praxis midi dtp forum entertainment

a Step by Step

Genug der Worte. Wir sagen, beim Atari lassen
sich Pikogramme leicht austauschen? Wir
kénnen es sogar beweisen. Schauen Sie nur
genau hin. Noch Fragen?

Ansic

Viele Wege
fiihren ins Internet

Is Atari-User hat man in vie-
len Bereichen nicht mehr
die grofie Auswahl, wenn

es darum geht, ein Programm fur
den gewtinschten Zweck zu finden -

o Icon, wechsel Dich!

Text & Shots: Thomas Raukamp.

Seit TOS 2.x bietet auch der Atari die Moglichkeit, die Stan-
dard-lcons durch neue Piktogramme zu ersetzen. Moderne
Multitasking-Betriebssysteme wie MagiC und N.AES bzw.
Desktops wie jinnee machen die Installation neuer Pikto-
gramme fir Dateien und Ordner noch einfacher. Lange Zeit
war es ein Problem, originelle Piktogramme zu finden, die
auch fir den Atari geeignet sind. Durch das Internet ist
auch dieses Problem geldst. So ist .B. Joakim Hgbergs [1]
Icon Library [2] eine fast unerschopfiiche Quelle gut gestal-
teter Icons. Oftmals handelt es sich bei der Sammlung um

auch der quasi STIK Nachfolger STinG ATI RAGE FilR DEN MiLAN
mit dem PPP-Protokoll umgehen.

Uns als Anwender kann das natir-

lich erst einmal egal sein -

feh iellicht sinen kurzen Augen-

Texr: Michael Maus Speichers einen hohen Pirslskt U weder <ol (falls Sie schon eine
komfortable Bildwiederholfrequen-  unterstiitzte Karte mit

¥
v . potiction fustos zen und guter Bildqualitét: einer 4-MB-Kart

unm mu:ﬂ

auch wenn Mit dem neuen Grafikartentreiber

fir ATI-Rage Karten steht dem

oft hofft man viel eher, dass es D‘Kk \H"Q wundern mag, ob die Zeit von aus der Mac- und Windows-Welt konvertierte Icons, aber Milan-Anwender  erstmals  eine 5 MHz Pixeltakt/6oMHz Spei- tiges Hs eliefert, das
berhaupt noch etwas passendes mierern nicht in andere auch einige speziell fir den Atari sind zu modernere  Grafikhardware  als (herlakt el EDO/PasudoEDO-RAM den Einbau und die Konfguration
gibt. Nur mit der Internet-Zugangs- Dmge e vestirt werden konnen. | nur Ciints, die speziell ir Stack A ge- finden. die standardmaBig_gelieferte S3- MHz Pixeltakt/z00 MHz Spei-  ausfiihrlich beschreibt.

Trioo4-Karte zur Verfi Die
hiermit unterstiitzte ATI-Hardware
zeichnet sich durch optimierte
Zeichengeschwindigkeit,  mehr
Speicher und hoheren Pixeltakt
aus, Dadurch, ergit sich endiich
die Mégiichkeit, den Mian

hoheren Auflosungen un

schrieben wurds kann. Be- Cherakt bei SGRAM

software, auch TCP-/IP-Stack ge- en, benutzen

nannt, verhalt s sich vollig anders.
Hier hat man wohl sogar eine weitaus
grofiere Auswahl als auf anderen Plattfor-
n | »Auch wenn es im iber-

- | tragenden Sinne dem-

& inige Client.Programmierer versu-
nichst so sein sollte, dass | cnen diese Hirde nun dadurch zu um-
die verschiedenen Stacks | schiffen, indem sie ihr Programm mit
alle auch die Sprache Ihrer | Sprechendem Aufwand an mehrere

Stacks anpassen. weitere Méglich-

Pendants flieBend spre- | i stelen sogen
gekommen? Geht man in der Geschichte | chen konmen, bleibt im-
2urick, 5o asstsich festhalten, dass STIK
(etwas spater STInG) und MiNTNet zu- | M€F noch eine Frage so-

n | wohl fiir die Anwender als
- | auch fiir die Entwickler of-
fen: Hatte man sich nicht
eine Menge Arger und
Arbeit ersparen kénnen?«

Nun gut, eigentlich ist es ja auch gar
nicht so schlecht, die freie Wahl zu haben

Trotzdem sind sich immer noch einige Atari-Besitzer, die
sonst nur Anwendungsprogramme nutzen, nicht sicher, wie
diese Icon-Flut auf dem heimischen Rechner angezeigt werden
kann. Wir mchten daher an dieser Stelle erlutern, wie Pikto-
gramme unter der Kombination MagiC 6.2 + jinnee 2.5 instal-
liert und ausgewahit werden. Unser kieiner Workshop fiigt Sie
Schritt i Schritt ein. ¢

WIE FUNKTIONIERT DAS GANZE? Der
Milan kann normalerweise nur mit
dem 53 Triob4 Chipsatz umgehen
Alle il benotigten Routinen
Daten liegen im Boot-
block des il vor.Andere
Grafikkarten konnten o \
ouirigem A _

sonders tragisch st dies vor allem dann,
wenn fiir einen \meme!d\eml zwar ein
passender Atari Client v

dieser aber mit dem egenen Suck riehe
zusammenarbeitet.

Was BIETET DER TREIBER? Der Milan-
Treiber nutzt diese Fahigkeiten, um
die bestmogliche Leistung aus der
ihm zur Verfligung gestellten Hard-
ware heraus zu holen. Dazu zahit:

die Atari-Gemeinde
merhin sechs TCP.1P Stacks auriickgrei-
fen: Da wairen die kostenlosen Varianten
STiK, STInG und MiNTNet sowie die
kommerziellen Vertreter I-Connect, Dra-
conis und PPP Link (WenSuite).

Wie ist es nun zu dieser Situation

« volle Nutzung der Hardware:
zeichenfunktionen fiir die wich-
tigsten Grafikfunktionen des VDI
(Fiachen,Linien)

« Bitblt in Hardware (Fenster, Me-

nils, Farbicons, Bitmaps|.

* Konvertierung von Monmrom
nach Farbe in Hardwi
(Fonts, Icor

der-
holfrequenzen zu betreiben - von

der besseven Bildqualitst ganz zu
Schritt 1. Zuerst einmal missen die frisch he- penli

runtergeladenen neuen Piktogramme in das
richtige Verzechnis koplert werden, camit -
nee i rkennt. Piktogramme wer de 0 un
ter jinnee als Ressource-Datei

muss also nicht jedes Icon ei

o[ [2,1 MB in 21 Objekten. 1.632,4 MB frei, _ |ifc)[= Was bietet der ATI Rage Chipsatz?
) y Der AT-Rage Chipsats unterstit

verschieden  Speicherarten  und

i
en Grafikkarten
speichers zur
Zwischen

dern das entpackte RSC-File an den richtigen
Ot kapiet werden. Standardmiti erkennt
jinnee 2.5 Piktogramm-RSC-Dateien, die sich

erhltiichen Gateways inzwischen Draco-
nis- und STIK/-STinG-Clients bei sich nut-
zen - und wer bereit ist, dafir etwas
me: in die Tasche zu greifen, erhalt mit
TinG-Gateway fiir I-Connect
oder Draconis.

Doch auch wenn es im dbertragen-
den Sinne demnéichst so sein sollte, dass
die verschiedenen Stacks alle auch die
Sprache ihrer Pendants flieend sprechen
Kennen (bzw. sich die Entwickler auf das
einheitliche Esperanto einigen kénnen)

* 2 bis 4 MBytes EDO-/PseudoEDO-
RAM

sem Punkt ist die Antwort der
hinter I-Connect und Co. einstimming:
Zum Zeitpunk, als mit den Projekten be-
gonnen wurde, unterstitzte STIK nicht
das PPP-Protokoll. Letzteres setzte sich je-
doch immer mehr bei Providen als Stan-
dard fir den Verbmdungsaufbau durch

usste etwas neues, eigenes her -

« 8 MBytes SG-DRAM
im Verzeichnis ,C:/ GEMSYS/HOME/ICONS/”
befinden. Dieser Pfad kann verandert werden -
wie das geht, erklaren wir spiter noch. Kopie-
en Sie also die neuen RSC-icon-Dateien also in
dieses Verzeichnis

Gleichzeitig bietet er viele hard von Daten zur
warebeschleunigte  Zeichenfunkti schnelleren Verarbei-
onen! tung (Fonts, Bitblt-Da-
ten, lcons),

« spezielle NVDI 5-Unterstit-

und sich das Programm aussuchen zu « Farbige und mit Patter gefillte
kénnen, mit dem man am einfachsten
tarlich gibt es noch 1000 wetre | ds gewiinschte Ziel erreicht. Doch leider
ute Grinde for einen eigenen Stack. | hort ie Wahi spatestens nach
MANTNet bilb soveso ausser Frage da | dem JIch bin drin...* wieder auf. | bleibt immer noch eine Frage sowohl fir

r etwas fiir MiNT-User ohne Angst | Denn jeder Stack wi iner eige- | die Anwender als auch fir die Entwickler
n Skripten und Konfigu- | nen, zu den anderen Stacks mkompﬂtlr offen: Hatte man sich nicht eine Menge
blen: Soeache ‘mit Cllents (also Web- | Aroer ind Adhelt:ersoaren kBnnar?

Flachen, ang,
MBS i

« Bitblit-Funktionen
Verknilpfungen,
Expansion von
farbigen Bitmaps,
Nutzung des nicht genutzten Pixeln
Speichers als Offscreenbitmap. Bit.

mit logischen

nochromen zu
+ Aute singuis by %
i Fabticten von bis 2 32 |




neuen Impuls setzte ich direkt um.
Rickblickend war da natirlich ein
ziemliches Durcheinander, das aber
auch ein Zeugnis von der absoluten
Begeisterung rund um die Produktion
der st-computer darstellt. Ausgerech-
net das Layout des 16-Seiters fiir IDG
gefallt mir im Nachhinein am besten.

2003 begann die Abschiedstournee der st-
computer und es gab nochmal Highlights
wie das Musik-Heft 02/2003. Es ist doch
erstaunlich, dass die st-c noch acht Jahre
durchgehalten halt, obwohl sie 1996 ei-
gentlich schon abgeschrieben war - zu-
mindest war den letzten Heften der ,alten”
st-c meiner Meinung nach ein gewisser Un-
willen, sich noch weiter mit dem Atari zu
beschaftigen, anzumerken. Wie konnte die
st-computer noch so lange weiter beste-
hen?

Das frage ich mich - offen gesagt - bis
heute. Wirtschaftlich gesehen war in
dem ,Markt” schon lange kein Blu-
mentopf mehr zu gewinnen - beim
Amiga sah es librigens nicht viel bes-
ser aus. Zu erklaren ist das lange
Uberleben eigentlich nur mit dem pu-
ren Enthusiasmus des falkemedia-Ver-
lags und insbesondere seines
Griinders Kassian Goukassian. Er hat
die st-computer auch dann noch am
Leben erhalten, als sie durch letzte
vereinzelte Werbeschaltungen und den
verbliebenen Abostamm gerade noch
so eben ihre Kosten einspielte. Dieses
Engagement kann man gar nicht hoch
genug bewerten.

Uber welche Atari-Themen héttest du noch
gern geschrieben?

Uber einen Nachfolgerechner unter
dem offiziellen Atari-Label. Das ware
doch eine tolle Gelegenheit fur Has-
bro oder Infogrames gewesen, sich un-
sterblich zu machen.

Wie war die kurze Zeit bei IDG (Ausgaben
08/2003 bis 01/2004)?

FEATURES

T

Thomas macht auch Musik - hier eine alte Konzertaufnahme.

Ich fand diese 16-Seiter toll - der Um-
fang war dem Newsaufkommen der
Atari-Szene vollkommen angemessen.
In der Nachbetrachtung hatten wir
diesen Schritt schon viel eher unter-
nehmen sollen. Aber das ware im lau-
fenden Abogeschaft halt schwer
gewesen - die Abonnenten erwarteten
eben ein Monatsheft mit 68 Seiten.

IDG hat uns librigens machen lassen,
was wir wollten und uns nicht hinein-
geredet. Wahrscheinlich hatten die so-
wieso keine Ahnung vom Atari.

Ist bei dir heute noch ein Atari im Einsatz?
Was macht die Musik?

Ich habe immer noch meinen 1040
STe, und der ist mehrmals in der Wo-
che im Einsatz. Und zwar fiir MIDI-Auf-
gaben. Bei mir schlummern derzeit
drei, vier neue Stiicke auf der Festplat-
te. Ob und wann diese jedoch einmal
ihren Weg auf ein neues Album finden,
weil’ ich leider selbst noch nicht.

Thomas Raukamp in wenigen
Worten

Musiker, Journalist, Veganer und

Katzenbesitzer - dies sind vier

die
beschreiben. Als Chefredakteur fiihrte er

Stichworter Thomas Raukamp
die Amiga 0S, die st-computer, Beat und
Mac Life, als Freiberufler arbeitet er seit
einigen Jahren fur verschiedene Verlage
und spricht mit Kinstlern, die ihn
faszinieren. Fiir O'Reilly hat er zwei
Bucher zu den Themen Spotify und
Google Drive geschrieben. Im Netz macht
er sich fiir die vegane Szene Rendsburgs
und Songs unabhangiger Kiinstler stark.

http://thomasraukamp.tumblr.com

http:/ /rendsburgisstvegan.tumblr.com
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EJAGFEST

®© 0 0 0

Das ejagfest ist einer der wich-
tigsten Termine im Atari-Kalen-

der, 2015 fand es in
Kleinenbroich nahe Monchen-
gladbach statt. Mit schwerem
Gepack ging es in die nordrhein-
westfalische Provinz und etwas
leichter wieder zuriick.

Das Gepack bestand aus einem Jaguar,
Lynx I, Notebook und der FireBee, die
zuriick an ihren Besitzer (Johannes
Hadrich von atari-home, danke fiir die
Leihgabe!) ging. Am st-computer-Tisch
konnten Besucher das beste Jaguar-
Prigelspiel, Ultra Vortek, spielen, auf
dem Lynx lief Alpine Games. Glickli-
cherweise stellten die Veranstalter des
ejagfests auf Anfrage Fernseher zur
Verfligung und wer mit dem Auto da
war und noch Bedarf an einem Rohren-
fernseher hatte, konnte sogar einen
mitnehmen. Natirlich lagen auch diver-
se Ausgaben der st-computer aus.

Die Veranstaltung fand in einem
grofen Raum und dem Flur statt, bei
den Ausstellern gab es wie ublich eine
Mischung aus Entwicklern, Retro-Fans
und -Sammlern und einigen Handlern.
Besondere Aufmerksamkeit zog der
Stand von Marco Willig alias ,McWill”
auf sich. Willig bietet einen VGA-Mod
fir Lynx I, Il und Game Gear an, optio-
nal auch mit VGA-Schnittstelle zum An-
schluss an einen Monitor. Umgebaute
Gerate konnten auf dem ejagfest Probe
gespielt werden, mehrere Lynx-Konso-
len wurden bei ihm abgegeben. Der
Umbau erfolgt schnell und der Lynx Il
macht danach einen neuwertigen Ein-
druck. Einziger optischer Makel: Die
durch das kontrastarme Display be-
dingte Kantenglattung
entfallt beim scharfen VGA-Display na-
tiirlich komplett. Auf native VGA-Auflo-
sung deutlich
scharferer Darstellung fallt erst auf, wie

unfreiwillige

skaliert und mit

pixelig die alten Spiele doch waren. Im

Internet fordern schon Besitzer eines
Nomad, Turbo Express und Neo Geo
Pocket einen VGA-Umbau fiir ihre Gera-
te.

Museumsreif

Vermutlich diirften die meisten akti-
ven Lynx-Spieler ihre Konsole friiher
oder spater umristen lassen - fiir die
Sammlung wird dann eben noch ein
zweites Lynx ohne VGA-Mod fiir die Vi-
trine angeschafft.

MutmaBlich unbehandelte Museums-
stiicke gab es auf dem ejagfest in der
Retro-Ecke zu bewundern: Video Pin-
ball, Atari 2600 in mehreren Varianten,
Ultra Pong, Pong, Super Pong, Super
Pong Ten, TouchMe, Lynx | und II, Stunt
Cycle, Portfolio, Atari 5200, 7800 und,
quasi als Exot in der Ausstellung, eine
Atari Stacy. Vermutlich hatte der Raum
alleine mit diesen Konsolen und Com-



putern gefiillt werden konnen, ware je-
des an ein Fernsehgerat angeschlossen
gewesen. Zum Probe spielen lud dafir
eine kleine Sammlung exotischer japani-
scher Hardware beim Team von Video-
spielarchiv.de ein. Sharps Twin Famicom,
eine lizensierte Variante des Nintendo
Famicom (hier: NES) mit integriertem
Diskettenlaufwerk, und die Family-Com-
puter-Tastatur diirften vielen Nintendo-
Fans ein Begriff sein, an den Tomy Tutor,
einen Computer aus dem Jahr 1982, der
wie der TI-99/4A eine 16-Bit-CPU ver-
wendete, weniger. Noch exotischer war
Gakkens Compact Vision TV-Boy mit ei-
nem T-formigen Controller und einer
Start-Taste, die in einer Art Haltegriff in-
tegriert war. Nur eine Handvoll Spiele
sind fiir das System erschienen, Gakken
ist aber bis heute aktiv: Die Firma ist in
in Japan fir ihre ,Otona no Kagaku“-Rei-
he bekannt, in der schon ein 4-Bit-Mi-
krocomputer, ein Theremin und eine
E-Gitarre inklusive Verstarker erschienen

sind. Fast schon konventionell wirkte da-
gegen Epochs Cassette Vision, mit je
zwei fest in die Konsole integrierten
Drehreglern pro Spieler.

Ein Millionenerfolg waren hingegen die
Pong-Klonkonsolen von Nintendo, die
ausschlieBlich in Japan verkauft wurden.
,Block Kuzuishi“ von 1979 ist nichts an-
deres als Breakout.

Weitere Exoten an anderen Tischen: Die

nur in Nordamerika und Australien er-
schienene Uberarbeitete Version des
NES, dass Model 101 (,Toploader”), Pana-
sonics 3DO und ein NUON-DVD-Player
von Samsung, mit finf Spielen.

Mainstream-Konsole

Zuriick zum Mainstream, und der be-
stand auf dem ejagfest (und nur auf dem
ejagfest) aus dem Jaguar inklusive CD-
Aufsatz. Wer hier auffallen will, muss al-

so etwas mehr auffahren: Ein ProPad mit
sechs Buttons ist ein guter Anfang, auch
ein Battlesphere taugt immer als Eyecat-
cher. Sogar die Modulversion von ,Alice’s
Mom’s Rescue®, erst kurz vor dem ejag-
fest erschienen, steckte in mindestens
einem Jaguar. Das Modul ist bereits aus-
verkauft, wer noch das Gliick hatte, ei-
nes zu bekommen, konnte es sich am
Stand von Nick Harlow (16/32 Bit Sys-
tems) abholen.

Wie kann der Jaguar noch auffallen?
Mit einem anderen Gehduse: Wie beim
ejagfest 2014 gab es auch dieses Jahr
den Jaguar in Dental-Wei und als GTI
Edition
+Wolfsburg Edition“ erschien in der st-
computer 11/2002.

- die Anleitung zum Jaguar

In mehreren Konsolen steckte das
Skunkboard mit wechselnden Spielen,
unter anderem der gelungenen Portie-
rung des ST-Klassikers ,1K+“.



In der Vitrine steckte ein Jaguar im
transparenten Gehause. Mike Kennedy
hatte die Jaguar-GuRformen erworben
und verkaufte transparente Konsolen-
und Modulgehause, die an einige Jaguar-
Fans ausgeliefert wurden.

Ein Einzelstlick bleibt hingegen der ,Jag
in a Mac”, ein Jaguar mit Bildschirm in ei-
nem schwarz lackiertem Wirfelmac-Ge-
hause. Auf diesem Jaguar lief ein neues
Spiel, welches auf dem ejagfest Weltpre-
miere feierte.

Weltpremieren

JArne — Jager des Jags“ war eines von
mehreren neuen Spielen, die auf dem
ejagfest gezeigt wurden. Entwickler ,Der
Luchs” programmiert seit letztem Jahr
auch fir die Raubkatze, nachdem seine
bisherigen Spiele fiir die Vectrex verof-
fentlicht wurden. Ausweichmanover, Ab-
sorbierer und Arne bewegen sich optisch
irgendwo zwischen VC20, ZX Spectrum
und Cé4, sind aber gut spielbar und vor
allem fertig: An Demos, Ankiindigungen
und ST-Portierungen herrscht bekannt-
lich kein Mangel, da ist jedes fertigge-
stellte Jaguar-Spiel schon eine gute
Nachricht. Die drei Spiele sind Teil der
,8-Bit Collection”, Luchs ,droht” mit wei-
teren Titeln. Neben seinen Homebrew-
Spielen verkaufte er auch seine erste Au-

dio-CD, ,Vectrax”.

Thomas Ilg ist Lesern der st-computer
bereits bekannt, auf seiner ,Anarcho Ra-
cer“-Europatournee machte er auch in
Kleinenbroich Halt. Der Anarcho Racer
ignoriert samtliche Verkehrsregeln und
raumt per Bordkanone oder durch Ram-
men auf. Das Spiel ist mittlerweile derart
gewachsen, dass mehrere Erweiterungs-
Disks entstanden sind. Eine Version in
der Schachtel schlieBt Ilg aufgrund der
GroRe des Spiels derzeit aus. Anarcho
Racer lauft auf allen Original-Ataris ab
dem STE, der aber mit mindestens 16
MHz getaktet sein sollte.

Nach mehreren Runden Anarcho Racer
ware es unverantwortlich, sich ohne Prii-

fung wieder an das echte Steuer zu set-
zen. P.IT.S. war ein Trainingssystem fiir
die deutsche Fuhrerscheinprifung und
wurde damals im Auftrag des DVPI von
Bastian Schick und Lars Baumstark ge-
schrieben. Ein komplettes P.I.T.S.-Set, be-
stehend aus einem transparentem
Koffer, dem Modul, einem Lynx, Netzteil
und Anleitung ist selten und bekam da-
her beim ejagfest einen Platz in der Vi-
trine. Der gliickliche Besitzer des Koffers,
Christoph Podlech, hatte noch eine wei-
tere Raritat im Gepack: den Amstrad Me-
ga PC, einen PC mit eingebautem Mega
Drive mit Genehmigung von Sega. Letzte-
res wurde auf einer ISA-Karte unterge-
bracht und konnte nicht gleichzeitig mit
dem PC genutzt werden. Das System er-
schien 1993 und war ein Flop - die PC-
Hardware mit einer 386SX CPU war veral-
tet und die Mega-Drive-Karte fiihrte zu
einem hoheren Preis im Vergleich zu an-

deren PC-Klonen.

Auf dem Mega PC lief Sonic - wie auch
auf dem VCS 2600 in der Zockerecke. So-
nic auf dem VCS? ,Zippy the Porcupine”
ist ein mehr als deutlich von Sonic inspi-
riertes Jump'n’'Run vom ,Princess Res-
cue“-Entwickler, welches wieder einmal
beweist, dass VCS-Entwickler bei Portie-
rungen vor keinem Titel zuriickschre-
eines der

cken. Zippy war

Homebrew-Spiele, die auf der Gaming

neuen

Expo in Portland verkauft wurden. Au-
Berdem erreichte auch ,Wall Jump*“ das



ejagfest noch rechtzeitig. Homebrew
steht gerade auf den VCS-Konsolen fiir
Qualitat - zumindest bei den Spielen, die
es in den AtariAge Store schaffen — und
viele der Spiele waren zu Atari-Zeiten
undenkbar gewesen, schon weil Entwick-
lern nur selten ein 32KB ROM fiir ihr

Spiel zur Verfiigung stand.

Weniger aktiv, aber durchaus prasent
war die Lynx- und Jaguar-Szene. Bjorn
Spruck zeigte Morphing auf dem Lynx
und einen Leveleditor (PC) fiir Lynx-Lem-
mings und Matthias Domin ,Impulse X“
auf Modul und CD fiir Jaguar. Weitere Do-
min-Projekte sind ,Mini Doom*“ und das
Denkspiel ,Clicks”, welches leider noch
nicht fertiggestellt ist. Ebenfalls noch ei-
ne Baustelle und schon auf dem ejagfest
2014 zu sehen war EmuTOS fiir den Jagu-
ar.

Rest vom Fest

Wenn es nach Apple geht, sind die alten
PowerBooks nur noch als Tiirstopper zu
gebrauchen - natirlich ausschlieBlich
flir Tlren aus gebiirstetem Aluminium.
Doch mit einem alternativen Betriebs-
system bleibt dem PowerBook dieses
Schicksal erspart: MorphOS lief auf dem
PowerBook, zusammen mit einer Beta-
version von Wings Remastered — mit dem
Segen von Cinemaware Ubrigens, die er-
freulich groRziigig bei der Lizenzierung
ihrer Titel fiir Retro-Plattformen sind.

An keinem System wurde so oft am Dis-
play gearbeitet, wie am Nintendo Game-
Boy, sei es durch Nintendo selbst, oder
durch Drittanbieter, die durch abenteu-
erlich wirkende Erweiterungen dem
Handheld eine Beleuchtung spendieren
wollten. Erst der GameBoy Advance SP
bot einen liberzeugenden Bildschirm bei
gleichzeitiger Abwartskompatibilitat zum
klassischen GameBoy. Wer letzteren wei-
ter bevorzugt, lasst ihn modden: Doc-
Morbid bietet Mods

Gehauselackierungen an.

und

Wenn sich YouTuber
Uber die vielen Tasten
auf einem Jagpad lustig
machen, haben sie den
Philips  G7000
nicht gesehen.

noch

G7000
ist eine der wenigen
Konsolen mit eingebau-
ter Tastatur und war
ein Konkurrent des Ata-
ri 2600. Philips bot die
Konsole sogar mit ein-
gebautem S/W-Bild-
schirm als G7200 an.
Die Tastatur wurde bei-
spielsweise vom Basic-Modul, aber auch
diversen Der
G7000 auf dem ejagfest gehorte Luchs -
plant er etwa auch Philips-Spiele?

Lernspielen verwendet.

Ein paar Atari 8-Bit-Computer durften
auf dem ejagfest nicht fehlen. ,Dimo’s
Quest” und eine friihe Version von ,Lost
in Space” waren zu sehen.

Handler

Nick Harlow nahm fiir das ejagfest er-
neut die Anreise aus UK in Kauf und bot
an seinem Stand ST-, Jaguar-, Lynx- und
VCS-Spiele an, sowie diverse andere Pro-
dukte. 16/32 Bit Systems hat auch diver-
se Spiele von Homebrew-Entwicklern
und Songbird im Angebot. Sonderpreise
gibt es fiir das ejagfest nicht, aber dafiir
konnen die Spiele eben gleich mitge-
nommen werden.

AusschlieBBlich auf Veranstaltungen ist
mittlerweile der niederlandische Atari
Shop aktiv, der von einem Atari-begeis-
tertem Ehepaar betrieben wird. Viel Mer-
chandise, Original-Spiele und Homebrew
hatten die beiden mitgebracht.

Fast schon ein Heimspiel war es flr den
Kolner Retro-Laden Retrospiel, der Spie-
le fiir verschiedene Systeme verkaufte
und auch einige Soundtracks anbot.

Turniere

Eine der besonderen Fahigkeiten des
Lynx ist die ComLynx-Schnittstelle zur
Vernetzung von bis zu acht Konsolen.
Das ejagfest ist eine der wenigen Veran-
staltungen, auf denen es genug Lynx-
Konsolen und -Spieler gibt, um diese
auch zu nutzen. Also wurden sechs Kon-
solen auf den Sitzsacken platziert, die
Sitzsacke mit Freiwilligen besetzt und los
ging es mit der Europameisterschaft in
~Checkered Flag“. Nach einer vorherigen
Trainingsrunde mit Johannes Hadrich -
er hat in seiner Lynx-Tasche stets die
ComLynx-Spiele doppelt - ging es in die
Vorrunde und glucklicherweise kollidier-
ten zwei Spieler gleich in der der ersten
Runde, so dass ich den Rest des Rennens
komfortabel auf dem vierten Platz liber
die Rennstrecke zuckelte. Hadrich quali-
fizierte sich mit einem dritten Rang fiir
die nachste Runde, mit dem Sieg hatte er
aber nichts zu tun, denn den holte sich
Sijmen Schouten, vor ThorN und Carsten.
Insgesamt nahmen 24 Fahrer aus
Deutschland, England, den Niederlanden
und Polen teil. Flir Sijmen war es bereits
der dritte EM-Titel.

Multiplayer-Spall gab es auch auf dem
GameCube im ,Mario Kart Double Dash“-
Funcup.



RELAX

Traffic Jam

Der Parkplatz - ist erst einmal einer ge-
funden, fangt der Arger erst richtig an:
Zweite-Reihe-Parker oder Autos, die so
dicht parken, dass es kaum ein Entkom-
men gibt, nerven die Autofahrer. Den
simuliert

wahren  Parkplatzalbtraum

Traffic Jam flr den Lynx.

In Traffic Jam muss das Auto vom Park-
platz gefahren werden, es kann sich al-
lerdings nur vor oder zuriick bewegen.
Die anderen Autos stehen kreuz und
quer im Weg, aber glicklicherweise
scheint der Spieler samtliche Schliissel
fur normale PKWs, LKWs und Polizeiwa-
gen (!) zu besitzen, denn die anderen Au-
lassen sich ohne

tos Gegenwehr

bewegen. In moglichst wenig Ziigen
missen die Autos so bewegt werden,

dass der rote Wagen freie Fahrt hat.

Mehr passiert in Traffic Jam auch nicht,
die Parkplatzsituation wird natiirlich im-
mer komplizierter. Optisch ist das Lynx-
Spiel nett anzusehen und die einfache
Grafik ist fiir ein Denkspiel von Vorteil.
Leider wurde laut Aussage des Entwick-
lers der Computer mit dem Quelltext des
Spiels gestohlen, Traffic Jam wird also
nicht weiterentwickelt und auch nicht
mehr auf Modul erscheinen - wer es auf
echter  Hardware

spielen  mochte,

braucht also eine Lynx-Flash-Cartridge.
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Entwickler: Beta Phase Games
System: Lynx
Bezugsquelle: AtariAge

T:ME Salvo

GONTROLS STANDARD
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2015. MIKE SAARNA.

Zur falschen Zeit am falschen Ort: In
T:ME Salvo platzt der Spieler in ein Klas-
sentreffen der Roboter aus ,Berzerk”
und ,Robotron 2084“ und darf sich nun
Horden grimmiger Roboter erwehren. Ab
und zu taucht sogar ein weiterer Mensch
auf und muss schnell eingefangen wer-
den, bevor dieser einen Roboter beriihrt.
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Wer das Raster sieht und die Gegner, die
fein aufgereiht am Rand auf ihren Ein-
satz warten, wird dieses 7800er Spiel so-
fort wiedererkennen, denn es handelt
sich um eine Umsetzung des Apple-2-
Spiels ,Crossfire”. Wird Feuertaste A ge-
driickt gehalten, bleibt die Figur stehen
und schieBt in die gewlinschte Richtung.
In der Regel ist es sinnvoll, nicht standig
liber das Raster zu laufen, manchmal
lasst es sich aber nicht vermeiden - sei
es, weil ein Extra (Smartbombe, Hyper-
space, Schild) auftaucht, oder neue Mu-
nition benotigt wird.

T:ME Salvo gehort zu den ersten ferti-
gen, mit 7800Basic erstellten Spiele. Die
Umsetzung ist sauber gelungen - sogar
an einen Twin-Stick-Modus wurde ge-
dacht -, aber es ist eben der gefuhlt
Hundertste Arcade-Shooter fiir das 7800
in den letzten Monaten.

Entwickler: Mike Saarna
System: Atari 7800
Bezugsquelle: AtariAge




Shoot'em Ups auf dem ST waren
eine hohe Kunst, die nur die we-
nigsten beherrschen. Laurent
Kermel wollte sich auch an ei-
nem Horizontal-Shooter versu-
chen, Bold entstand 1992, wurde
aber erst 2004 veroffentlicht.

Gesteuert wird Bold mit der Maus, die-
se fiir ein Shoot'em Up ungewodhnliche
Steuerart wurde aber bewult gewahlt:
Mit einer Maustaste wird geschossen,
mit der anderen zwischen Raumschiff

Attackwave

EMNERGY

Die Vereinigten Staaten haben
ihr SDI-Programm eingestellt?
Nicht ganz, denn ein paar Satel-
liten haben es doch nach oben
geschafft - und sind nun die
letzte Verteidigungslinie gegen

eine Invasion AuBerirdischer.
Gelingt es zehn UFOs, die Vertei-
digung zu iiberwinden, heiBt es

RELAX

und Space-Golem umgeschaltet. Ersteres
ist in den meisten Fallen aufgrund der
kleineren Trefferflache vorzuziehen. Wie
in Xenon Il konnen Extrawaffen sowohl
im Level eingesammelt, als auch am En-
de im Shop erworben werden. Jeweils
am Ende der flinf Level gibt es einen be-
sonders hartnackigen EndboR.

Technisch ist Bold fiir ein Public-Do-
main-Spiel nicht schlecht gemacht: Es
gibt eine Menge Extrawaffen, gut ge-
zeichnete Gegner und flussiges Scrolling.
Dieses wurde allerdings mit einer Ein-
Die
nimmt nur etwa die Halfte des ST-Bild-

schrankung erkauft: Spielflache
schirms ein. Argerlich ist, dass der Spie-
ler noch nicht mal bis zum oberen Rand
fliegen kann, da dort eine unsichtbare
Barriere den Spieler stoppt. Die grofite

Schwache von Bolt sind aber Sound und

fiir den Spieler und die Mensch-
heit ,Game Over*.

Attackwave ist ein Arcade-Actionspiel,
welches an Missile Command erinnert.
Wie in Missile Command steuert der
Spieler ein Fadenkreuz, kann aber nicht
die Gegner mit Dauerfeuer vom Schirm
fegen. Die UFOs werden natiirlich immer

Musik: Die Soundeffekte bestehen aus
monotonen, dumpfen Gerauschen, Mu-
sik gibt es nicht. Bold gehort leider zu
den vielen Spielen, die einen Musik-
Hack verdient hatten, aber wohl nie be-
kommen werden.

Entwickler: Laurent Kermel

System: Atari ST/E
Monitor: color
Steuerung: Maus

schneller und aggressiver und schon ab
Stufe drei wird es schwierig, denn dann
schieBen die Invasoren zuriick. Nicht ge-
rade leichter wird das Spiel fiir die
Steuerung. Auch wenn die Entwickler
daflir gesorgt haben, dass sich das Fa-
denkreuz schneller bewegt, je langer der
Spieler in eine Richtung halt, ist ein Joy-
stick oder Jagpad einfach nicht ideal fiir
diese Art Spiel. Eine Maussteuerung wird
jedoch nicht angeboten.

Attackwave macht von Blitter und DMA-
Sound Gebrauch, falls vorhanden, lauft
aber auch auf Standard-STs. Die Musik
weiB zu gefallen, aber letztlich sorgt die
Steuerung dafiir, dass sich der Spal bei
diesem Arcade-Ballerspiel in Grenzen
halt.

Attackwave

Entwickler: Paradize

System: Atari ST/E/TT/Falcon
Monitor: color
Steuerung: Joystick, Joypad
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ur Ataris Jaguar-Konsole. Programmierer Cedric Bourse alias Orion betritt mit dem Spiel Neuland,

waren doch seine bisherigen Spiele mehr im Puzzle- und Adventure-Genre angesiedelt.
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Orion ware natiirlich nicht Orion, wenn
er das Spiel nicht auf mindestens ein
halbes rausge-
bracht hatte. ,Alice” ist neben dem Jagu-

Dutzend Plattformen

ar fiir Windows, DreamCast, Linux,
Android, Falcon CT60 und die FireBee er-
schienen. Die Jaguar-Version gibt es auf
CD, sowie in limitierter Auflage auf Modul
- letztere Fassung war aber bereits nach
zwei Wochen ausverkauft. Fiir den Test
stand die Modul- und CD-Version zur
Verfugung. GroRere technische Unter-
schiede gibt es zwischen den einzelnen
Versionen nicht.

Jaguar-CD- und Windows-Version teilen
sich eine Disc, auf dieser ist auch die
ROM-Datei zur Nutzung mit dem Skunk-
board enthalten. Ausgeliefert wird diese
Version in einer DVD-Hiille mit zweispra-
chiger Anleitung, das Cover besteht aus
Spielegrafik. Die Modulversion gibt es in
einer Schachtel, die von den Mafen an-
deren Spielen entspricht. Die Covergrafik
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weicht von der CD-Version ab, wenn auch
nicht in positiver Hinsicht: Eine Ansamm-
lung schlecht ausgeschnittener Bilder,
die so gar nicht zum Spiel passen wollen.
Da kann man als Jaguar-Besitzer nur nei-
disch auf die DreamCast-Version sein, fiir
die Publisher HuCast ein schones Cover
im Anime-Stil in Auftrag gegeben hat - es
gibt bereits Jaguar-Spieler, die sich eine
neue Schachtel mit der Cover-Art der
DreamCast-Version gebastelt haben, so
grausig ist die Jaguar-Schachtel. Immer-
hin wird das Motiv nicht auf dem Modul-
Label verwendet.

Entfiihrung!

Als Geschichte muss wieder einmal der
klassische Entfihrungs-Plot herhalten:
Im Intro muss Alice mitansehen, wie ein
grofRer Rabe ihre Mutter entfiihrt. Doch
ein sprechender Hase kennt die Adresse
des Raben und setzt Alice am ersten von
insgesamt 25 Level ab. Mistviech!

Diese 25 Level verteilen sich auf drei
die
ersten paar Level machen den Spieler

grafisch unterschiedliche Welten,

mit den wesentlichen Elementen des
Spiels vertraut. Neben Plattformen sind
das vor allem Pilze und Schlissel. Pilze
gibt es in zwei Variationen: GrofRe Pilze
lassen Alice auf NormalgroRe wachsen,
kleine schrumpfen sie. Die kleine Alice
erreicht Stellen, die fiir die NormalgroRe
unerreichbar sind, ist aber deutlich lang-
samer und kann nicht so hoch hupfen.
Beriihrungen mit den wenigen Gegnern
flhren nicht zum sofortigen Tod, son-
dern ziehen etwas Lebensenergie ab.

Doch Alice ist nur auf den ersten Blick
ein Jump’n’Run, tatsachlich ist es mehr
ein Plattformspiel mit Puzzle-Elementen.
Dies liegt an den verschiedenfarbigen
Schliisseln, die Tiiren aufschliefen. Es
gibt fir jeden Level eine ideale Route,
die erst durch Geschick, Gliick und Her-
umprobieren herausgefunden werden
muss. Manche Schliissel verbergen sich
hinter anderen Turen und in einigen Le-
veln muss Alice sehr viele Schliissel

sammeln.

Hartes Wunderland

Von der Grafik und den ersten Leveln
sollte man sich nicht tauschen lassen:
Alice ist kein leichtes Spiel. Selbst wer -
wie der Autor - viel Mario und Sonic ge-
spielt hat, wird sich mit diesem Spiel
deutlich schwerer tun. Die Level erfor-
dern teilweise, mit Alice bestimmte Orte
mehrmals zu besuchen, um weiterzu-
kommen. Wer im falschen Moment auf
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den kleinen Pilz springt, kann den Level
schon neustarten, denn die Mini-Alice
springt nicht hoch genug, um bestimmte
Plattformen zu erreichen. Daher sollte
ein Level erst mit der normalgroBen Ali-
ce soweit moglich erkundet werden, um
herauszufinden, wo die verschiedenen
Turen liegen.

Alice hat unbegrenzt Leben und es sitzt
dem Spieler auch kein Zeitlimit im
Nacken. Stirbt Alice, muss der Level aber
neu gestartet werden. Frust ist daher
vorprogrammiert.

Gegen die verschiedenen Gegner ist Ali-
ce wehrlos. Sie werden teilweise von
Vordergrundobjekten verdeckt oder sind
so unglicklich platziert, dass Alice ohne
Energieverlust nicht an ihnen vorbei-
kommt.

Immerhin kann beim zuletzt gespielten
Level fortgesetzt werden, da der Spiel-
stand auf Modul, beziehungsweise der
Memory-Track-Cartridge gesichert wird.
Skunkboard-Besitzer haben Pech gehabt,
denn da das Board keinen Speicher fur
Spielstande anbietet, geht der Fortschritt
nach dem Ausschalten verloren.

Da es keine Leben gibt und die Zahl der
Continues unbegrenzt ist, kommt den in
den Leveln verteilten Edelsteinen eine
andere Funktion zu: Werden alle einge-
sammelt, gilt ein Level als ,perfekt” ab-
geschlossen. Gelingt dies in allen 25
Leveln, kann danach jeder Level einzeln
abgeschlossen werden.

Grafik & Sound

Fir die Grafik griff Orion auf Assets von
opengameart.org zuriick, optisch erin-
nert das Spiel an 16-Bit-Titel. Die Figuren
haben allerdings nur wenige Animations-
phasen und die Objekte im Spiel sind
nur vereinzelt animiert. Einen besseren
Eindruck hinterlasst die Musik, gefallig
und unaufdringlich begleitet sie das
Spiel.

Fazit

JAlice’'s Mom’s Rescue” ist leider kein
Jump'n’Run im Mario-Stil, sondern ein
Puzzle-Spiel mit Plattformelementen.
Der hohe Schwierigkeitsgrad ware im
Prinzip akzeptabel, wenn nur das Ge-
schick oder die grauen Zellen des Spie-

lers gefordert waren. Tatsachlich lassen

AT FRF RV RF TRy

sich die Level nur durch auswendigler-
nen losen. In diesem Punkt erinnert Ali-
ce stark an ,Rick Dangerous®.

Allerdings ist Alice in der Atari-Home-
brew-Szene eines der originelleren Spie-
le: Keine Konvertierung eines bekannten
Spielprinzips und auch keine Portierung
eines Computer-, Video- oder Arcade-
Spiels. Wer beispielsweise eine Sokoban-
Variante schreibt, kann auf hunderte be-
reits fertiger Level zuriickgreifen, der Ali-
ce-Autor hatte diesen Luxus nicht. Schon
das verdient Anerkennung.

\
Alice's Mom's Rescue
Entwickler: Orion
System: Jaguar
Spieler: 1
Steuerung: Joypad

Besonderheiten: CD- und
Modulversion

Bezugsquelle: onorisoft.free.fr
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16MH=/030/dMB Falcon., TOS wd.0d

Dune 2 hatte das Genre der
Echtzeitstrategie  begriindet
und besall bereits all die ty-
pischen Eigenschaften spate-
rer Titel wie den Basisbau,
Resourcenmanagement und
in Echtzeit ablaufende Kamp-
fe. Dune 2 wurde 1992 fiir den

PC veroffentlicht und 1993 auf

den Amiga umgesetzt — der ST
spielte zu diesem Zeitpunkt
im Spielemarkt keine Rolle
mehr und blieb ohne Portie-
rung. Ende der 90er erschien
mit STune der Versuch, ein

Echtzeitstrategiespiel im
GEM-Fenster zu entwickeln,
fertiggestellt wurde STune

aber nie. Doch nun gibt es
das Original endlich fiir den
Atari, oder vielmehr eine der
Open-Source-Implementie-

rungen von Dune 2, welche
die Daten des Original-Spiels
OpenDUNE
plattformunabhangig in Ansi-
C und SDL entwickelt, die ers-

nutzen. wurde

te Atari-Version wurde fiir
den Falcon entwickelt und
lauft im 256-Farb-Modus. Die
Portierung erfolgte mit Hilfe
des Falcon-Emulators Hatari
und dem Crosscompiler von
Vincent Riviéré. An die Hard-
ware stellt das Spiel gehobe-
ne Anspriche: Auf einem
Standard-Falcon mit 16 MHz
lauft das Spiel wie viele an-
dere SDL-Portierungen zu
langsam. Mitspielen diirfen
Ubrigens auch TT-Besitzer, an
einer Unterstiitzung fir die
niedrige TT-Auflosung wird
gearbeitet.

https://github.com/miniup-
np/OpenDUNE

/
/%

FireBee

Ende Mai ist es soweit, dann
erhalt Medusa Computer Sys-
tems die Boards flr die zwei-
te Auflage der FireBee. Die
Boards werden anschlieRend
bei Medusa in der Schweiz
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kontrolliert, in die Mini-Ge-
hause installiert und dann
verschickt. Die Vorbesteller
wurden/werden vorher per-
sonlich kontaktiert, um ihre
Bestellung - die auch Extras
wie eine vorkonfigurierte
CompactFlash-Karte und ein
Netzteil umfassen kann - zu
bestatigen. Wie bei der ersten
Serie wurden erneut mehr
Boards produziert, als be-
stellt wurden. Daher ist ein
Kauf der FireBee auch jetzt

noch moglich.

Auch im Software-Bereich
gibt es Neues: Lonny Pursell
hat es geschafft, N.AES auf
der FireBee zum Laufen zu
N.AES

kommerzielles Programm war

bekommen. Da ein
und die Quelltexte nie freige-
geben wurden, musste er die
n_aes.sys patchen. Die ge-
patchte Datei ist natiirlich
nicht Coldfire-nativ, lauft auf
der FireBee also nur unter Fi-
reTOS und dessen 68k-Emu-
lation. N.AES erschien in der
Version 1.0 1996 und war die
erste brauchbare Alternative

zu Ataris MultiTOS. Pursell
selbst
Patch als ,experimentell” und

bezeichnet seinen
rait von dem Einsatz unter
Produktivumgebungen ab.
Eher speziell sind auch zwei
die
wurden:

Tools fiir  Autoren,
veroffentlicht
BibFind

Arbeiten mit bibtex-Dateien

erleichtert das

und Neso konvertiert Text
nach HTML.

firebee.org



Netsurf jetzt auch mit JavaScript

JavaScript ist eine der Sau-
len des modernen Webs, un-
ter den Atari-Browsern hatte
aber bisher nur Light of Ada-
mas die Sprache in einer ru-
dimentaren Form
implementiert. Nun gibt es
eine zeitgemaRere Alternative
fiir schnelle TOS-kompatible
Systeme: Netsurf gibt es nun
auch mit aktiviertem JavaS-
cript-Interpreter.

Netsurf begann auf dem
Risc-OS-Plattform als schlan-
ker Browser fiir Nischensys-
teme. Der Browser verwendet

keine der bekannten Brow-
ser-Engines, sondern eine Ei-
genentwicklung, die CSS und
Teile von HTML5 unterstitzt.
Die
war in den bisherigen TOS-
Build nicht aktiviert, mittler-
weile werden aber auch die

JavaScript-Unterstutzung

taglichen Builds mit aktivier-
tem JavaScript ausgeliefert —
und zwar fiir 68k und Coldfi-
re. Zu finden sind die tagli-
Builds
NetSurf-Downloadseite unter

chen auf  der
Jest builds“. Wer jetzt nun
die
auf

allerdings  versucht,

HighWire-Installation

EEE

Contact the developers

ur browser, Ko get in touch if you run into a

Google Search

S0

dem 1040ST durch Netsurf zu

ersetzen, wird nicht weit

kommen, denn gedacht ist
Netsurf fiir schnelle Maschi-
nen mit viel RAM (fiir Atari-
Standards)

auch Bestandteil

und ist daher

von Ara-

nym- und FireBee-Distribu-

tionen.

[www.netsurf-browser.org

lauft und

Die Produktion
wenn Sie diese Ausgabe in
den Handen halten, diirften

bereits die ersten Exemplare
von SainTs Lynx-Flashkarte
ausgeliefert sein. Bei der Kar-
te handelt es sich um eine
Multicard nach Everdrive-Vor-
bild: Die ROMs werden auf ei-
ne Speicherkarte - hier eine
Micro-SD - gespeichert, nach
dem Einschalten zeigt die
Konsole ein Menl zur Aus-
wahl des gewiinschten Spiels.
Die Karte ist mit fast allen
Lynx-Spielen kompatibel,
Ausnahmen sind Spiele, die
uber einen eingebauten Spei-
cher zum Sichern von Spiel-

standen verfiigen.

Die Karte gibt es im Gehause
oder lose. Nur letztere Versi-
on passt in den Modulschacht
eines Lynx I, SainT legt aber
das Gehause bei, falls das
Modul spater doch umgeris-
tet werden soll. Der Preis fir
die Karte betragt 65 britische
Pfund, zuziiglich 9 Pfund Ver-
sand. SainT schatzt, mindes-
tens 300 Karten absetzen zu
konnen, eine Produktionsse-
rie umfasst 100 Karten. Lynx-
Fans sollten daher nicht all-
zulange zogern, denn wenn
die bisherigen Besteller erst
bedient
konnte es etwas dauern, bis

einmal wurden,
sich erneut hundert Interes-

senten finden.

Als Atari abgewickelt wurde,
kaufte eine Firma von Dental-
geraten die Jaguar-Gussfor-
men um Gerate flir Zahnarzte
herzustellen - diese Gehause
waren an der weilen Farbe
zu erkennen. Im Gegensatz zu
vielen anderen Gussformen
gingen die fiir Jaguar-Konso-
len und -Module nicht verlo-
Besitzer war

ren. Nachster

Mike Kennedy, der seinen
Traum einer modulbasierten
Retro-Konsole verwirklichen

wollte, doch sowohl Retro
VGS als auch Coleco Chame-
klaglich.

Kennedy hat die Gussformen

leon scheiterten

weiterverkauft - und einen

wirdigen Kaufer gefunden:
Albert Yarusso, Betreiber der

Website AtariAge.

Yarusso hat bisher nicht an-
geklindigt, was er mit den
Gussformen fur Konsolenge-
hause macht - Kennedy hatte
transparente Jaguar-Gehause
produziert und verkauft -,
aber er wird die Formen fir

die Module fir
Homebrew-Releases
Cartridge-Veroffentli-
chungen ist das eine gute

zukiinftige
nutzen.
Fir

Nachricht, denn ansonsten ist
es lblich, fiir Homebrews im
Gehause ein kommerzielles
Spiel ,zu opfern* - und ir-
gendwann geht auch der
Restbestand an leeren Jagu-
ar-Modulgehausen aus dem
Atari-Nachlass zu Neige. Die
nachsten angekiindigten Mo-
dul-Titel fir den Jaguar sind
Rebooteroids, Xenon Il und
die Arcade-Konvertierung Xe-

vious.

01/2016 ST 61



NEWS

16/32 Systems schlieft

Am 19. Juni 2016 hort einer
bekanntesten  Atari-
Nik  Harlow
.Retro-Hobby*
16/32 Systems. Harlow war

der
Handler auf:

schlieBt sein

schon in den 90ern zu Atari-
Messen in Deutschland ange-
reist und hatte dies noch bis
letztes Jahr gemacht, als er
auf dem ejagfest Spiele fiir
alle Atari-Systeme verkaufte.
Daneben war 16/32 aber auch
immer wieder als Publisher
aktiv und veroffentlichte bei-

spielsweise die von Atari in
Auftrag gegebenen, aber nie
veroffentlichten Falcon-Spie-
le. Insbesondere fiir Mitte bis
Ende der 90er Jahre erschie-
nene Spiele (Ishar Trilogy,
Substation, Running) war
16/32 eine gute Bezugsquelle.
Sammler schatzten hingegen
sein Angebot an Atari-Mer-
chandise und Hillen fiir Jagu-
ar-Spiele, um ihre Sammlung
zu verschonern und Geld zu

sparen.

Handler, die sich auf Atari
spezialisiert haben, sind rar:
Handler wie Peter Denk ha-
ben langst ihre Restposten
verkauft, andere, wie Softwa-
reservice Seidel oder TEAM

Computer, existieren noch,
haben sich aber umorientiert.
In den Niederlanden gibt es
Atari-Shop,

ausschlieBlich

noch den der

auf  Retro-

Events wie dem ejagfest oder

Retro-Borse Koln ver-
Die

der

kauft. groflten  Atari-

Handler sitzen aber nach wie
vor in den USA, Best Electro-
nics und B&C ComputerVisi-
ons verkaufen noch heute
Artikel aus den ehemaligen
Atari-Inventar.

1632systems.co.uk

MP3-Wiedergabe auf dem STE

In der Atari-Szene hat sich
WongCK  (https://sites.goo-
gle.com/site/probehouse/)

mit kleinen Anwendungspro-
grammen einen Namen ge-
die
Systemanforderungen stellen.

macht, etwas hohere
Wer (iber die entsprechende
Hardware verfligt, kann Netz-
werk-Drucker nutzen, Karten
von Google Maps anzeigen
oder den Desktop mit einer
Weltzeituhr schmiicken.
WongCKs aktuelles Projekt ist
jedoch komplexer: der PDF
Maker.

Der PDF Maker ist ein Dru-
ckertreiber fiir NVDI (ab Ver-
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sion 3) und Speedo GDOS 5.x.
Statt jedoch die Datei auf den
Drucker auszugeben, wird ei-
ne PDF-Datei erstellt.
Treiber kann PDFs mit Pass-

Der

und Restriktionen
(kopieren, drucken, bearbei-
ten) generieren, unterstitzt
zwolf PDF-GroRen und kom-

wortern

primiert die Datei. PDFs dur-
fen Bilder bis zu einer
Farbtiefe von 24 Bit enthal-
ten, auch True-Type-Fonts
PDF Maker.

Der Treiber ist mit jedem Pro-

unterstiitzt der

gramm kompatibel, welches
liber GDOS druckt und liegt
sowohl fiir 68k-Rechner als
auch die FireBee in nativen
Versionen vor.

Audio/Video-Kon-
vertierprogramm

ffmpeg, welches die
Dekodierung uber-
Letztlich
die
Last, wah-
die Audio-
Ausgabe lber den

nimmt.
tragt der Pi
ganze
rend

Die Dekodierung und Wieder-
gabe MP3-Dateien
stemmte Ataris Falcon nur
mit Hilfe des DSP. Der STE be-
sitzt keinen DSP, aber besitzt
nun ebenfalls einen MP3-

von

Player. Nanard hat einen klei-
nen Player programmiert, der
auller MP3 auch WMA, 0OGG
Vorbis und andere Formate
abspielen Natdrlich
geht dies nicht ohne Hilfe
und die bekommt der STE
durch den im CosmosEx ein-

kann.

gebauten Raspberry Pi. Auf

diesem lauft das bekannte

DMA-Sound gestreamt wird.
Derzeit ist die Einrichtung
noch etwas kompliziert, aber
das Projekt zeigt das Potenzi-
al, welches im CosmosEx
steckt. Die kleine Kiste kann
noch viel mehr als ,nur” ver-
schiedene  Peripheriegerate

zu emulieren.

www.atari-forum.com/viewto-
pic.php?f=103&t=29832



NEWS

Immer UpToDate

7up 2.33pl8 S T F B mxPlay 2.0 - ? F B
ACE MIDI 2.00 - - F ? MyAeS 0.96p2 ? T F B
ACE Tracker 2.00 - - F ? MyMail 1.96 S T F B
AHCC 53 S T F B Nemesis Indicator 11 - - F -
Aniplayer 2.231 ? T F B Netkit 017 ? ? ? B
ArtWorx 2.09 S T F B  nfs-server 2.2betas7 S T F B
Atari Works 1.207 S T F B  ORCS 213 S T F ?
AtarIRC 2.06 S T F B  Papillon 3.04 S T F B
BaS_gcc 0.8.6 - - - B  papyrus 10.20 S T F B
Bridge 7 PRO 7.00 ? T ? ? PaulaNG 0.2b ? ? F ?
Calamus SL SL2015R3 S T F - PH PDF B3 S T F B
Calipso lite 3.35 ? ? ? ? PH Weather 21 - T F B
CoMa 5.3.2 S T F ? Phoenix 5.5 S T F ?
CoNnect 97b S T F ?  PhotolLine 2.3 plus T F B
Cresus 1.2B S T F B  Pixart 4.52 S T F -
Cypress 173 S T F - ged 5.0.5 S T F B
Diskus 3.991 S T F ?  Reevengi 0.19 - ? F

EasyMiNT 1.90B S T F B SE-Fakt2013! 2.40 S T F ?
EmuTOS 0.9.5 S ? F B Sharity-Light 1.3 S T F B
FreeMiNT 119 S T F B Signum! 44 S T F -
fVDI Snap 11C ) T F B  Smurf 1.06 ? T F B
gcc 4.6.4 S T F B SNDH Editor 112 S T F

GEM-Setup 2.01 ) T F B  STarCall Pro 3.2D S T F ?
GFA-Basic Compiler 3.60 S T F B STj 1.50 ? ? F ?
GFA-Basic Editor  1.68 S T F B  TempusWord NG 5.4 S T F -
HD-Driver 9.09 S T F - TeraDesk 4.06 S T F B
HypView 0.40.0 S T F B Texel 2.2 S T F B
JAnE 2.20 S T F - That's Write 412 S T F ?
Jinnee 2.5 S T F - TOS.hyp 5.0 S T F B
Joe 1.5C S T F B  Troll 1.8E S T F B
KK Commander 1.6E S T F B  Voc! 0.60 S T F ?
Litchi 1.3E S T F B X11-Basic 1.23 ? ? ? ?
Manitor 1.04 ? ? ? ?  XAct/SciGraph 3. S T F -
maxYMiser Live 1.33a ? ? F ? zBench 0.99 ? T F

Meg 1.5C S T F B Zview 1.0 ? T F

Lauffahig auf: ST (S), TT (T), Falcon (F), FireBee (B). * nicht mit allen Versionen kompatibel

UpToDate im Netz
www.atariuptodate.de
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Soft-Story

Eine saubere GEM-Anwendung zu programmieren,
kam vielen ST-Programmierern nicht in den Sinn.
Warum auch, denn die einzig sinnvolle Auflosung fiir
Anwendungen war die hohe ST-Auflosung und selbst
der STE brachte keine neuen Auflosungen fiir den
Massemarkt. Der TT, Mega STE mit VME-Karte oder
ein ST mit Grafikkarte - teure Hardware, die nicht
viele besaBen, am wenigsten Entwickler von PD-Soft-
ware. So entstanden Programme, die GEM nicht oder
nur teilweise verwendeten, wahrend andere Pro-

SOFTWARE

grammierer gleich eine komplett eigene Oberflache
entwarfen. Eine solche ist ZeST von David Becker.

ZeST war historisch vielleicht nicht be-
deutend, aber aus mehrerlei Hinsicht in-
die
Oberflache selbst, die, noch vor der Vor-

teressant Da wdre zum einen
stellung von MultiTOS, einen 3D-Look mit
Hohenunterschieden implementierte.
Buttons wurden beim Anklicken nicht
einfach invertiert, sondern ,gedrickt”.
Um das System zu demonstrieren,
schrieb Entwickler David Becker eine De-
mo-Anwendung, die ein Malprogramm,
Kalender, Schreibmaschine und Daten-
bank enthielt. Der Quelltext in GFA-Basic

lag bei.

Inspiration

ZeST kam nicht aus dem Nichts, son-
dern hatte ein groBes Vorbild: Das Be-

triebssystem NeXTStep auf der

NeXT-Workstation. NeXTStep verwendete
eben diesen einfachen 3D-Look mit ei-
nem Dock am Bildschirmrand zur Aus-
wahl des Programms. Betriebssystem
und Computer waren fiir Normalsterbli-
che anfangs unbezahlbar und so wurden
eben die Informationen aus den gangi-
gen Computermagazinen aufgesogen.
Die Happy Computer berichtete bei-
spielsweise von ganzen Lexika auf CD-
ROM, Sprachsteuerung und eine neue
Technik, mit der sich Programme schrei-
ben lassen, ohne einen einzigen Befehl

einzutippen.

Der NeXT war dann doch nicht ganz so
revolutionar, aber nicht ohne Einfluss.
Nicht nur David Becker kam auf die Idee,
sich die NeXT-Oberflache zu ,borgen,
sondern auch die Entwickler des Grafik-
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programms  Graffiti.
Graffitis Dialogboxen
orientierten sich am
Aussehen der NeXT-
Fenster und anders
als ZeST war Graffiti
ein professionelles Produkt, ein Zei-

chenprogramm, welches konsequent auf
Modularitat ausgelegt war. Der Hersteller
bot unter anderem Fax-Treiber und an-
dere Erweiterungen als Graffiti-Modul
an. 1990, also ein Jahr nach Vorstellung
des TT, war aber nicht das beste Jahr fiir
die Veroffentlichung eines Programms,
welches es mit der GEM-Einbindung
nicht ganz so genau sah.

ZeST wurde vom Entwickler fiir ver-
schiedene Spiele eingesetzt, auBerdem
entwickelte er eine Art Construction Set
flir ZeST-Oberflachen: AutoZeST erlaubt
auf komfortable Weise das Zeichnen von
Buttons, Slidern und Fenstern, die Ober-
flache kann sofort in AutoZeST getestet
und der passende GFA-Basic-Quelltext
generiert werden. Wie viele Programme
es mit ZeST-Oberflache gibt, ist nicht be-
kannt, da nicht alle unbedingt ,ZeST" im
Programmnamen tragen miissen.

Eine Sonderrolle nimmt der ZeST Disk
Formatter von Gary Dooms ein. Dooms
passte den ZeST-Code an die mittlere
Auflosung an, sein Formatierprogramm
lauft auch nur in dieser Auflosung.



Weitere Imitationen

SOFTWARE

zubauen und Googles i0S-Apps nutzen

sondern auch

COMSECUTIVE GAMES

45 27

CHOSEM

FLAVED

noch gleich die ST-

das eigene ,Material Design®, welches ei- Benutzeroberflaiche umgesetzt, wenn
Zwar blicken Atari-Programmierer im-  gentlich unter Android zu Hause ist. Ein auch Touch-freundlich mit groRen
mer wieder zwecks Inspiration zu ande- Sonderfall ist die i0OS-Konvertierung von  Buttons.

ren Systemen, aber in der Regel betraf

Ballerburg: Hier wurde als Gag nicht nur

dies nur einzelne Oberflachenelemente das Spiel samt Monochrom-Grafik,

wie runde Radiobuttons, oder bestimmte
Funktionen wie der Start-Button von
Windows 95. Gelegentlich wurde aber
auch eine ganze Oberflaiche nachgeahmt

- so geschehen bei der legendaren Ami- Uptown Mobile Music

527 Granville Street

Prince George

British Columbia

Canada

vy IR3

(681)231-9822

FAX (601)231-9374

Contact: Harold Hewton (buyer)

ga-Demo von The Exceptions, oder der
Minesweeper-Umsetzung ,The Deminer®,
dessen Mac-Oberflache auch schon das
Originellste an dem Spiel ist.

Ubrigens blickt man auch auf anderen
Systemen neidisch auf die empfundenen
Vorziige der Konkurrenz. Mehr als ein
Windows-Shareware-Programm versuch-
te die Oberflache von Apples 0S X nach-

Oben; Mehrere Fenster sind mit ZeST
maglich, es ist aber immer nur das
oberste Fenster aktiv.

ZeST-Programme
AutoZeST

Bombs

Poker Squared
ZeST

ZeST Disk formatter
ZeST Draw Poker
ZeST Keno
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VORSCHAU

Vorschau

Die nachste Ausgabe der st-computer

JNATARI

Klare Sicht fiir den Lynx

Der VGA-Mod fiir den Lynx sorgt flr Furore und stellt Lynx-Spiele in bisher nur von
Emulatoren bekannter Scharfe dar. Lohnt sich der Umbau? Was kann Ataris
Handheldkonsole dem Spieler bieten? Lynx mit VGA-Mod und am VGA-Display im grofRen
ST-Computer-Test.

Mini vMac

Der ST emuliert wieder den Mac und zwar ganz ohne zusatzliche Hardware. Moglich macht
es die Portierung von Mini vMac: Auf schnellen Ataris soll so der klassische Mac laufen,
nur diesmal multitaskingfreundlich in einem Fenster. Mac-Emulator und interessante
klassische Mac-Programme in der nachsten Ausgabe.

Kolner Retro-Treff

ST-Computer war zu Gast auf dem Retro-Treff in der Domstadt und hat viele Bilder und
Eindriicke mitgebracht.

Die st-computer 08/2016 kdnnen Sie bei Konstantin Themelidis (dbsys@web.de) fiir 5,90
Euro inkl. Versand bestellen.
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Guten Rutsch

Jaguar vorfihrbereit..Probieren Sie ihn mal !

Spezieller Tower fOr ATARI
Computer, mit Netzteil,
Schachte for 35" und
525" Llaufwerke, Turbo-,
Reset- und EIN-Schalter
vorne, mit Adapterplatine
zum einfachen AnschiuB
des Rechners

(0.Abb.)

DM 295,-

Tower o -

NEU ! N

Pro Tower
mit groBer
Laufwerken, mit 3
LED-Anzeige. sehr

P Tower: (s

W

Fordern Sie
unser
an. Dort finden
samiliches
Tastaturen,

ROM-Port Expander usw.)

ne

neuves Ge

Jo-L0

Stellen

Die Renner

32 MHz Beschleuniger
Falcon. Gut und preiswert |

nur DM 99,-

ddd-HighSpeeder: 40 MHz fir den
Falcon. Power-Pur | Zum Superpreis.

nur DM 177,-

Wer seinen bei uns gekauften Falcon
gleich damit aufrsten will, bekommt
den Einbau kostenlos.

Restbestdnde von ATARI

for den zu unglaublichen Preisen.

ATARI 1040 STE /IMB
ATARI Mega STE ab

Monitor SM 124
GroBbild-Monitor SM 194

Das Schndppchen

Gehduse

Auch fOr lhren ATARI haben wir ein
neues Gehduse. Professionell mit
Platz fOr Festplatten und viele
andere Erweiterungen. Preiswert |
Interesse ? Dann gleich

Geh3duse-Info
anfordern.

Textverarbeitung,
Terminplaner usw. Aber

Falcon-Desktop

Flaches Desktopgehdause einschlieBlich neuer abgesetzter MF-II
Tastatur, Virenschutzschalter, Schlisselschalter, Halter for 3.5
Festplatte eingebaut; alle Anschlisse standardmaBig herausge-
fohrt, incl. Tastaturinterface sowie der Grafikerweiterung BlowUp
(800600 Pixel). Aufpreis auf Falcon:

DM 199, -

DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 30163 HANNOVER

eingebaut | Geeignet fir alle ATARI ST, STE, TT und Falcon, kann aber auch
am Mac oder IBM betrieben werden. Die Festplatte wird mit Cache-
Software, (s=incl) ddd-Compress und komplett eingerichtet geliefert.
AnschlieBen - 1auft | So einfach ist das. (NEU: Jetzt mit viel Extra-Software)

Wechselplatten u. CD-ROM

Alle Gerate sind mit SCSI-AnschluB

(for ST und STE wird ein Controller MO 127MB: 1155~ 1299~ 66,-
gendtigt=+DM 150,-) als infernes und MO 230MB: 1633~ 1777~ 77-
als anschluBfertiges externes Gerat . _ _ B
lieferbar; incl. Treibersoftware (auBer g ]Z?CSDME 297;_ 863:;'— ]]:lg_
CD-ROM). MO=Magneto-Optisch, ’ “ g ¢
SY=SyQuest (=Magnetisches System) CD-ROM: 355~ 499- -—-

Falcon 4MB im neuen ddd-
Desktopgehdause, abgesetzte MFIl-
Tastatur incl. Interface, 210MB
Festplatte, ddd-BlowUp (800600
Pixel), Virenschuizschalter; kompl.

gunstige Festplatten im Desktop- oder Towergehduse. Es lohnt sich | Rufen Sie uns an und
wir machen Ihnen ein gunstiges Angebot und beraten Sie auf Wunsch gemne.

ACHTUNG :

von uns geprift und mit voller Garantie

Nur solange der Vorrat reicht !l

auch mit Festplatte und/oder Einbau in
Desktop-/Towergehduse; gunstig a.A.

Grafikkarte fir Mega ST dazu DM 99~
GroBbild TT-Monitor TTM 194

schlechthin:

ATARI Portfolio. DOS-Rechner im
Taschenformat, incl. Adressverwaltung,
Tabellenkalkulation,

nicht ?. Ab sofort zum neuen(!) Preis von

DM 122, (offiziell. DM 329.9)

Preiserhéhungen insbesondere beim Portfolio
koénnen nicht ausgeschlossen werden 11!

oder

==p Software: alle géngigen Programme sehr preiswert. Gleich anfragen | <«

Keine Firma buchte sooft die vorletzte Seite
wie Digital Data Deicke (spater Pentagon
GmbH) und blieb sich dabei in der Gestaltung
der Anzeige treu. Bis in das Jahr 2000
begleitete das DDD-Werbefenster die ST-
Computer-Leser.

ins neue Jahr ...

MicroDisk—Fe

Gutes setzt sich eben durch: die bewdahrte
Diese kleine externe anschluBfertige Festg

85/130MB-
633,-

270/420MB+
699, -

540/840MB+
888,—

42/65MB-
555,-

intern/extern/Medium

Rechner nach Maf3

Beispiel 2:

Falcon 4MB im Towergehduse,
abgesetzte MFll-Tastatur incl.
Interface, 540MB Festplatte,
ddd-BlowUp (800600 Pixel),
32 MHz Beschleuniger; kompl.

aufgebaut und installiert aufgebaut und installiert

DM 1988,- DM 2444,-

Sie sich Ihren Falcon nach Ihren Winschen zusammen und sparen Sie Geld durch

Versand per NN, europaweit
und Direktverkauf in Hannover

Beispiel 1:

Tip des Monats

Hier stellen wir besondere Angebote vor,
die sparen helfen.

Deutschland,

Zeit zum Spielen ? Génnen Sie sich mal
ein paar Stunden Ruhe und Freude, SpaB
und Unterhaltung. Wir haben den Afari
LYNX, ein tragbares Spiel mit Farbdisplay
und steckbaren Spielekarten fir Sie so
richtig ginstig eingekauft. Vergleichbare
Spiele anderer Hersteller kosten ein
vielfaches. So sparen Sie spielend.
Unser Angebot des Monats:

Atari LYNX der erste for
nur DM 77,_

Spiel dazu fir DM 22,-

DM 299,-
DM 598,-

DM 169~
DM 498~

DM 498~

Der

wer kennt ihn

Solange Vorrat reicht.

Der TIP vom lefzten Monat lauft noch bis zum 3112.
Es gelten danach wieder die Katalogpreise |

ddd Falcon-Tower

Abgesetzie MF-Il ‘Tastatur, Virenschutzschalter, Schiusselschalter,
200 Watt Netzteil, 2 Einschibe fir 3.5%, 4 Einschibe for 5.25”
laufwerke; incl. Tastaturinterface, Adapterplatine for Joystick,
Midi- und LAN-Anschlisse sowie der Grafikerweiterung BlowUp
(800600 Pixel). Aufpreis auf Falcon:

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend
Samstag und Sonntag geschlossen.
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