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50 JAHRE BASIC
BASIC FUR ATARI-COMPUTER

SPIELE FUR DEN STE
GIANA SISTERS & PAC-MANIA

DAS UNTERSCHATZTE MAGAZIN
HAPPY BIRTHDAY, ATARI INSIDE!

A \:‘. | ’




SEITE 2

Neu.ATARI VCS.

127 Byte RAM,
6507-CPU 8-hit,

Jetzt ist Spitzentechnologie noch
preiswerter. Die Kraft und die Schnel-
ligkeit sind im neuen Atari VCS ver-
eint. In einem wohlgestylten Gehau-
se aus Plastik und Holzimitat. Genau
127 Byte RAM. Die schnelle 1,19
MHz 8-bit 6507 CPU. Spielegrafik so
realistisch, dass Folien vor dem Bild-
schirm Uberflissig sind. Anschlisse
fur Joysticks und Fernseher sind
standardmalig vorhanden. Bereits

reichlich Spielprogramme werden fir
das Atari VCS angeboten.

Das neue Atari VCS erhalten Sie ab
sofort beim Fachhandel.




Editorial

Comeback fiir die st-computer

Atari XL oder ZX Spectrum. Amiga-User haben die Amiga Future, fur

den ST gibt es die Atari User, die in unregelmaBigen Abstanden er-
scheint - deutschsprachige Magazine existieren jedoch lange nicht mehr.
Nicht viel besser sieht es bei den Websites aus, die einzige wirklich aktive
Newsseite ist die des Atari Coldfire Projekts und diese konzentriert sich auf
die Firebee. Da fallen natirlich wichtige Themen wie die Ver6ffentlichung
von Flappy Bird fir das VCS2600 unter den Tisch.

R etro-Magazine gibt es viele, aber sie konzentrieren sich auf den C64,

SpaB beiseite: Gut zehn Jahre sind seit der letzten Ausgabe der ST-Com-
puter vergangen und mittlerweile ist die Hardware, auf die ich als Redakteur
gewartet hatte, verfligbar. In erster Linie ist dies natirlich das Atari Coldfire
Projekt, nun bekannt als die Firebee. Aber auch MIST, ein flexibler Compu-
ter, der Amiga und Atari ST vereint, ist hochinteressant. Derweil wird aus
der Suska langsam ein Falcon-kompatibler Computer.

Diese erste Ausgabe dominieren allerdings Retro-Themen: Ein Ruckblick
auf 50 Jahre BASIC aus dem Atari-Blickwinkel. Auch wenn die Sprache
nicht unbedingt den besten Ruf geniel3t, haben Anwendungen und Spiele
die Atari-Softwarelandschaft gepréagt. Den Spagat zwischen Alt und Neu
schaffen Great Giana Sisters und Pac-Mania, zwei Spiele, die es nun in fir
den STE optimierten Versionen gibt.

Lesern der alten ST-Computer werden einige Rubriken bekannt vorkom-
men. Die Up-to-Date-Liste und der ,Love the Machine®-Ausstieg werden na-
turlich weitergefuhrt. Die Ruckkehr weiterer Rubriken ist nicht ausgeschlos-
sen. Wie spannend der Themenmix ausfallen wird, hangt aber auch von ih-
rer Mitarbeit an: Artikel sind willkommen, melden Sie sich doch mit ihren
ldeen!

Ihr

Mia Jaap

PS: Uber neue Ausgaben informiere ich auf atariuptodate.de , im atari-ho-
me.de-Forum und auf der st-computer-Facebook-Seite.



http://www.atariuptodate.de
http://forum.atari-home.de/
http://forum.atari-home.de/
https://www.facebook.com/stcomputer.magazin

AKTUELLES

Aktuelles Neues aus der Atari-Welt, Riickblicke, UpToDate.

Pole Position fur den ST

Pole Position ist ein
Arcade-Klassiker, doch an-
ders als bei anderen Spie-
len aus der Ara gab es nie
eine Umsetzung fir den
Atari ST. Doch Jonathan
Thomas arbeitet seit eini-
gen Monaten an einer
Konvertierung des Namco-
Racers. Seine Konvertie-
rung verspricht eine 1:1-
Umsetzung des Automaten
zu werden, auf Standbil-
dern ist kaum ein Unter-
schied zu erkennen. Der
Entwickler arbeitet auch
an einem Remake fiir mo-
derne Computer mit ech-

ATARI Corp.
BUSINESS IS WAR

e

Curtis
Vendel

Marty
Goldberg

TOP
SCORE

249410

5410 64

ter 3D-Grafik. von der Ata-
ri-Version ist inzwischen
eine erste Preview verflg-
bar, die aber noch Fehler
enthilt. Uber den Fort-
schritt am Spiel informiert

TIME

L P 34784
SPEED 239km

Jonathan Thomas auf sei-
nem Twitter-Account
(@RetroRacing).

»Atari Corp. - Business is War*“ angekun-

Oft wurde schon die
Atari-Geschichte erzahlt,
aber nie so detailliert und
aus so vielen Quellen wie
in ,Atari Inc. - Business is
Fun®. Im_zweiten Buch
,Business is War“ widmen
sich die Autoren Marty
Goldberg und Curt Vendel
der Firma Atari Corp. unter
der Leitung von Jack Tra-
miel. Tramiel, ein Ausch-
witz-Uberlebender, war
gerade von der von ihm
gegrindeten Firma Com-
modore gefeuert worden,

st-computer 08-2014 - Seite 4

als er Teile der hoch defizi-
taren Firma Atari Gber-
nahm. Unter seiner Lei-
tung verdffentlichte Atari
Produkte wie den ST, die
Spielekonsolen Lynx und
Jaguar und den Falcon.
Wie schon im Vorganger-
buch haben die Autoren
mit ehemaligen Atari-An-
gestellten gesprochen,
Vendel kann auch noch
auf ein umfangreiches
personliches Atari-Archiv
zurlckgreifen.


http://jaapan.wordpress.com/#English
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Kiwi-Computer ab sofort erhaltlich

Viel Auswahl fur alle, die es auBergewdhnlich, aber Atari-kompatibel lieben: Suska,
MIST, FireBee und nun auch der Kiwi. Kiwi ist ein 68k-Homebrew-Computer, ein neues
Computer-System, das so aber auch in den 80er und frilhen 90er entstanden sein kénn-
te. Simon Ferbers Projekt ist eine ungewoéhnliche Mischung: Die 8/32-Bit-CPU 68008 aus
dem Sinclair QL, der SID-Soundchip aus dem C64 und der Yamaha V9900 Videochip,
der urspringlich fur die nachste Generation der MSX-Computer vorgesehen war und mit
bis zu 32768 Farben, Sprites und Hardware-Blitter fast Falcon-Niveau erreicht.

Aus Atari-Sicht interessant ist die Portierung von EmuTOS, einfache TOS-Anwen-
dungen laufen bereits.

Das Kiwi Homebrew Computer Kit ist ab sofort fir 333,33 Euro erhéltlich - vermut-
lich eine Anspielung auf den Apple |, der 1976 fir 666,66 US-Dollar verkauft wurde. An-
ders als FireBee, Suska und MIST ist der Kiwi nicht fertig zusammengebaut und ist nicht
fur Elektronik-Einsteiger gedacht. AuBerdem werden einige Zusatzteile wie RAM, SID-

Chip und Netzteil bendétigt.

BadMooD - Doom fur den Falcon

BadMooD gibt sich hingegen auch
mit einem unbeschleunigten Falcon zu-
frieden. 14 MB RAM, mindestens 30 MB
Festplattenspeicher und die WAD-Dateien
des Oiriginal-Dooms werden vorausge-
setzt. Ein RGB-Monitor oder Fernseher
wird fur eine etwas bessere Performance
empfohlen, der Ego-Shooter lauft aber
auch auf VGA-Displays.

BadMooD ist schon seit Jahren in
Entwicklung, aber erst jetzt in spielbarer
Form verfugbar.

Neue FireTOS-Beta

FireTOS ist die gepatchte und an die
Firebee und den CT60-Beschleuniger an-
gepasste Version von TOS 4.04 - obwohl
"Patch" eine Untertreibung ist fur das, was
Aniplayer-Autor Didier Méquignon mit dem
alten Betriebssystem anstellt.

Wie EmuTOS kann auch FireTOS
nun SD-Karten lesen, diese dirfen auch
partitioniert und als mehrere Laufwerke
verwendet werden. Die erste Partition wird
dabei immer als Laufwerk A bezeichnet.

didierm.pagesperso-orange.fr/
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AKTUELLES

FTP und E-Mail via SSL auf dem Atari

+E-Mail Made In
Germany“ riefen einige
groBe deutsche E-Mail-
Provider und flhrten das
ein, was eigentlich schon
langst Standard sein soll-
te: Die Verschlisselung
des E-Mail-Verkehrs mit
SSL. Fir die Atari-Inter-
netprogramme ist das aber
ein Problem.

Bis auf die Program-
me von Pierre Tonthat ali-
as Rajah Lone: Sein FTP-
Client Litchi unterstitzt un-
ter MINT/MiNTNet FTP
Uber SSL, es kann das
Passwort zur Authentifizie-
rung oder die gesamte Da-
teilibertragung verschlus-
selt werden. Auch seine E-
Mail-Clients Troll und Meg

anonima
Ulatisaleur : Rajah.

an
Servew : (1921680012 ___
il Port : 21 Mode de coni

S — Logger 18 dinlaqua aver la sarven
wion : Passif I3

Not de passe : prece

népart : ¢

1SS eeike wrasitiGal
AppL I quer

> Dossiers en haut
Honol Inversé
e ¢ Ne pas nontrer les tichiers ‘cacheés
Hi L
AlLey
e L Bd]
fnericon Garonond | | Do
Anerican Garanand 11alic @
=
Mautew = v | =
)
ais frut 2 Eatter zucked! =

machen von der SSL-Li-
brary (Polarssl.ldg) Ge-
brauch. Troll unterstitzt
also nun sichere E-Mail-
Verbindungen Uber das
POP3 und IMAP-Protokoll.

Hatari unterstutzt Pasti

Fast jedes
£ kommerziell
veroffentlichte
ST-Spiel durfte
archiviert sein,
meist aber ledig-
lich in der von Crackern
.oearbeiteten® Fassung.
Aus dem Wunsch, Atari-
Software ,pur® und inklu-
sive des eventuell vor-
handenen Kopierschutzes
zu konservieren, ist das
Pasti-Image-Tool und das

STX-Format entstanden.
Wer jedoch nicht unter
Windows mit dem Steem-
Emulator arbeitet, konnte
mit den STX-Images
nichts anfangen, denn
Pasti-Unterstitzung wurde
Uber eine Windows-DLL-
Datei hergestellt, der
Quelltext nie veroffentlicht.

Seit Ende Mai gibt es
nun die erste quelltextof-
fene Implementation eines
STX-Decoders und zwar

st-computer 08-2014 - Seite 6

Besonders erfreulich
fur Besitzer der Firebee:
Pierre verdffentlicht seine
Programme stets auch in
einer Version, die auf der
feurigen Biene lauft.

in einer Vorschauversion
von Hatari.

Damit lassen sich die
Images nicht nur unter OS
X, Linux, Android und an-
deren Betriebssystemen
nutzen, sondern andere
Emulatoren kdénnten von
der Arbeit des Hatari-
Teams programmieren.
Diese mussten ohne Ein-
blick in die Pasti-Quelltex-
te auskommen.



AKTUELLES

ACE Tracker/ACE MIDI 2.0 erschienen

High Space AND
AaDEDEEED aBEEDEEEE
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Uber zehn Jahre
nach der Verdéffentlichung
der ersten Version des
Software-Synthesizers
ACE MIDI haben New
Beat ein groBes Update
von ACE MIDI und dem

STOS Compiler 3.0 veroffentlicht, Falcon-STOS

Rund um das Spiele-
Basic - mit dem allerdings
auch schon Anwendungen
und Demos geschrieben
wurden - tut sich etwas:
Petari hat sich den letzten
verdffentlichten Assem-
bler-Quelltext des STOS-
Compilers (2.8) vorge-
nommen und etliche Feh-
ler behoben. Der STOS
Compiler 3.0 erzeugt Pro-
gramme, die ohne zusatz-
liche Patches auf allen

SONG
COMPOSER
Unknowun
TITLE
Untitled
[CLEAR |

auf der ACE-Engine ba-
sierendem ACE Tracker
verdffentlicht.

In der Version 2.0
wurde u.a. ein Rechteck-
Oszillator, neue Filter
(High Pass, Band Pass,

TOS-Versionen laufen. Da
STOS-Programme Be-
triebssystemadressen di-
rekt anspringen, sind
Spiele ohne Patch meist
mit TOS 2.0 oder hdher
nicht kompatibel.

Von STOS selbst soll
es in Zukunft auch eine
Version flar den Falcon
geben, die mit hunderten
neuen Befehlen die Fal-
con-Auflé6sungen, den
DSP und andere Eigen-

st-computer 08-2014 - Seite 7

Band Stop) implementiert,
die Anzahl der erlaubten
Samples auf 256 erhdht
und die WAV-Unterstit-
zung verbessert. Das
Handbuch wurde aktuali-
siert. Beide Programme
laufen auf einem Falcon
mit mindestens 4 MB
RAM und VGA- oder
RGB-Monitor.

Der studiotaugliche
ACE-MIDI-Synthesizer
kostet 85 Euro, die Demo-
version bleibt vorerst auf
dem Stand der 1.01. Der
Soundtracker ACE Tra-
cker ist kostenlos und
kann direkt auf der New-
Beat-Website herunterge-
laden werden.

schaften von Ataris Raub-
vogel unterstitzt. Inwie-
weit diese Erweiterungen
mit den STOS Falcon Ex-
tensions von Anthony
Jacques uUbereinstimmen,
ist nicht bekannt.

Mehr Gber STOS le-
sen Sie im groBen BASIC-
Artikel in dieser Ausgabe.



Atari PlayOne: Jaguar + CD in einem Gerat

Viele meinen zu wissen,
was Atari beim Jaguar
alles besser hatte ma-
chen sollen, aber nur
wenige bauen sich ihren
Wunsch-Jaguar selbst.

10p6 hatte punktlich
zum 20. Geburtstag der
Raubkatze zwei Konsolen
so modifiziert, dass das
CD-Laufwerk in die Konso-
le mit eingebaut wird. Das
sieht nicht nur besser aus,
sondern ist auch zuverlas-
siger. Zwei Netzteile sind
ebenfalls Uberfllssig, das
gesamte System wird Uber
ein internes Netzteil mit
Strom versorgt.

Das Gehéause der
PlayOne ist neu, orientiert
sich aber am Atari-Design.
Das System ist statt mit 26
mit 32 MHz getaktet. Auch
die Rulckseite des Gerats
kann entzlicken, dort ste-
hen Chinch-Buchsen fur
Audio/Video, S-Video,
RGB-Port und der Jag-
Link zum Vernetzen meh-
rerer Konsolen zur Verfu-
gung. Teil dieser LinkBox
ist auch ein MP3-Player,
der parallel zum Jaguar
sein Audio-Signal ausge-
ben kann. Das YouTube-
Video zeigt den Hauptan-
wendungsfall: Musik far
Doom. Die fehlende Mu-
sik ist wohl die einzige

st-computer 08-2014 - Seite 8

Schwéache der Jaguar-Por-
tierung des Ego-Shooters.

Leider ist es nach der
Veroéffentlichung des Vide-
os ruhig um das Projekt
geworden. 10p6 wollte das
Gehéause verfeinern und
nach moglichen Herstel-
lern Ausschau halten. Vie-
len Jaguar-Fans dirfte es
ohnehin schwer fallen, flr
eine solche Modifikation
eines der seltenen Jaguar-
CD-Laufwerke zu ,opfern®.



AKTUELLES

Jaguar CD: Yopaz IceStar und Philia

Jaguar-Besitzer, die auch den CD-Aufsatz ihr Eigen nennen, diirfen sich liber zwei
neue Spiele von Orion freuen.

,Philia: the Sequel to
Elansar® ist ein Myst-ahn-
liches Adventure mit 360-
Grad-Grafiken und abs-
trakten Rétseln. Eine Mo-
dul-Version wird es nicht
geben — der Vorganger
Elansar war noch auf Mo-
dul erhéltlich, soll aber
auch bald auf CD angebo-
ten werden.

Von der PlayStation
1 auf den Jaguar geht es
fir Yopaz IceStar. In die-
sem Denkspiel wird das
Universum etwas eigen-
willig definiert und wird
von groBen Eiswé&nden
begrenzt. Innerhalb der

Begrenzungen ist Titelheld
Yopaz unterwegs, der im
All far immer das Licht
ausknippsen will - das
macht der sympathische
Feind aller intergalakti-
schen Zivilisationen, in-
dem er die Sterne kurzer-
hand einsammelt. Trans-
porter lassen sich benut-
zen, wenn Yopaz die glei-
che Farbe hat.

Yopaz IceStar bietet
40 Level und einen einge-
bauten Level-Editor.

Philia, Elansar und
Yopaz sind auch flr Sys-
teme wie iOS und Linux

st-computer 08-2014 - Seite 9

erhéltlich. Fur Jaguar-Be-
sitzer ohne CD ist dies
wohl die einzige Mdglich-
keit, die Titel zu spielen,
angesichts der hohen
Preise fir den CD-Auf-
satz.

ADUANCED
@

Yopaz Ice Star



RaspARI, ST-Emulator fur den Raspberry
Pl

Uber eine Million Mal hat sich der Kleincomputer
Raspberry Pl bisher verkauft, dank RaspARI von Armin
Diedering (ResourceMaster) werden ein paar weitere
hinzukommen.

RaspARI ist ein neuer Emulator, der die wesentli-
chen Komponenten eines Atari ST und den Falcon Videl
Shifter emuliert. Ahnlich wie beim STEmulator oder
TOSBox ist das Ziel aber nicht, alle Hardwareeigen-
schaften des STs nachzuahmen, sondern einen még-
lichst schnellen Emulator fur GEM-Anwendungen zu
bekommen. Bei den unterstitzten Auflésungen geht
RaspARI uber den Standard-ST hinaus, ist aber selbst

CosmosEx

Ein Peripheriegerat auf Raspberry-Pl-Basis: Cosmo-
sEx liest bis zu drei Disk-Images (.st oder .msa) ein und
gibt sich gegenuber dem ST als Laufwerk aus. Ange-
schlossene USB-Sticks/Speicherkarten lassen sich als
Festplatte nutzen, Uber das Netzwerk kénnen Ordner zwi-
schen ST und PC geteilt werden, auch ohne MiNT. Die
Hardware wird Uber eine ST-Anwendung konfiguriert, Up-
dates kommen Uber das Internet.

Der Raspberry Pl wird dadurch natirlich noch nicht
ausgelastet, geplant sind weitere Funktionen: Offnen von
ZIP-Archiven als normaler Ordner, Netzwerk-Treiber und
direkter Download von Disk-Images aus dem Internet.

65 Euro wird CosmosEx voraussichtlich kosten, in-
klusive Raspberry Pl 103 Euro. CosmosEx wird Uber den
ACSI-Anschluss mit dem Atari verbunden, der Falcon wird

mit der ersten Version nicht unterstitzt.



http://joo.kie.sk/
http://joo.kie.sk/

RUCKBLICK

Vor 25 Jahren: ST-Magazin 8/1989

1989 war es noch der Atari ST, der andere
Systeme emulierte - und in Deutschland war
das bevorzugt der Apple Macintosh.

Im Titelthema lasst das ST-Magazin Ala-
din und Spectre im Duell gegeneinander an-
treten, Aladin setzt sich trotz der fehlenden
Unterstitzung fir neuere Mac-ROMs durch.
Bei den PC-Emulatoren muss PC-Speed
keine Konkurrenz flirchten, denn zu dem
Zeitpunkt war PC-Speed der einzige
hardwaregestutzte PC-Emulator auf dem
Markt. In der Liste ,Chaméleon ST* gibt
es so manche Eintrége, die heute noch
fur ratlose Gesichter sorgen: Wo gibt es
denn das ,Cohurrent DOS* und ,GEM
System 2.2“ fir den ST?

Im Spieleteil ging es géttlich zu,
denn Populous ist das Spiel des Monats. In der Ru-
brik ST-Fun gibt es aber auch Atari-Hardware: Das ,Atari Portable Color
Entertainment System“ wurde auf der CES vorgestellt, einen Test konnte das ST-Ma-
gazin nicht présentieren. Das Pressefoto sorgt im Nachhinein fur Gelachter: Eine
Hand, die das Lynx 1 in die Luft wirft, als sei das tragbare Videospiel leicht wie eine
Feder.

Wer ist Jek? Unter diesem Kdrzel firmiert Jens Klépfel, Zeichner und Autor der
Dr. Nibble Crew, dem Comic des ST-Magazins. Die Comics hahmen den Alltag mit
dem Computer auf die Schippe und erschienen bereits im Vorgangerheft 68000er.

Spater grindete "Jek" die Werbeagentur concre @te.

Mehr ST-Magazin-Retro unter stcarchiv.de.
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Immer UpToDate

Name Version
ACE MIDI 2.00
ACE Tracker 2.00
AHCC 5
Aniplayer 2.23
AtarlRC 2.06
Cresus 1.2B
DGEM 1.1C
EmuTOS 0.9.3
FireTOS

FreeMiNT 1.18
GFA-Basic Compiler 3.60
GFA-Basic Editor 1.51
Hataroid 1.38
HD-Driver 9.02
Joe 1.5C
KK Commander 1.5F
Litchi 1.3
maxYMiser Live 1.33a
Meg 1.4C
MonogAtari

mxPlay 2.0
MyMail 1.96
PH Weather 1.21
SainT 2.30
ScummVM 1.6.0
Steem SSE 3.5.4
TeraDesk 4.05
Troll 1.7C
Zview 1.0.1

UpToDate-Liste mit mehr als 7000 Programmen im Netz unter
atariuptodate.de


http://www.atariuptodate.de

UpToDate im August 2014

Viele Internet-Tools, viele Betriebssysteme sind unter den aktualisier-
ten Anwendungen. Die Uberraschung ist natiirlich das Duo ACE MIDV/
ACE Tracker, das nach Jahren wieder aktualisiert wurde. Fir Falconis-
ten also eine gute Nachricht.

O -—— Kubis '96 —— O A

Zufalls-App: Kubis

Kubis? Tetris! Viele der in Heimcomputer-
Magazinen als Listings veréffentlichten
Spiele griffen bekannte Spielkonzepte
kommerzieller Titel auf.

Kubis wird in der Ausgabe 01/1989 der
Happy Computer abgedruckt und er-
scheint gleich fur vier Systeme: MS-DOS,
Amiga, C64 und Atari ST. Die Atari-Um-~
setzung ubernahm der fur seine Entwick-
ler-Rubrik ,Atarium“ bekannte Julian
Reschke. Eine Besonderheit des Spiels:
Es lief auch als Accessory und stand da-
mit jederzeit zur Verfligung.

Kubis wurde 1996 zuletzt aktualisiert und
an ,moderne“ Atari-Features wie Iconify
und Shutdown angepasst.




What's up Atari?

Comeback mit Casi-
no-Games und Ta-

blets

Das Atari-Logo wird
in nachster Zeit auf
mehr Produkten zu
sehen sein, denn
nach einem uber-
standenen Insol-
venzverfahren wagt
sich der Besitzer der
Marke an den Neu-
aufbau. Eine groBe
Rollen spielen dabei
wieder einmal Spiele
aus der Atari-Frih-
zeit.

iel hat der Name Atari
V nicht in den letzten
Jahren hervorgebracht

und im Januar 2013
schlitterte die Firma - eigent-
lich Nachfolgerin von Infogra-
mes Inc. - wieder in die Pleite.
Eine Pleite mit Ansage, denn
schon 2008 nahm die US-
Technologiebérse NASDAQ
die Aktie vom Index. Am 21.
Januar 2013 beantragten Atari
Inc. und Atari Interactive
Glaubigerschutz, um die Fir-
ma zu restrukturieren. Atari
verkaufte Teile des Tafelsil-
bers, beispielsweise die Rech-
te an Titeln wie Star Control.
Die gesamte Firma soll noch
zehn Angestellte haben.

Unter neuer Flhrung
macht Atari zunachst das, was
die anderen Ataris zuvor
schon mehr oder weniger hau-
fig getan haben: alte VCS-
und Arcade-Spiele neu aufle-
gen. In Zusammenarbeit mit
FlowPlay entsteht ,Atari Casi-
no“, eine Sammlung von typi-
schen Casino-Spielen mit Ata-
ri-Motiven. In Zusammenarbeit
mit Denny’s werden Asteroids
und Centipede als ,Hashtero-
ids“ und ,Centipup“ neu inter-
pretiert,

Atari mbéchte aber auch
zurick in das Hardware-Ge-
schéft. Eine Flashback-Konso-
le auf Basis des Atari XL ist
nicht geplant, Atari CEO Fre-
deric Chesnais kann sich aber
Produkte wie eine Uhr vorstel-
len. Eine Uhr mit der Atari-
Marke, aber eben keine ge-
wohnliche Uhr. Chesnais, der
bereits von 2001 bis 2007 Teill
des Atari-Managements war,
glaubt an die Zukunft von Atari
als ,Lifestyle-Marke*.

Alter Wein in neuen
Schlduchen

Was ist der Firma aber
geblieben? Im wesentlichen
sind dies das Logo und die
Rechte an den Atari-Titeln
(Missile Command etc.) aus
der Zeit vor der Teilung der
Firma im Jahr 1984. Diese
Spiele wurden von den ver-
schiedenen ,Ataris® (Tramiel-
Atari, Hasbro-Atari, Infogra-
mes-Atari) in den Jahren da-
nach immer wieder aufge-
frischt.

Einen Lizenznehmer im
Hardware-Geschéaft hat Atari
mit der Asia Kingston Limited
gefunden. Deren ,Atari Game
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Fir eine Kooperation mit der Fast-Food-Kette Denny’s wechselt Atari die Grafiken ei-

niger élterer Arcade-Klassiker aus. Denny’s Atari Remix ist ein kostenloser Download

im Apple Store.

Tablet” ist ein weiteres Android-
Geréat, was die Welt nicht braucht:
Technisch nicht mehr auf der
Hbéhe der Zeit und nur mit Andro-
id 4.2 ausgestattet. Der Hersteller
aus Hong Kong will die Marke
ausgiebig nutzen und kindigt
vom 5 Zoll ,Tablet Game* bis zum
6,95 Zoll ,Superzoom
Phablet* Gerate in verschiedenen
GréBen an. Einige Geréate besit-
zen ein integriertes Gamepad mit
Analogsticks. Vorinstalliert sind
die Spiele Circus Atari, Centipede
und Atari's Greatest Hits. mj

Kommentar: IP-Fluch

Der Atari-Backkatalog ist umfangreich, aber die
meisten Spiele sind fir eine Neuauflage ungeeignet.
Einige Titel, die mit Atari assoziiert wurden (Pitfall,
Pacman) stammen von anderen Firmen. So bleibt
eine Ubersichtliche Zahl Titel, die immer und immer
wieder neu aufgelegt werden. Viel ldsst sich mit Cen-
tipede & Co. aber nicht anstellen - oder kénnen Sie
sich einen Kart-Racer mit den Centipede-Figuren
vorstellen?

So steckt Atari in einer Endlosschleife fest: Jeder
Versuch, neue Titel unter dem Namen Atari zu ver-
markten, scheitert, weil die Marke zu stark mit Centi-
pede & Co. assoziiert wird. Also werden die alten Ar-
cade-Titel liberarbeitet und vielleicht noch eine Spie-
lesammlung mit emulierten Atari-Spielen veréffent-
licht. So ldsst sich auch Geld verdienen, eine auf die
Zukunft ausgerichtete Firma entsteht jedoch nicht.

PrideFest

Eine Pride-Parade als Social-
Sim-Spiel: In ,,PrideFest” diir-
fen Spieler ihre eigene Chris-
topher-Street-Day-Parade zu-
sammenstellen. Je gelungener
die Parade, desto glucklicher
sind die Zuschauer.
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50 Jahre BASIC

Kaum ein Entwickler, der seine ersten Gehversuche nicht in einem der vielen BASIC-
Dialekte gemacht hat. In diesem Jahr wurde die nicht unumstrittene Programmier-

sprache flinfzig Jahre alt.

itte der 60er war
man von der Vor-
stellung, der

Computer wirde
in Wohnzimmer einziehen,
noch weit entfernt. Com-
puter befanden sich vor-
wiegend in Universitaten
und einigen Unternehmen.
Thomas E. Kurtz und
John G. Kemeny wollten
das Programmieren ver-
einfachen und die frihen
Computer auch fir dieje-
nigen 6ffnen, die nicht
ausgewiesene Computer-
Experten waren. So ent-
stand BASIC, der Begin-
ner’s All-purpose Symbo-
lic Instruction Code. Die
BASIC-Version von Kurtz/
Kemeny, bald als Dart-
mouth BASIC bekannt,
wurde bis in die 70er Jah-
re hinein weiterentwickelt.
1979 erschien die siebte
und letzte Version dieser
Sprache.

Dartmouth BASIC
war kein kommerzielles
Projekt, ebenso wenig wie
das spéater erschienene

Tiny BASIC. Computer
waren einfach noch nicht
verbreitet genug, um auf
einer Sprache flr Einstei-
ger ein Geschaftsmodell
aufzubauen. Doch das
anderte sich Mitte der
70er Jahre mit dem Altair
8800. Der Altair war kein
Heimcomputer, aber ein
vergleichsweise gunstiges
Computersystem, das
auch fertig zusammenge-
baut vertrieben wurde.
Fur diesen entstand das
erste kommerzielle BA-
SIC. Es war das erste
Produkt der Firma Mi-
crosoft.

Microsoft BASIC

Paul Allan und BiIll
Gates glaubten an fallen-
de Preise und an gute
Geschéfte mit kommerzi-
eller Software. Zwar wur-
de schon das erste Altair
BASIC sehr zum Missfal-
len von Bill Gates kopiert,
aber fur den jungen Kon-
zern blieb BASIC viele
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Altair 8800

Jahre das wichtigste Pro-
dukt. Microsoft BASIC
wurde fur viele Systeme
angeboten, haufig auch
fest in das ROM integriert.
Fur viele Heimcomputer-
besitzer war BASIC damit
gleichbedeutend mit dem
Betriebssystem.

Jeder Commodore-
Computer wurde mit dem
Microsoft BASIC ausgelie-
fert, auch wenn sich
Commodore bei einigen
Systemen die entspre-
chende Copyright-Mel-
dung sparte. Fur PCs gab
es mehrere Dialekte, von



Viele Heimcomputer setzen Microsoft BASIC ein, so auch der C64

denen GW-BASIC der
weitverbreitetste war. Die
MSX-Computer wurden
ebenfalls mit Microsoft
BASIC ausgeliefert.

Bekannte Ausnah-
men waren Ataris 8-Bit-
Computer und der Apple
II. Wéahrend der Apple i
spater ein ROM-Upgrade
bekam, welches den Mi-
crosoft-BASIC-Dialekt
Applesoft BASIC enthielt,
gab es fur den Atari Mi-
crosoft BASIC lediglich
zum Nachkaufen. Doch
ein BASIC zum Nachkau-
fen hat es stets schwer -
die Atari-Magazine der
80er Jahre druckten ihre
Listings weiter fur das
eingebaute Atari BASIC
ab.

Nach dem Erfolg von
MS-DOS stand BASIC
nicht mehr im Fokus von
Microsoft, vergessen hatte
man die Sprache in Red-
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mond aber nicht. Visual
BASIC erleichterte die
Entwicklung von Anwen-
dungen fir Windows, Vi-
sual BASIC for Ap-
plications dient zur Ent-
wicklung von Makros fur
die Office-Suite und VB.-
NET unterstitzt Microsofts
.NET-Framework. Mit dem
Altair BASIC haben diese
Weiterentwicklungen
kaum noch etwas gemein,
im Laufe der Jahre hat
BASIC Zeilennummern
verloren und viele Ele-

mente anderer Sprachen
gewonnen.

Fiur Microsoft
schlieBt sich der Kreis mit
Small BASIC. Small BA-
SIC enthélt im Kern nur 14
Schllisselwdrter, kann
aber mit Bibliotheken er-
weitert werden. Gedacht
ist der Dialekt als Schu-
lungssprache, fur die pas-
sende Literatur verschlug
es Microsoft tief in die
BASIC-Historie: ,BASIC
Computer Games® von
David Ahl aus dem Jahr
1978 wurde neu aufgelegt
und alle Beispiele fur
Small BASIC umgeschrie-
ben. Die Small-BASIC-
Edition ist als E-Book er-
héltlich, dass Original gibt

es im Netz mit Genehmi-

gung von Ahl.

Fragmentierung

In BASIC-Blchern
aus den 70ern wurde
meist darauf geachtet,
dass die Programme auf
allen Computern liefen.

Atari BASIC wurde nicht von Microsoft entwickellt.
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101 Great Games to Play on Your Home Computer. |
By yourself or with others. Each complete with
programming and sample run. Edited by David H. Ahl

Mit dieser Kompatibilitat
war es spatestens mit den
verbesserten Grafik- und
Soundfahigkeiten der
Heimcomputer vorbei.
Wahrend Atari BASIC-
Programmierer diesbe-
zuglich unterstutzte,
mussten sich C64-Pro-
grammierer frih mit den
Speicherzellen des Sys-
tems auseinandersetzen,
um Sprites zu erzeugen,
oder dem Soundchip
Klange zu entlocken.
Selbst typische 70er
Jahre BASIC-Programme
wie Hammurabi und
Hangman laufen nicht
mehr ohne Verdnderung
auf aktuelleren BASIC-
Dialekten: GFA BASIC
kennt beispielsweise kei-
ne Zeilennummern und
pro Zeile darf nur eine
Anweisung stehen. Noch
schlechter sieht es bei der
Umsetzung von Pro-
grammen zwischen mo-
dernen BASIC-Versionen
aus. Sofern es sich nicht

um simple Programme
ohne grafische Benutzer-
oberflache handelt, ist es
schneller, dass Programm
gleich neu zu schreiben.

True BASIC

Was ist das ,wahre
BASIC“? Rechnet man all
die Dialekte und BASIC-
Erweiterungen zusam-
men, gab es bereits in den
80ern Uber 1000 mehr
oder weniger zueinander
kompatible BASICs.
Selbst so simple Befehle
wie ,Bildschirm
I6schen® sind in den ver-
schiedenen Dialek-
ten unterschiedlich
gelost.

Kemeny und
Kurtz stérten sich
daran und beschlos-
sen, einen neuen
Standard zu schaffen:
True BASIC erschien
1983, unterstltzte Grafi-
ken und viele neue
Sprachelemente. Zeilen-
nummern sind in True
BASIC optional. Bis heute
wird das BASIC weiter-
entwickelt.

True BASIC wurde
einst auch fur den Amiga
und Atari ST angeboten,
ebenso fur Tandy-Compu-
ter. Obwohl sich die Ent-
wickler der Plattformun-
abhéangigkeit verpflichtet
fuhlten, gibt es die aktuel-
le Version nur far Win-

dows. Die Mac-Version
hat nie den Sprung von
OS 9 auf OS X geschafft.

AuBerhalb der USA
hat True BASIC nie eine
Rolle gespielt und wird
heute nur noch vereinzelt
im universitaren Bereich
eingesetzt.

Happy Birthday!

Blickt man auf die
Syntax von Visual BASIC
und vergleicht sie mit
Dartmouth BASIC, sieht
man eine Sprache, die
sich bis zur Unkenntlich-
keit verandert hat. BASIC

BASIC ist keine Spra-
che mehr, BASIC ist
ein Konzept

steht heute nicht mehr fur
irgendeinen Befehlssatz,
sondern fir eine Pro-
grammiersprache, die das
Schreiben von Program-
men madglichst einfach
gestalten soll.

Eines ist BASIC je-
doch nicht mehr: das Ge-
sicht des Computers. Wer
sich einen Atari ST oder
Amiga kaufte, bekam die
grafische Benutzerober-
flache zu Gesicht und
nicht das BASIC. Wah-
rend C64-Besitzer zumin-
dest eine Handvoll BA-
SIC-Befehle kennen
mussten, um Programme



modernen Heimcompu-
tern der Mausklick. Au-
Berdem wuchs die Kon-
kurrenz: Zwar gab es
auch far den Atari XL oder
ZX Spectrum Pascal, C
und andere Sprachen,
aber sie fuhrten ein Ni-
schendasein. Auf dem ST
war das anders: Hier wur-

de C zur Sprache der
Wahl, wenn es um GEM-
Programme ging, zumin-
dest in den 80ern konnten
sich viele Programmierer
auch far Pascal und Mo-
dula-2 begeistern. Kom-
merzielle Spiele wurden
hingegen wie schon zu 8-
Bit-Zeiten hauptséachlich in

BASIC auf dem ATARI

Welche BASIC-Dialek-
te haben den Atari ST
gepragt, was hat ein
BASIC im Kontrollfeld
verloren und welches
BASIC reduzierte den
Speicherriesen 520 ST
auf das Niveau eines
Atari 400? Antworten
liefern die folgenden
Seiten.

er junge Atari 520 ST
Dgab sich bilingual:
Kéufer von Ataris Su-

percomputer beka-
men neben dem obligatori-
schen ST-Basic auch Logo
mitgeliefert. Letzteres ging
fast spurlos am ST voriber,
von dem ein oder anderen
Logo-Kurs in der Fachpres-
se abgesehen. Anders das
ST-Basic, welches einen
bleibenden Eindruck hinter-
lieB - wenn auch nicht im
positiven Sinne.

ST-Basic

Dabei hatten es Atari
und Metacomco, die Ent-
wickler des ST-Basic, doch
gut gemeint: Das ST-Basic
sollte genauso einfach be-
dienbar sein, wie der ST
selbst. So kamen natdrlich
Pull-Down-Menus, Dialog-
boxen und Fenster zum
Einsatz. Letztere waren
beim Entwickeln aber eher
hinderlich und zwangen
Entwickler, stdndig zwischen

Assembler geschrieben.
mj

den vier Fenstern zu wech-
seln. Seinen schlechten Ruf
bekam das BASIC aller-
dings durch haarstrdubende
Fehler wie ,x=18.9“ - eine
simple Zuweisung, die zum
Absturz fahrte. Zudem lie3
das BASIC auf Ataris mit
TOS im RAM gerade einmal
11 KB far Programme Ubrig.

Besserung sollte die
Version 2.0 bringen. Das
Konzept mit den vier Fens-
tern und Zeilennummern
wurde beibehalten, aber die
grbbsten Fehler behoben
und einige neue Anweisun-
gen hinzugefugt. Die Ent-
wicklung von GEM-Pro-
grammen war aber immer
noch umstandlich und wer
sein Programm kompilieren
wollte, musste einen Compi-
ler eines Drittanbieters kau-
fen. Falls die Anzahl der
Veroffentlichungen in PD-
Sammlungen ein Indikator
far die Beliebtheit einer
Sprache ist, war ST-Basic
erstaunlich unbeliebt. Nur
vereinzelt finden sich Pro-
gramme in diesem BASIC-



_Desk

File Run Edit Debug

OUTPUT

dr=dr+ligosub 2218:s=(s+2)an
' << Schritt vorwarts >
d=int(m/16)and 3J:zn=zn-sgn(m
d=int(d+1+(d=3)) :nid%(a%(y),

zg=zg+l:x=x+rx(s) !y=ytry(s):

color 1,08,08:poke v,6:poke v+

COMHMAND

run
Ok list

Ok load A:\IRRGART.BAS\3DIRRGAR.BAS

Spielte 1987 bereits keine Rolle mehr: ST-Basic.

gramme in diesem BA-
SIC-Dialekt.

Noch bevor die Ver-
sion 2.0 Uberhaupt liefer-
bar war, erschienen BA-
SIC-Varianten von GFA
(GFA-Basic), Omikron
(Omikron Basic) und
Computer Concepts (Fast
Basic). ST-Basic 2.0 er-
schien zwar und wurde
dem ST beigelegt, inter-
essiert hat es zu dem
Zeitpunkt dann allerdings
niemanden mehr.

Omikron Basic

1986 erschien die
erste Version vom Omi-
kron Basic, damals noch
auf Modul fir 229 Mark.
Omikron Basic fluhrte
Funktionen und Prozedu-
ren ein und rechnete bis

auf 19 Stellen genau. Die
Starke im Bereich der Ma-
thematik zeigte sich be-
reits in der Version 1.0
und fuhrte zu einer hohen
Verbreitung unter Wissen-
schaftlern. Zeilennum-
mern wurden unterstutzt,
waren aber optional. Omi-
kron erleichterte so die
%% OMIKRON,BASIC V3.61
- Press [Helpl to enter editor -
735486 bytes free.

0K

load

? Missing operand

loadll

0K
luad m

? Illegal function call
0K

Ubernahme alter Basic-
Programme und wirkte auf
Neueinsteiger vertrauter
als das GFA-Basic, das
mit einigen Konventionen
brach.

Statt hunderte Be-
fehle fest einzubauen,
entschied sich Omikron
flr ein modulares Konzept

© OMIKRON.Software Lo

Old school: Selbst in der Version 3 begriiBte Omikron Basic
Programmierer mit dem Zeileneditor



und bot Bibliotheken flr
verschiedene Anwen-
dungszwecke an. Beige-
legt wurde die GEM- und
ISAM-Bibliothek, spater
folgten die Numerik-,
MIDI- und Statistik-Biblio-
thek. Einige Libraries ka-
men von Drittherstellern,
hier ist besonders die KLib
von Karsten Lidersen zu
nennen, ein Library-Paket
mit vielen nultzlichen

auf eine GEM-Oberflache.
Auch der Editor war alles
andere als komfortabel
und erinnerte an die alten
8-Bit-Computer. Erst mit
der 1988 erschienenen
Version 3.0 wurde Omi-
kron bedienungsfreundli-
cher: Mit dem Vollbildedi-
tor mit Mausbedienung
zog Omikron mit GFA
gleich, auch wenn dieser
wie bei GFA ein Eigenge-

GO RUN : 19 X:

8 SIZE:

ter, ATARImagazin und
ST-Computer bléatterte,
sah Listings fur GFA-Ba-
sic, seltener auch fir
Omikron Basic. ST-Besit-
zer zogen es vor, fur einen
Basic-Interpreter zu be-
zahlen, statt das mitgelie-
ferte ST-Basic zu verwen-
den.

Atari Deutschland
reagierte und schloss im
Juni 1988 einen Vertrag

1142 HAGIC.BAS

FILE FIND BLOCK HODE

‘Yoici un programme qui en inspirera plus d'un.
‘C'est simple et presque magique. Essayez!
'Si vous écrivez des programmes basés sur HAGIC, envoyez-nous le.
‘Yous participerez ainsi au "DATA EXCHANGE® (cf fichier "LISEZ.HOI').

PRINT "Clique gauche: Dessiner™: PRINT “clique droit: Fin"

T= TIHER :

REPEAT UNTIL TIHER >T+468

PRINT “SE%f";:Mx=18888: DIN XZ(Mx),YZ(Hx),BZF(Hx)
FILL COLOR =1: FILL STYLE =8,1: HODE =3

CLIP 8,8,648,4808

REPEAT X= HOUSEX -28:Y= HOUSEY -28: PBOX X,Y,48,48: PBOX X,Y,48,48 UNTIL HOUSEB

REPEAT UNTIL HOUSEBUT =8

B=8:Anz=I
|REPERT
PRINT “%E";
FOR I=8 TO Anz-1

B=B OR HOUSEBUT AND 2
HODE =3+BZF(I)*2: PBOX XZ(I),YZ(I),48,48: PBOX XZ(I),YZ(I), 408,40

NEXT I
UNTIL B

Der komfortable Editor-Modus von Omikron Basic 3.0. Ab 1988 lag das BASIC jedem ST bei

Funktionen.

Die Ausfuhrungsge-
schwindigkeit war dem
ST-Basic hochuberlegen,
zudem standen dank des
Library-Konzeptes alle
Moglichkeiten des Atari ST
offen. Allerdings verzichte-
te Omikron bis Version 5

wachs war und nicht GEM
verwendete.

Im Vergleich zu den
Anfangsjahren des STs
war die Basic-Landschaft
1988 eine andere: Kaum
ein Magazin druckte noch
Listings in ST-Basic ab,
wer in der Happy Compu-

mit Omikron ab. Der Omi-
kron Basic Interpreter 3.0
wurde allen STs kostenlos
beigelegt, wer das Pech
hatte, einen ST mit dem
alten Basic zu bekommen,
konnte das neue, offizielle
ST-Basic far 19,90 DM
nachkaufen. Andere euro-
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Jistellistelistm spuncstopeconteend-clearsnevenev ‘nase “sprint (oder ?)«lprintelprint
usingeemdeusingeinput=line inputeinput using« lnputd«inkey$eread+datasrestore (2
iable)son...restore (Zahl, ladel, Derechaung, Stringvariable) cgoto (2ahl, Label,
b (Zahl, Label, Berechnung, Stringvariable)e«on...goto (Zahl, Label, Berectnung, Sty
label, Derechnung, Stringvariable)sreturnsprocedelprocsfnedef fnelocalsfor...t0...s
e...vendeexiteexit to (Zahl, Ladbel, Derechnung, Stringvariable)esavesszave,a+lo
esnane., . .osckilleclhdirenkdiremdir-open (rendom, input, output, console, printer
eegeteputefield. . o5, ..voldelsetsraetekeyskeyliste findedunpe 1dunpedunp & « Lyone
marker-polyfillsboxepboxsrboxeprooxscirclespeirclecellipsespellipsestextsillebl
lorsline stylesefil]l stylesstext stylesepolint() s Alle VDI- und AES-Funktionen
H-Libraryebitebitescall-bloasxblos-gemdossvdisaes pokeswpokesipokespecksvpeeks1g d
Intedeflong+defsireon key gosubeon help gosubeon timer gosubeon sousebut gosubeon erro: sceresume nexteres
une (Zahl, Label, Berechinung, Stringvariuble)sletesvapedimesortesort alphasrea (oder ')ee,~,0,/.,",0,>,<,0, >, <
*, < 2 nodeandeorexoreeqve iapenond+noreshleshirenote intefracefixeabsesgnerndernd()+sin-cos.tanscot sccecoseceatn (cde
T arctan)sarcsinearceossarccot+sinhecoshetanhecothsyechscosechearsinheartanhenrcot in*log (bel. Basis)-exp-factesq
recdblecsngecintecintlonkds -nksS nkiSenkilSecvdocvsecvilocvieeof 10l locs freemenor; ainemaxsverptresegptre$,.%
»8,8b,00,8d, Btiohextebind s okts s midSs cnaldS e leftSorightSe leneval-atr-nscechrds fnstreesnasspcstabeatsstrings

usingeprint # «print ateprint
label, Berechnung, Stringver
chnung, Stringvariable)-gosu
\gveriable) son...gosud (Zahl,
«.nexterepeat...untilevhil
me “scopy-backupechainenerg
, keyboard port, files)eclos
rroreplotelinespolylinespoly

sdef spritespaletie co
verfOgber Oder CE
efangedefdbledef

Befehls-Liste

NEU: OMIKRON-BASIEC

Der neue supergenaue', komfortable?, leistungsstarke?,

superschnelle® und kompatible® BASIC-Interpreter!

1) 19 galtige Stellen, Rechenbereich bis 5.11 E 44931

2) erstklassiger Full-Screen-Editor und Direktmodus mit Screen-Editing

3) sehr groBer Sprachschatz (siehe Befehisliste)

4) 2. B. FOR I=1 TO 10000:NEXT in 0.233 (INT) bzw. 0.52 (Float) Sekunden
5) 99 % kompatibel zum Industrie-Standard MBASIC.

Egal, wofiir Sie Ihren Atari einsetzen — mit OMIKRON-BASIC haben Sie auf jeden
Fall die richtige Programmiersprache. Urteilen Sie selbst:

OMIKRON-BASIC

arbeitet wie alle wichtigen im kommerziellen Bereich genutzten BASIC-Interpreter mit Zeilennummern (kdnnen beim Editieren weggelassen wer-
den). Bietet Prozeduren mit lokalen Variablen, Ubergabe- und Rickgabe-Parametern, die sich auch rekursiv selber aufrufen kdnnen. Ermdglicht
mehrzeilige Funktionsdefinitionen. Unterstitzt 6 Variablentypen: lange STrings (bis 32766 Zeichen), einfach- und doppelt genaue FlieBkomma-
arithmetik (9 bzw. 19 Stellen), Flags (1 Bit — ,Packed Arrays®) und Integers mit 8, 16 und 32 Bit. Ist 99 % MBASCI-kompatibel — MBASIC-
Programme kdnnen mit geringem Aufwand Gbernommen werden.

OMIKRON-BASIC wird im Modul geliefert (spart Ladezeit und Speicherplatz). Kommt mit ausfOhriichem deutschen Handbuch (spiralgebunden)
und frei kopierbarem RUNTIME-Interpreter

Das bietet nur OMIKRON-BASIC:

Bonbon 1: Befehle zur ISAM-Dateiverwaltung

Bonbon 2: 10 Gleichungen mit 10 Unbekannten durch 2 Befehle in 0.8 Sekunden
geldst durch eingebaute Matrizenalgebra

Bonbon 3: Samtliche VDI- und AES-Funktionen direkt mit Namen verfiigbar

Und zwar mit den Namen (und den Parametern), die im GEM-Standard festgelegt sind und in allen GEM-Bichern verwendet
werden (2. B. wind__open, objc__draw etc.). Ermoglicht wird dies durch die sensationelle GEM-Library, die nur OMIKRON-
BASIC bietet

Bonbon 4 1000 Kunden alphabetisch (mit Umlauten) sortiert durch einen einzi-
gen Befehl

OMIKRON-BASIC kostet DM 229, -, fragen kostet nichts — Herr Kemp, Herr
Kraus und Herr Sodler stehen Ihnen am Telefon Rede und Antwort, wenn Sie de-
taillierte Informationen wiinschen. Eine genauere Ubersicht Uber die Leistungen
von OMIKRON-BASIC bietet auch unser Gratisprospekt, den wir lhnen gerne zu-
senden - denn je mehr Sie vergleichen, desto besser fir uns!

OMIKRON-Software - Erlachstr. 15 + 7534 Birkenfeld 2 - Ruf 07082/53 86

Schnell, genau, leistungsstark: So warb Omikron in der Ausgabe 10/86 fiir das junge
Omikron-Basic.
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Andere europaische Lan-
der wie Osterreich und die
Schweiz folgten. Atari UK
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gab es eine eigene FPU-
Library. Mit der TT-Version
hatte Omikron nicht mehr

lich. Die Nachfolger er-
schienen dann fir 68k-
und PowerPC-Macs, mit

entschied

G OM-BASIC Datei

Block Suchen Cursor Modus Programm [RAM:4894327 1]

sich hinge- D:Son_bas55GEN, BAS PN
gen far |[r=zs |X=18 |Grdfe=40142 |Frei=65536 |
First Basic || PEF PROC Gen =
. '"Ust_Alignment 1,5 |
von HiSoft. '"W_Gtext W\Z,08,"OMIKRON.Basic @ 1996 OMIKROMN.Software GmbH"
D e r || END_PROC
'6GEM Library fiir OMIKRON-BASIC. Version 3.088, Release 29.6.96
Vertrag galt || 'copyright (C) Artur Sodler, Pforzhein & Thomas Kemp. Birkenfeld
nur fir die || 'Fehlerkorrektur: Oktober-Hovember } Speichereinstellungen —— IO
) 'Fehlerkorrektur: 1994 Stefan Rinke
Version 3 || 'Fehlerkorrektur und Erweiterungen:
und nur far ||
'AES
den Inter- ||«
preter. Das || | . 50000
. DEF PROC Appl-Init :LOCAL X,Y,W,H,I
Omikron Patch_Basic $63,32,56604,56602:P ST-RAH PRAETT
Basic wie DIM Ctrl%(12),Intin%(128),Addrou 5600000
. Hn_Selected=10:Hm_Redraw=20:Hm_Tq 500000
GFA Basic Wm_Hs1id=25:Wm_Ys1id=26:Hn_Sized:
unsauber Ac_Close=41:Mu_Keybd=1:Mu_Button3 :
IF Accessory THEW Graf_Handle Ctr|| Freies ST-RAM........: 13385388 Qan
program- NDC :VUs_Ndc :MODE =1:FILL COLOR 3}| Freies TT-RAM........: 1568392 JE
i LINE WIDTH =1:TEXT COLOR =1:TEXT =
miert war, ||y gpnuk | Dokwm| Gad SaE R | |
fiel den FOR I=1 TO 188:Vst_Height(I,0,0,% I j
wenigen I Nind_ﬁet(9,4,X,Y,H,HI):FILL STYLE =1, TP %, LR, N I v
4 | A
Besitzern :
von Tur- Omikron Basic 5 bewieB Mut zu Farbe und GEM-Fenstern.
bohkar:?_: st die Einsteiger im Blick, OS X 10.7 Lion oder héher
schon Tfrun aurt. att vor-

ausschauend zu entwi-
ckeln, hatten die Firmen
ihre Interpreter ganz auf
den ST zugeschnitten -
das réachte sich mit der
Einfihrung des Atari TT.
Dem TT lag folglich auch
kein Basic bei.

1992 reagierte Omi-
kron mit der fir den TT
entwickelten Version 4.0
des Interpreters und Com-
pilers. Der Editor blieb un-
verandert, lief aber nun
auch in den zusétzlichen
Auflésungen des TTs. Fur
den 68882-Coprozessor

Compiler und Interpreter
zusammen kosteten 698
Mark.

Doch mit dieser Ver-
sion war bei Omikron noch
nicht SchluB: Omikron Ba-
sic 5.0 bot einen GEM-Edi-
tor mit komfortabler Such-
und Ersetzfunktion, dem
von GFA-Basic bekannten
automatischen Einricken
von Strukturen und Syn-
taxfarbung. Die letzte Ver-
sion ist die 5.20 vom 15.
Juli 1998, die Demoversi-
on ist auch heute noch
Uber die Webseite von
Berkhan Software erhalt-
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ist es nicht kompatibel.

Auch nach der Befor-
derung zum offiziellen ST-
Basic hatte Omikron BA-
SIC nie die Verbreitung
des GFA-Basics erreicht.
Das Angebot an Bichern
und Beispielcode war flr
GFA einfach gréBer. Das
Omikron dennoch jahre-
lang Uberlebte, lag an der
hohen mathematischen
Genauigkeit des BASICs,
mit der frGh eine Nische
besetzt wurde. Wissen-
schaftler hielten dem Omi-
kron BASIC Jahre die
Treue.



Save |Save,A | Quit

Do
Deftext ,0,0,14
Cls
Deffill 1,2,1
Pbox 8,0,639,399

Deftext ,16,900,4

Exit If Dateiname$=""

Zaehler.punkt=0

Hend

Else

Endif

| Hew
Load | Merge | Llist | Block IBlk End| Find |P
¥%% Dieses GfA-BASIC Programm loscht die Zeilennummern bei ST BASIC-Prog. %%

Open "i",#1,Dateiname$

While Instr(Dateiname$

Text 11,30,"Von welchem ST BASIC-Programm sollen die Zeilennummern entfernt w9
Text 185,390,"ENDE bitte ABBRUCH anklicken !!IM

Text 6,397,"0 Copyright 1986, GfA Systemtechnik"
Fileselect "\¥,BAS","",Dateiname$

., Zaehler.punkt+l)
Zaehler.punkt=Instr(Dateiname$,".",Zaehler.punkt+1)

If Instr(Dateiname$,"\",Zaehler.punkt)
Ausgabedatei$=Dateiname$+",LST"

Ausgabedatei$=LeftS (Dateiname$,Zaehler.punkt-1)+",LST"

IBlk StalReplace|l Pg up |Text 16|Direct | Run
down|Insert | Flip

| Test

GFA-Basic verzichtet auf Zeilennummern und riickt Zeilen automatisch ein. In Deutschland
setzt sich das Basic friih durch.

GFA-Basic

Atari-Fans war der
Name Frank Ostrowski be-
reits zu Atari 8-Bit-Zeiten
ein Begriff: Im Atari-Son-
derheft der Happy Compu-
ter erschien Turbo Basic
XL, ein schneller Basic-In-
terpreter mit zuséatzlichen
Befehlen fur Sound, Grafik
und I/O-Zugriff. Der Lohn
der Muhe: Die Auszeich-
nung ,Listing des
Monats“ in der Ausgabe
12/85 der Happy Compu-
ter. Im ,1. Atari Sonderheft"
des Magazins legte er
nach: Neben dem Interpre-
ter zum Abtippen (8 Sei-
ten) gab es den Compiler
(9,5 Seiten) und Beispiel-
programme fur Apfel-

méannchen und Player-
Missile-Grafik.

Auf dem ST setzte
Ostrowski Turbo Basic fort
- als kommerzielles Pro-
dukt fur die Firma Integral
Hydraulik (spater GFA Sys-
temtechnik). GFA-Basic
erschien 1986 einige Mo-
nate vor Omikron Basic
und war einer der mo-
dernsten Basic-Dialekte
seiner Zeit. Zeilennum-
mern wurden nicht unter-
stutzt, ebenso wenig wie
mehrere Befehle in einer
Zeile. Prozeduren, lokale
Variablen und erweiterte
Schleifenkonstrukte er-
laubten ein strukturiertes
Arbeiten. Dank des Run-
Only-Interpreters lieBen

sich GFA-Programme an
andere weitergeben.

Noch im selben Jahr
erschien die Version 2.0
mit 30 weiteren Befehlen,
GFA-Basic wurde mit ihr
zum beliebtesten Basic flr
den Atari ST. In GFA ge-
schriebene Programme
und Spiele werden als Pu-
blic Domain und Kommer-
ziell vertrieben. Ostrowski
schreibt auch noch einen
Compiler und ein Buch
zum GFA-Basic. Der Popu-
laritdt des Basics kdnnen
sich die Magazine nicht
entziehen: Obwohl GFA-
Basic nicht dem ST beilag,
waren fast alle Basic-Lis-
tings in deutschen Atari-
Magazinen fir den
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GFA-Werbung aus dem Jahr 1986. GFA war friih genug auf dem Markt und lieferte kurze
Zeit spater Compiler und ein Buch von Frank Ostrowski persénlich. Aufbauend auf dem
Erfolg von GFA-Basic versuchte sich der Hersteller spéter auch an CAD- und Chemie-
Software.
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Y5 GBE File Edit Setup Project

Lonny Pursell [

6:\GFANEHYOGUENEN_VOGUE. GFA

hat in den letz- Ran: 487562
ten Jahren den
GFA-Compiler

gepatchtund |M
einen GFA_’ ' En Vogue 1.0 by Matthias Jaap
Editor entwi- ||
ckelt. ||' (faceVALUE  V3.18, 14.09.98)
1
e ————
1
5mn160000 I set memory
Eonpéﬂﬁd!=BYTE{BHSEPHEE+256}<>36
IF NOT compiled!
RESERVE 128080 I set memory

ENDIF
1

' ++BUH
@start_up

/Nl Save |Write | Quit | Hew

CHDRIVE "D"
CHDIR "\GFANENVOGUE\"
1

ON BREAK GOSUB system_restore
ON ERROR GOSUB system_error

> PROCEDURE system_error

> | Load |Merge |Print |Block |BlkEnd| Find |Page &|Insert| Exec |Test |

1%%%set the drive for the interpreter
1¥%%%set the path for the interpreter

IBlkStalReplac|Page ¢|Txt 18] Hake | Run |23:2

'This line can be deleted before compili
'This line can be deleted before compili

!This proc. ca® be deleted before compiling !~

Shells
zur  komfortablen Bedie-
nung des Compilers (ergo!
pro), GEM-Libraries (face-
VALUE) und viele
Patches. Ohne letztere
laufen Editor und kompi-
lierte Programme einge-
schrénkt oder gar nicht auf
modernen Atari-kompati-
blen Systemen oder héhe-
ren Auflésungen. Viele
namhafte Programmierer
haben sich bereits an
Patches fir den Editor,
Linker, Compiler und die
Compiler-Library versucht.
Das umfangreichste Ent-
wicklungspaket kommt von
Lonny Pursell: Er hat nicht
nur Compiler und Library
gepatcht, sondern auch
einen GFA-Basic-Editor

geschrieben, der unter
GEM Ilauft.

Fast Basic

Auch in GroBbritan-
nien erkannte man schnell,
dass dem Atari ST ein gu-
tes Basic fehlt. Fast ST
Basic von Computer Con-
cepts erschien 1986 auf
Modul, nutzte die grafische
Benutzeroberflache des
Atari ST, war aber wesent-
lich schneller als das ST-
Basic. Statt vier Fenstern
gibt es nur zwei: Ein Aus-
gabefenster und den Edi-
tor. Letzterer unterstltzte
bereits das Markieren von
Programmteilen per Maus,
verfugte Uber eine Su-
chen/Ersetzen-Funktion

und einen eigenen Desk-
top. Vorbildlich ist auch der
Sprachumfang: Viele AES-
und VDI-Aufrufe werden
direkt unterstitzt, Elemen-
te der strukturierten Pro-
grammierung (Prozeduren
und Funktionen) sind ein-
gebaut und wer mehr Ge-
schwindigkeit braucht,
kann Assembler-Code di-
rekt in das Basic-Pro-
gramm integrieren.

Auf einem Standard-
ST ist der Editor von Fast
Basic langsamer als der
des GFA Basic, aber aus-
reichend schnell. 1986 war
Fast Basic beiden deut-
schen Basic-Dialekten weit
Uberlegen, doch Computer
Concepts scheiterte an der
Vermarktung: GFA fand



frih Vertriebs- und
Supportpartner im Aus-
land. Zudem durfte die
GEM-Oberflache anno
1986 einige eher abge-
schreckt haben, erinnerte
sie doch an das ST-Basic.

Fast Basic fand nur
in GroBbritannien Verbrei-

© Desk File Edit List
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LDW Basic Compiler

LDW Power Calc ge-
hérte zu den beliebtesten
Tabellenkalkulationen flr
den ST. LDW hatte aber
auch etwas flir Basic-Pro-
grammierer im Angebot:
Der LDW Basic Compiler

Run Special

BARWORKS . BSC

Iow rez colour mode

zome of the grahics ke

Jdow

t

. See t
utput window 15 fulled

zeconds for each tupe

20:\ &
300,400,300
700

fo 2

) ,RNDCZZ)

words
3

e
first.

DTH) ,RND(GRAFHEIGHT) ,
riod

SRNDCZZ)
IDTH) ,RND(GRAFHEIGHT
10d

SRNDCZZ)
IDTH) ,RND(GRAFHEIGHT
10d

TH;,RND(GRHFHEIGHT)
o

H) ,RND(GRAFHEIGHT) ,R
10d

gehoben und uber die
GEM-Bindings die Ent-
wicklung von GEM-Pro-
grammen vereinfacht.
Basic-Programme
lieBen sich auch mit jedem
Texteditor schreiben, sie
mussten nur der Syntax
des LDW-Compilers ent-

Fast Basic zeigte schon friih, dass ein BASIC mit GEM-Editor nicht langsam sein muss.

tung, dort ist die Chance
auch am groBten, an das
Original zu kommen. Die
GEM-Oberflache bedeutet
leider nicht, dass das Ba-
sic sauber geschrieben
wurde: Fast Basic sturzt
auf einem Atari mit TOS
1.02 oder héher ab.

erganzt das ST-Basic um
einen Compiler. Basic-
Programme sollten nach
wie vor im (langsamen)
ST-Basic geschrieben
werden, auch die Fehler
im Interpreter werden
durch den LDW-Compiler
nicht behoben. Ein paar
Erweiterungen gab es
dennoch: Zeilennummern
sind optional, Beschran-
kungen bei der String- und
Array-GroéBe wurden auf-
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sprechen. Obwohl der
Compiler einige Nachteile
des Atari/Metacomco-Ba-
sics behob, war ihm kein
Erfolg vergbnnt. Der Be-
darf an einem ST-Basic-
Compiler war gering und
da der Interpreter mit den
LDW-Erweiterungen nichts
anzufangen wusste, war
das Entwickeln von Pro-
grammen umstandlich.



HiSoft Basic

In den frihen 80ern
hatte sich die britische
Firma HiSoft bereits einen
Namen mit Programmier-
sprachen gemacht und
verdffentlichte fir den ZX
Spectrum Devpac, Pascal,
C und BASIC. Den Sprung
auf 16 Bit schaffte die Fir-
ma muhelos, auf dem Atari
ST galt Devpac als einer
der wichtigsten Assembler.

Die Sprache unter-
stitzt benutzerdefinierte
Funktionen, lokale Varia-
blen und Unterprogramme.
Betriebssystemfunktionen
lassen sich direkt aufrufen.
Der Compiler ist Teil der
Entwicklungsumgebung
und lasst sich aus dem
Editor heraus aufrufen.

HiSoft vertrieb das
Basic in verschiedenen
Varianten: First Basic lag
vielen Atari STs in GroBbri-
tannien bei, HiSoft Profes-
sional unterstitzte externe
Bibliotheken und das
Schreiben von Access-
ories. All diesen Varianten
ist gemeinsam, dass sie
auf eine GEM-Oberflache
mit Fenstern setzen.

Wie Fast Basic war
HiSoft Basic in vielen Be-
reichen den deutschen
Basic-Dialekten tberlegen,
aber schaffte es nicht, sich
auBerhalb der Heimat zu
etablieren. Es fehlte an
einem starken deutschen

50 JAHRE BASIC

'Ennsn:—z File Edit Search Block Options Progran Tools
- {D:\hisoft\JONES,PA\CD-LIBNCDLIB.BAS — 0@

82:28 "

Lme 48 Col: 1 Hen:6488

ELSE
POKEL VUARPTR (addr$), PEEKL (neta& (3)+2)
PRINT "CO-ROH driver identifier:'+addr$
12p&=PEEKL (metad (3)+6)

' end of init code.

d&=PEEKL (nctad (3)46)
id=8

Do
g; PEEI;B(“FRSt(dees) THEN EXIT LoQP

guessid=id-1
IF guesshks THEN

' end of table search routine,
END IF

' that follows, fun things to do with CDS?77
' using drive Z
drives="z"

|

PRINT "CD-ROM driver version number:",PEEKN (neta&(3))

PRINT "Logical (drive letter) to physical SCSI/ZASCI device id remap table",12pk

' this following program -> how to get a physical device id given a?
' drive letter using the renap table provided by the init code?
drive$="Z" 'change if not installed for drive Z7

:ﬁ!r 'Is this CD-ROH an ACSI device:",quessid
PRINT "Is this CD-ROH an SCSI device:",guessid-3
END IF

HiSoft Basic erhielt noch Falcon-Anpassungen.

Vertrieb. HiSoft blieb dem
Atari-Markt noch bis in die
Falcon-Ara treu, verkaufte
den Raubvogel in der 1
und 4 MB Variante selbst
und angepasste Versionen
der Programmiersprachen
Devpac, Lattice C und Hi-
Soft Basic dazu. Weitere
Unterstitzung kam von
Drittanbietern: Die En-
chant-Library brachte Un-
terstutzung fur OLGA und
BubbleGEM.

Zumindest bei briti-
schen Entwicklern war Hi-
Soft also erfolgreicher als
Computer Con-
cepts. Auf dem
deutschen

S OONCINT  File | Lleny

Hetp

lag Markt & Technik den
Vertrieb des HiSoft BASIC
Compiler in Deutschland -
also im selben Jahr, als
Omikron Basic das ST-Ba-
sic ersetzte. Die ST-Com-
puter beurteilte HiSoft BA-
SIC &uBerst kritisch und
bemangelt Preis, die Be-
schrankung auf maximal
12287 Zeilen und den Edi-
tor. Damals galten eben
noch andere MaBstéabe
und ein schneller Editor
war wichtiger als eine
GEM-Einbindung.

RIDIRdte

Markt war Hi-
Soft Basic im
Gegensatz zu

m Octove 1

| QIFIE 8=

Lattice C und

i l‘-JﬂJ

Devpac hinge-
gen nahezu
unbekannt.
1988 Uber-
nahm der Ver-

@& Nadio |
2 Madiv 2

==
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Die zweite Reihe

GFA, Omikron und
HiSoft Basic sind ge-
brauchliche Basic-Varian-
ten, die sich auch heute
noch leicht beschaffen
lassen. Bei anderen Spra-
chen wird es deutlich
schwieriger, selbst in
Software-Archiven sind sie
nicht zu finden.

Einen Ehrenplatz im
Kuriositatenkabinett ge-
bihrt Softworks Basic,
einer reinen Compiler-
Sprache, die schon 1986
erschien und ohne Editor
auskommen musste - zur
Programmeingabe wurde
1st Word verwendet, wel-
ches der Hersteller mitlie-
ferte. Mit komplexen Da-
tenstrukturen und Inline-
Assembler-Unterstlitzung
grundsatzlich auch far an-
spruchsvolle Aufgaben
geeignet, enttduschte
Softworks im Test des bri-
tischen Atari-Magazins
Page 6 ausgerechnet bei
der Geschwindigkeit: Bei
Berechnungen musste
sich der Compiler zum Teil
sogar unkompilierten ST-
Basic-Programmen ge-
schlagen geben. Zu die-
sem ist Softworks nur teil-
weise kompatibel, da es
lediglich 70 der 166 Befeh-
le unterstitzt. Vielleicht lag
dies auch an der Multi-
plattform-Politik des Her-
stellers: Softworks Basic

gab es auch fur Amiga und
Mac, Programme lieBen
sich leicht Ubertragen - so
sie denn auf betriebssys-
temspezifische Aufrufe
verzichteten.

DBASIC 16 JuL 87

T0 TAKE CONTROL OF DBASIC, KEY 'RETURN'

zu gebrauchen. Bekannter
als das Basic selbst ist
dessen Entwickler Hal W.
Hardenberg. Hardenberg
gab ab 1981 einen
68000er-Newsletter her-

COPYRIGHT 1987 DTACK GROUNDED INC

T0 MAKE A BACKUP OF THIS DISK, KEY 'DOMN ARROW', 'RETURN'
T0 READ THE INTRO STUFF, KEY 'DOWN ARROW' THICE, THEN, 'RETURN'

Ohne Handbuch war DBasic kaum zu benutzen.

DBasic (Dinosaur
Basic) ist ebenfalls ein in-
teressanter Basic-Dialekt:
Nur unwesentlich moder-
ner als ST-Basic, setzte es
ebenfalls auf Zeilennum-
mern. Ungewohnlich war
aber die Umsetzung, denn
das Basic ist ein eigenes
kleines Betriebssystem:
Fir die Diskette wurde ein
eigenes Format verwen-
det, auf Mausbedienung
ganz verzichtet und der
Einsteiger hangelt sich
durch TextmenuUs. Hilfs-
programme, die Dateien
von Standard-TOS-Disket-
ten auf DBasic-Disketten
ubertragen, wurden mitge-
liefert. Ohne das kosten-
pflichtige Handbuch war
das Basic allerdings kaum

aus, zwei Jahre vor der
Vorstellung der Apple Lisa.
Hal glaubte an den Erfolg
der Motorola-CPU als Mi-
kroprozessor fur einfache
Computer - und das zu ei-
ner Zeit, als Motorola
selbst den Chip als Pro-
zessor far Workstations
vermarktete. Der ,DTACK
Grounded“-Newsletter
druckte Code flur den
MC68000 ab, auBerdem
wurde die Hard- und Soft-
ware von Hardenberg be-
worben. Die meisten Aus-
gaben des Newsletters
sind im Netz archiviert.
Bessere Chancen
auf Erfolg hatte Compiler-
Spezialist Philon. Philon
bot schon fir Unix-Work-
stations mit 68000er-Pro-



Prozessor diverse Compi-
ler-Sprachen an und so
lag es fur die Firma nahe,
ab 1986 auch den Atari ST
zu unterstitzen. Philon
BASIC-M ist wie Softworks
ein Compiler und bedingt
mit dem ST-Basic kompa-
tibel. Ausgeliefert wurde
das Basic auf gleich vier
Disketten. In erster Linie
wurde fur die Mdglichkeit
bezahlt, Basic-Programme
auch ohne Interpreter aus-
liefern zu kdnnen, denn
viel schneller wurden die
Programme durch den in
Anlehnung an die anderen
Philon-Sprachen ,Fast Ba-
sic* genannten Compiler
nicht. Da der Compiler zu-
dem stets die komplette
Basic-Bibliothek anhangte,
war selbst ein ,Hallo Welt*-
Programm 70 KB groB3. Als
reine Interpreter-Sprache
kindigte Philon ,Henry's
Fundamental Basic“, die
nur einen Teil der Basic-M-
Befehle unterstitzen soll-
te.

,Das BASIC der vier-
ten Generation® - an
Selbstvertrauen mangelte
es der franzésischen Fir-
ma MemSoft nicht. In
MemBasic waren Zeilen-
nummern optional, Be-
rechnungen wurden auf 14
Stellen genau ausgefuhrt,
Strings durften allerdings
nur maximal 255 Zeichen
enthalten. Viel ist Uber das
Basic nicht bekannt,

MemSoft setzte es wohl
vom DOS-PC auf den Atari
um und ignorierte die gra-
fische Benutzeroberflache
vollig. Wie DBasic, wurde
auch MemBasic kostenlos
verteilt, Geld wollte die
Firma mit dem Uber 400
Seiten dicken Buch zum
Basic verdienen. Schlech-
te Testberichte der franz6-
sischen ST-Presse und
starke Konkurrenz sorgten
dafir, dass MemBasic
floppte.

Ebenfalls gescheitert
- zumindest auf dem ST -
ist True Basic. Die Erfin-
der des Ur-BASICs wollten
nicht weniger als einen
neuen Standard flr eine
neue Computer-Generati-
on schaffen und veréffent-
lichten ihr neues Werk au-
Ber fur den ST auch fir
DOS-PCs, Amigas und
den Mac. True Basic un-
terstitzte die strukturierte
Programmierung und das
Arbeiten ohne Zeilen-
nummern, erlaubte aber
nur ber Umwege den Zu-
griff auf betriebssystem-
spezifische Funktionen. In
Deutschland betrug der
Lis-

tenpreis 1987 stolze 398
Mark, deutlich mehr als
GFA far das Paket aus
GFA Basic Interpreter +
Compiler verlangte. Heute
ist vom Anspruch der platt-
formunabhéngigkeit nicht
viel geblieben, die aktuelle
Version 6 lauft nur unter
Windows. Die ST-Version
verkauft der Hersteller
aber noch immer, ebenso
wie die Versionen fur MS-
DOS und OS/2. Preis: 25
US-Dollar.

AuBer Konkurrenz
lief Swifte Basic, denn
das Basic lief nicht unter
TOS, sondern unter dem
alternativen Betriebssys-
tem Mirage. Mirage wurde
fir verschiedene Systeme
angeboten und war ein
Mehrbenutzer-Multitas-
king-System fur 680x0-
Systeme. Hersteller Swifte
sorgte mit verschiedenen
Programmiersprachen fir
die  Software-Grundaus-
stattung: Basic, Fortran,
Lisp und Pascal. Mirage
wurde auf Modul verkauft
und in Atari-Magazinen
beworben.

BASIC

Die BASIC-Erfinder wollten mit True BASIC ,ihre“ Sprache
zuriick erobern - sie scheiterten.


http://stcarchiv.de/am1989/04/mirage

Open Source

Bywater BASIC
(bwBASIC) ist ein Open-
Source-Basic-In-

terpreter, der auf [ BNy (Ml

XControl-Fensters 32x22
Zeichen (Text) und
256x176 Pixel (Grafik) dar.
Intern wird ein VT52-Dis-

unter der GPL, zwei Up-
dates mit einigen neuen
Befehlen wurden von Mia
Jaap verdéffentlicht.

Far den ST gibt es

auch eine Portierung

dem ANSI-Stan- Chipmunk-BAS IC .00
dard aus dem esbie
ara a ‘PH-BA a vi.28
Jahr 1978 auf- and Ja gta?%ﬁﬁgk-
baut. Von der |land mia Jaap +8di 1o
Version 1.1 und RRLLQ' UPPeT #LTRATLOT)
e . _' ) >Print roundq(3.6)

. . 5
Atari-Portierung, Sprint mirror#("”Hello Wor ld!’)
) idirol olleH
die als TOS-Pro- >l
gramm im Text-
modus lauft und

von Gordon Brandlys
68000 Tiny BASIC.
Dieses basiert wieder-
um auf der 8080er Ver-
sion dieser BASIC-Va-
riante. Tiny BASIC er-
schien erstmals Mitte
der 70er und bendbtigte
lediglich 3K RAM und
wurde ausfihrlich in

damit auch keine
Grafikbefehle un-
terstitzt. BWBASIC unter-
stutzt Subroutinen und
While-Wend-Schleifen, 42
Beispielprogramme liegen
bei. Die Veroffentlichung
der Atari-Version war Teill
eines Portierungsmara-
thons im Jahr 2001, bei
dem fast téglich eine Por-
tierung irgendeiner Open-
Source-Sprache verdffent-
licht wurde.

Oliver Teuber und
Jan Starzynski hatten ihre
Portierung des Chipmunk
BASIC sicher auch als
TOS- oder GEM-Pro-
gramm vero6ffentlichen
kénnen. Doch die beiden
entschieden sich flr eine
andere Umgebung: Ataris
modulares Kontrollfeld
XControl. CPX-Basic bie-
tet einen kompletten zei-
lenbasierten Texteditor
und stellt innerhalb des

play simuliert, es ware
also moglich gewesen,
weitere TOS-Programme
in ein CPX umzuwandeln -
was allerdings nie ein
Entwickler getan hat. CPX-
Basic gibt es in getrennten
Versionen flr Systeme mit
68000 und 68020/68030-
CPU. Der Quelltext steht

den frihen Ausgaben
von Dr. Dobb's Journal
behandelt, einer der lang-
lebigsten Publikationen
zum Thema Computer —
erst 2009 wurde die Print-
Ausgabe eingestellt.

Kenneth L. Hurley
1238 W 7th #3
Eugene, OR 97402

0K
D print

0K
D> print"hello"
hello

0K
> 1

Gordo's MC68080 Tiny BASIC, vi.0
v2.8 for the Atari 528 ST version adapted by

Flir Historiker interessant: Die ST-Version von Gordo's

MC68000 Tiny BASIC.



STOS Basic

1988 verdffentlichte
Mandarin Software STOS
Basic, einen BASIC-Inter-
preter speziell fur Spiele.
Folglich war der Befehls-
satz ebenso speziell:
Scroll-, Sprite- und Sound-
routinen sind Teil des Dia-
lekts, es gibt beispielswei-
se eigene Befehle zur Ab-
frage des Feuerknopfs
oder der Kollision zwi-
schen Sprites - insgesamt
kennt STOS Uber 300 Be-
fehle. Dem Basic liegt ein
eigener Sprite- und ein
Musikeditor bei, den Com-
piler gibt es zum Nachkau-
fen.

Weniger kunstlerisch
begabte Entwickler konn-
ten zu Sprite- und Sound-
bibliotheken greifen. Von
Anfang an war das Basic
modular ausgelegt, die
ersten Erweiterungen ka-
men von Mandarin selbst:
STOS Maestro unterstltzt
Soundsamples, STOS 3D
erleichtert die Entwicklung
von 3D-Spielen. In GroB-
britannien und Frankreich
wurde STOS zum groBen
Erfolg und verkauft sich
viele tausend Male. In
STOS geschriebene Spie-
le tauchen vor allem in
PD-Sammlungen wie
Budgie UK oder den Co-
verdisks britischer Atari-
Magazine auf. In Deutsch-
land ist STOS weniger be-

Besonders in GroBbritannien ein Hit: STOS Basic.

liebt, was auch an der
Verbreitung der S/W-Moni-
tore gelegen haben durfte.

Mandarin Software
setzte STOS stark verbes-
sert auf den Amiga
(AMOS) um. Programmie-
rer Francois Lionet war
spater fir PC-Spielebau-
kasten wie die ,Klick &
Play“-Serie verantwortlich.

STOS wurde nie an
den STE angepasst und
ist auch nicht kompatibel
zum Falcon. Doch was

Mandarin Software ver-
saumte, holten andere
nach: Erweiterungen wie
Missing Link, Misty und
Falcon Extension moder-
nisierten das Basic. Der
Quelltext von STOS wurde
spater freigegeben, auf
atari-forum.com wurde
STOS 3.0 angekundigt.



Mit Batari Basic wurden
bereits Dutzende Spiele
entwickellt.

BASIC fir andere Ata-
ris

Kein Atari ohne BA-
SIC: Vom Jaguar abgese-
hen, gibt es fur jedes Atari-
System mindestens eine
BASIC-Variante. Bei Ataris
8-Bit-Computern war das
BASIC naturlich eingebaut
(XL/XE) oder lag als Modul
bei (400/800). Das be-
kannte Microsoft BASIC
gab es zum Nachkaufen.

Fur den Portfolio
wurde von Atari selbst der
PowerBASIC-Compiler
vertrieben, als Freeware
war der weit verbreitete
PBASIC-Interpreter ver-
fugbar. Vor allem im Gra-
fikbereich konnte das
kommerzielle Swift Basic
punkten. Auf dem Portfolio
laufen auch einige nicht fur
den Taschencomputer ge-
dachte BASIC-Varianten
vom PC, wenn auch mit
Einschrankungen.

Warren Robinetts
bekanntestes Werk fur das
Atari VCS ist ,Adventure,

mit dem er das
Genre der Ac-
tion-Adven-
tures schuf.
Ebenfalls 1979
erschien das
nicht minder
ambitionierte
Modul BASIC
P r o-
gramming.
Zur Eingabe
von Programmen wurden
zwei Keyboard Controller
bendtigt, Uber die eine Fo-
lie gelegt wurde. Da das
Modul keinen Zusatzspei-
cher enthielt, mussten
Programme in den 127
Byte kleinen Speicher des
VCS passen. Bei neun
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tenrekorder und einer
RAM-Erweiterung (2 KB).
Neben Microsoft BASIC ist
im Modul ein kleines Mu-
sik- und Zeichenprogramm
enthalten. Die CompuMa-
te-Erweiterung erschien
erst 1983 und gilt in Origi-
nal-Verpackung als selten.

Weder mit BASIC
Programming noch dem
CompuMate lassen sich
Spiele fur das Standard-
VCS schreiben. Das geht
nur mit dem batari Basic.
Batari Basic lauft nicht auf
dem VCS, sondern unter
Linux, OS X und Windows.
Generiert wird Code, der
sich mit dem mitgelieferten
DASM-Assembler in ein

1%

e

7800basic erleichtert die Spieleprogrammierung fiir das VCS
7800 - hier eine friihe Demo eines Zelda-Klons.

Zeilen war Schluss.

Zum Heimcomputer
wird das VCS mit Spectra-
videos CompuMate, einer
Erweiterung der Konsole
mit Folientastatur, An-
schluss fur einen Kasset-

VCS2600-Binary uberset-
zen lasst. Mit Visual bB
gibt es sogar eine IDE fur
batari Basic, die unter
Windows lauft und Ent-
wickler beim Zeichnen von
Spri
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5200basic ist nie fertig geworden und wurde kaum zur Spielepro-
grammierung genutzt. JumPong ist eine Ausnahme.

Sprites und Musizieren un-
terstitzt - von diesem
Komfort konnten VCS-
Entwickler in den 70er und
80er Jahren nur traumen.

Noch in der Beta-
Testphase befindet sich
das 7800basic. Auch mit
7800basic wird auf dem
Windows/Linux-PC oder
Mac programmiert, 7800-
basic basiert auf batari
Basic. Grafik-, Sprite- und
Sound-Befehle sind ent-
halten, sogar der Pokey-
Chip wird unterstitzt, so-
fern er entweder auf dem
Modul enthalten, oder per
Erweiterung hinzugeflgt
wurde. An einigen 7800-
basic-Spielen wird bereits
gearbeitet.

Nichts mit batari Ba-
sic zu tun hat 5200-basic.
Die Arbeit an diesem

Compiler wurde leider vor
einiger Zeit eingestellt und
die Programmiersprache
ist nicht gut dokumentiert.

Fazit

Ein Blick zurlck auf
die Atari-BASICs zeigt: Es
reicht nicht aus, dass leis-
tungsstéarkste Basic auf
dem Markt zu haben.
Wichtig ist, neben der Ver-
breitung, dass Program-
mierer das Basic auch
nutzen. Jeder Kaufer des
Atari ST hatte das ST-Ba-
sic, wie aber ein Blick in
die ST-Magazine und fru-
hen PD-Disketten zeigt,
wurde erschreckend wenig
mit dem BASIC gemacht.
Wenn ein BASIC-Dialekt
aber von Nutzern gemocht
wird, kann er sogar seinen
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Hersteller Uberleben, wie
GFA Basic und STOS zei-
gen.

Die Diskussion, ob
BASIC Einsteigern zu
empfehlen ist, ist so alt wie
BASIC selbst. Die Stan-
dardsprache fir den Atari
ist sicherlich C, fur diese
Sprache gibt es leistungs-
fahige Cross-Compiler und
mit AHCC auch einen
Compiler, der Coldfire-
Programme fur die Fire-
Bee erzeugt. In erster Li-
nie ist eine Programmier-
sprache aber ein Werk-
zeug zum L6sen von Pro-
blemen und wenn dies mit
BASIC schneller gelingt
als mit einer anderen
Sprache, spricht nichts
gegen den Einsatz von
BASIC. mj
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Sie war das letzte
neue deutsche Atari-Ma-
gazin am Kiosk, strotzte
vor Optimismus und
wurde dieses Jahr
Zwanzig: Die Atari Inside
aus dem Falke Verlag.
Ein Blick zuriick auf ein
unterschatztes Magazin.

Wir schreiben das
Jahr 1994: Die TOS und
das ST-Magazin waren
langst vom Markt ver-
schwunden, Atari konzen-
trierte sich auf die Ver-
marktung und Produktion
der Spielekonsole Jaguar.
Der Software-Markt ist
dennoch lebendig, der
Qualitatsstandard ist hoch.
CD-ROMs sind ein heiBes
Thema und Falcon-Besit-
zer durfen sich Uber viele
Neuheiten freuen. Am Ki-
osk liegt aber seit Ende

20 JAHRE ATARI INSIDE

prinmie ,wy

1993 nur ein Atari-Maga-
zin: die ST-Computer.

Neues Magazin

1994 sollte sich dies
mit der ersten Ausgabe
der Atari Inside andern:
Jung, frisch und mit Lay-
outideen, die sich die eta-
blierte ST-Computer nie
getraut hatte, tritt sie auf.
Mit gesundem Optimismus
wagt man sich im Titel-
thema an Spekulationen
uber einen neuen Atari-
Computer, den Milan. Der
erscheint tatséchlich - al-
lerdings nicht von Atari,
sondern von Milan Com-
putersysteme, einer Toch-
ter des falke Verlags.

Die Atari Inside
kiimmerte sich neben den
Atari 16/32-Bit-Computern
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auch um den Portfolio und
den Jaguar. lhr Verlag ver-
trieb spéater auch Software
und Restposten alter Atari-
Hardware. In die Zeit der
Atari Inside fallen die ers-
ten Internet-Programme
fir den ST und Program-
me wie Texel und CAB.
Application Systems, Ver-
trieb dieser beiden Pro-
gramme, verzichtete aller-
dings auf Werbung im
Heft. Daflr schaltet der
Softwareservice Seidel
mehrseitige Anzeigen.

In die Zeit der Inside
fallt auch die groBe Emula-
toren-Welle: GEMulator,
MagiC Mac und TOS2Win.
Medusa Computersystems
stellt den TT-Klon Hades
vor und C-Lab Ubernahm
die Weiterentwicklung des
Atari Falcons.



Ende und Ubergang

In der Ausgabe 4/96
wurde der Wechsel auf
den reinen Abo-Vertrieb
angekundigt, doch es blieb
bei einer einzigen exklusi-
ven Abo-Ausgabe: Der
Falke Verlag tUbernahm die
ST-Computer und vertrieb
das neue Magazin unter
dem Doppelnamen ST-
Computer/Atari Inside. Auf
dem deutschsprachigen
Markt hatte das Magazin
nur wenig Konkurrenz:
Das kurzlebige Fanzine
Classic Atari und die digi-
talen Magazine ATOS und
Revolution. mj

Oben: Die Atari
Inside berichtet
regelméBig tliber
den Portfolio,
2.B. das Portfo-
lio Masterkey-
board. Mitte: Im
Musik-Sonder-

heft werden Jam el Mar und Boris
Blank interviewt. Unten: CDs boo-
men, die Atari Inside veroffentlicht

zwei eigene CDs.

20 JAHRE ATARI INSIDE
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ATARI im Internet

Fiir alle bereits vernetzten Internet-Freaks bieten wir im ersten Tell unseres
Internet-Artikels eine Auswahl der wichtigsten Homepages. Backgrounds
zum Intemet erfuhren Sie bereits in Ausgabe 2/95. Wie Sie ATARIaner ins Internet

ATARI VCS 2600

desi gme te Nuhlc!gﬂr des VCS 2600 mit verbe
2| fik

nd-Qualitdt ko

Qualitat (und 55 :
3 Spielen und 1-2 Joypads. Eben-

ATARI Lasergun

Die Lasergun zum SchieBen auf den Fernsehbild
schirm. Passend fir alle VCS 7800 und ATARI 800 XL,
inklusive 2 Spielen.

ATARI 800 XL

zu’(unft und die letz lLll Gerate dieser einzigartigen Homaco mpu 4 5 =
654 €-310° e mpat
Vergangen- S MERYE PHT e S i i =
heit: Wah- Portfolio-Ram-Cards
rend dle 39 - / 69 - For all POFO-Besitzer gibts
. El ] nocheinmal Ram-Cards mit 64-
ersten Atari- und 128 KB-Speicher

Websites
online gehen, werden die letzten Restbestédnde alter Hardware
verkauft. Auch der Falke Verlag mischt mit.
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Atoric, Oric-Emulator fiir den Atari

Zu den vielen Computern, die Anfang der 80er die

Heimcomputerwelt bevélkerten, gehdrten auch die

Oric-Rechner Oric-1 und Oric Atmos. Jahre spater

entwickelte Christian Peppermiiller einen Oric-Emula-

tor fiir den Atari ST: Atoric.

es Dutzende zueinander

inkompatible Heimcom-
puter, viele davon fanden
kaum weitere Beachtung
in Deutschland. Zu diesen
Exoten gehérte auch die
Oric-Familie des britischen
Computerherstellers Tan-
gerine Computer Systems.
Technisch vergleichbar mit
dem ZX Spectrum, aber
mit einer 6502 CPU aus-
gestattet, konnte Tangerine
in GroBbritannien und
Frankreich immerhin eine
sechsstellige Anzahl Gera-
te verkaufen. In Bulgarien
und Jugoslawien wurden
noch bis in die 90er Oric-
kompatible Klone verkauft.

I n den frihen 80ern gab

Emulation

Atoric ist ein Oric-
Emulator fir den ST und
kompatible Systeme. Er
nutzt die Emulation aus
dem C64-Emulator von
Uwe Seimet, der in den
80ern aufgrund der Ver-
wendung der C64-ROMs
nur in einigen wenigen PD-
Listen auftauchte.

Die Systemanforde-
rungen sind moderat, Ato-
ric lauft auf Original-Hard-
ware wie auch unter Emu-
latoren. Falls der ST-
Soundchip vorhanden ist,
wird dieser flur die Sound-
ausgabe benutzt: Im Oric
steckte der selbe Sound-
chip wie im ST. Kenntnisse
des Orics sind zwar nicht
unbedingt erforderlich, al-
lerdings ist viel Oric-Soft-
ware in franzésischer
Sprache.

Konfiguration

Normalerweise kann
Atoric gleich nach dem
entpacken gestartet wer-
den. Auf exotischer Hard-
ware (bspw. ST mit Grafik-
karte oder Milan) ist es je-
doch ratsam, einen Blick in
die Konfigurationsdatei zu
werfen. Als erstes gibt es
die gewilnschte Bild-
schirmauflésung. Diese ist
auf Oric-Seite zwar immer
gleich, aber die hdhere
Auflésung/Farbenzahl
muss heruntergerechnet
werden.

Far den Milan gibt es
in der letzten Version eine
Anpassung fur 256 Farben
mit 640480 Pixel - leider
verfigt der Milan nicht
uber eine niedrige Auflo-
sung von 320*200. Spezi-
ell fur ST-Besitzer gibt es
noch einen Overscan-Mo-
dus mit 320*228 Pixeln
aber es wird ausdricklich
darauf hingewiesen, dass
der Modus nur auf Stan-
dard-STs (also keine Emu-
latoren, erweiterte STs
etc.) funktioniert. Auf ei-
nem normalen ST I|auft
Atoric aber nur langsam.

Weiterhin gibt es die
Mdéglichkeit, Atoric im
GEM-Fenster laufen zu
lassen. Dies ist jedoch mit
GeschwindigkeitseinbuBen
verbunden. Der Sound
lasst sich abstellen, was
insbesondere Milan-Besit-
zer tun sollten, da der Mi-
lan mit seinem 1-Kanal-
Piepser den Atari-Sound-
chip nachahmt. Alle Oric-
Spiele, die mehr als einen
Kanal des Soundchips
nutzen, klingen also auf
dem Milan etwas seltsam.

Neben der Sound-
ausgabe und Darstellung
kdnnen Atoric-Nutzer zwi-
schen verschiedenen Oric-
Modellen wahlen und die
Tastenbelegung anpassen.
Atoric emuliert den Oric-1,
Oric Armos und Telestrat.
Disk- und Tape-lmages
werden gelesen.



ATORIC

ELACK

ATORIC 0

Geschwindigkeit

Auf einem unbe-
schleunigten ST ist Atoric
zu langsam fur die meisten
Oric-Spiele, ebenso auf
dem Falcon. Durch Verrin-
gerung der Refresh-Rate
lasst sich der Emulator be-
schleunigen, wirklich Spaf
macht der emulierte Oric
aber erst auf Systemen mit
einer 040-CPU.

Bedienung

Wie der ZX Spectrum
besaB der Oric keinen An-
schluss fir Joysticks, da-
her lassen sich alle Spiele
Uber die Tastatur bedie-
nen. Wird CLOAD " ein-
gegeben, erscheint die Da-
teiauswahl zum Laden ei-
nes Images. Die HELP-
Taste ruft das Emulator-
Menu auf, dort kann unter
anderem das verwendete
Disk-lmage gewechselt
werden.

Software

Oric-Spiele bewegen
sich in etwa auf dem Qua-
litdtsniveau von Spectrum-
Titeln, allerdings war der
Oric nie erfolgreich genug,
um fur groBe Softwarefir-
men interessant zu sein.
Kleinere Softwarefirmen
lieferten sowohl Originalti-
tel, als auch Umsetzungen
und Kopien bekannter
Spiele. Es gibt fir den Oric
auch eine kleine, aber ak-
tive Entwicklerszene, die in
den letzten Jahren Umset-
zungen von Spielen wie
»impossible Mission“ und
~okool Daze“ gebracht hat.
Atoric selbst liegen zwei
Spiele bei: Defender und
Chess-Il.

Weitere Spiele gibt
es im Internet auf Seiten
wie oric.org. Einen Teil der
Oric-Websites und -Pro-
gramme gibt es nur in
franzosischer Sprache.

Fazit

Die Zielgruppe ist na-
tlrlich auBerst Ubersicht-
lich, sollte sie doch einen
schnellen Atari besitzen
und mit dem Oric vertraut
sein, um Atoric zu genie-
Ben. Davon abgesehen
gehort Atoric zu den bes-
seren Emulatoren flr den
Atari. mj

Bezugsquelle: Die letzte Ver-
sion des Emulators (0.9) gibt
es auf dem Kurobox-FTP-
Server (kurobox.serveftp.
net:3021)
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from Spectrum

Just Arriving!

SINCLAIR
INTERFACE |

B Lots of exciting programs sculptured keys
available W Seperate keys for cursor
W Built-in centronics printer control

interface (no R$232 needed - just W Built-in speaker

£ Loy plug in your printer) W Special sound effects for
B Full-featured keyboard with game programmers
The ATMOS has taken a remaikable step forward in home computer technology. But

haw?

tasts P AMost Micros ‘waste a large amount of memory on operating functions ke graphics, colous
Fan Value smm' andl soend Oric saw that by running these tasks from a ROM memory, 1 huge amount of the

SU PE R SAVE R ATAMOS s valuable 48K RAM capacity could be freed for mare advanced operations,
50 the colour capability (8 graphics, 8 background), powerful sound synthesis and high
ws I I E RECORDE R resalution graphics of the ATMOS are achieved with fewer demands on compating power than
its competitors

S0 what else makes the ATMOS so exciting? There's now a typewriter.style full-response
For COMMODORE 64 & VIC-20..... .. ONLY £39.95 keyboard, W's direcily compatible with most domestic casselte players: and there's a wide
UP TO £1,000

choice af software. The ATMOS is designed for convienience, too - it uses extended Microsolt
Instant Credit

BASIC. youe printes plugs in without an R$232; and it comes com plete with leads and everything
you need to get going

We've a 4 colour Oric printer (which accepts normal paper) at a terrific value for-money
price. Soon, & 3" Microdise Drive wiall be available, too, to complete the system, Take a look at
the superh new ORIC ATMOS, in its highly distinctive black-and-red teim, atl your Spectrum

SPECTRUM PRICE

With your Spectrum
® For up-to-date news, Chargecard dealer NOW!

information & offers from
SPECTRUM - see PRESTEL
page 600181 for details.

COMPUTER
DEALERS

spectrum|

CHARGE CARD

® There's up to £1,000
or prospective dealers. If you ¢
would like to know more about worth of Instant Credit
becoming a SPECTRUM APPOIN. |available on a Spectrum
TED DEALER on an exclusive area | Chargecard. See your local
basis please wiite to: MIKE |SPECTRUM dealer for writ

STERN or DUDILEY LANGMEAD ten details (UK mainland
Spectrum UK Ltd, Burrowdield

29

Welwyn Garden City, Herts o1 only) ‘
Telephone {07073) 34761 Typical APR .29 R%,
Sprctrum Campater Contres Mave a0 Conacttion whitiseer wilh the ZX-Spectrm Computer enanufzctured by Sencidir Research Led,

Print-Werbung fiir den Oric Atmos.
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Diese Spiele haben
alle ihre kleinen
Mangel, aber sie ha-
ben Fans, die Jahr-
zehnte spater ihren
Lieblingsspielen den
Feinschliff verpas-
sen, der ihnen ur-
springlich verwehrt

blieb.

Geschwindigkeit

Wer hat nicht schon
einmal neidisch auf ein
Konkurrenzsystem ge-
schaut, weil ein Spiel nur
fir dieses System erhalt-
lich, oder viel besser ge-
lungen war? Manchmal
liegt es an Schwéachen der
Hardware, manchmal aber
auch am fehlenden Fein-
schliff. So hatte Atari ein
besseres Pac-Man (2600)
hinbekommen kénnen, wie
das spater erschienene,
deutlich gelungenere Ms.
Pac-Man zeigte. Bei der
ST-Version von Marble
Madness wére sicher auch
mehr drin gewesen und
das der Jaguar-Version
von Doom die Musik fehl-
te, lag sicher nicht an der
Hardware. Amiga-Besitzer
argern sich hingegen, dass
zwar viele ST-Gurken 1:1
auf ihr System umgesetzt
wurden, einige echte Klas-
siker jedoch nicht.

Nachgeholfen

Diese Schwéachen im
Softwareangebot scheinen
so manchen Programmie-
rer auch Jahre spater noch
zu beschéaftigen. Meynaf
hat beispielsweise ein ST-
Spiel nach dem anderen
auf den Amiga portiert

(Oids, Joust, Super Sprint,
International Karate,
Gauntlet 1), andere haben
Ms. Pac-Man zu Pac-Man
gepatcht oder das Spiel
besser nachprogrammiert
(Pac-Man 4K). Sie bewei-
sen, dass es besser geht -
auch auf Original-Hard-
ware.

Zur Ehrenrettung der
Original-Entwickler muss
allerdings gesagt werden,
dass sie unter anderen
Bedingungen arbeiten
mussten: Enge Zeitplane,
Druck vom Publisher, un-
zureichende Dokumentati-
on der Hardware und pri-
mitive Entwicklungssyste-
me. Das VCS-E.T. musste
beispielsweise in nur flunf
Wochen fertig sein. Auch
Hardware-Vorgaben kon-
nen Entwickler einschran-
ken: Mitte der 80er konn-
ten Entwickler und Publis-
her nicht davon ausgehen,
dass jeder ST ein doppel-
seitiges Laufwerk und 1
MB RAM besitzen wirde.
Wirtschaftlich noch unver-
nunftiger ware es gewe-
sen, die STE-Hardware
vorauszusetzen. Ahnliche
Zwange gab es auch fir
VCS-Programmierer, die
ihr Spiel eben in ein 2 oder
4 KB kleines ROM quet-
schen mussten.
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RELAX

Giana Sisters STE

A A 4

A A

1987 erschien The Great Giana Sisters fiir den C64, ein

Spiel, welches deutlich von Nintendos Super Mario

Bros. inspiriert war. 1988 folgten dann Umsetzungen

far Atari ST und Amiga, doch der Atari-Version fehlte

etwas: Scrolling.

it dem Scrolling
M hatten viele Atari-
Spiele ihre Mdihe

und die Programmierer
|6sten das Scrolling-Pro-
blem auf hdchst unter-
schiedliche Weise. Mal ru-
ckelte es, mal wurde zu-
gunsten sauberen Scrol-
lings das Spielfeld einge-
schrankt. Erfahrene ST-
Programmierer bekamen
aber auch ohne STE Soft-
Scrolling hin. Giana Sisters
verzichtet hingegen ganz
auf Scrolling und blattert
den Bildschirm einfach um
- was natarlich in allen
Testberichten des Spiels
kritisiert wurde.

Allerdings hatte es
die ST-Umsetzung wohl
gar nicht erst gegeben,
ware sie erst nach der
Amiga-Version verdffent-
licht worden: Kurz nach
Veroffentlichung der Ami-
ga- und ST-Version wurde
Giana Sisters aus dem

Handel zurtckgezo-

gen. Dementsprechend
selten sind die 16-Bit-Fas-
sungen, andere Umset-
zungen erschienen erst
gar nicht.

STE-Umsetzung

Die STE-Version von
Giana Sisters wurde von
Zamuel_a entwickelt und
basiert auf dem Original-
Code der ST-Version. Auf-
grund der Art, wie Giana
Sisters programmiert wur-
de, wird der Code komplett
in das RAM geladen und
dann Teile des Spiels aus-
getauscht. Die Folge ist,
dass das Spiel 2 MB RAM
bendtigt. Solch hohe Sys-
temanforderungen wéren
1988 undenkbar gewesen.

Sanftes Scrolling

Der STE bringt natar-
lich schon von sich aus

bessere Voraussetzungen
fur Spiele mit, als der ST.
So scrollt Giana Sisters
STE flussig, die Bildrate ist
héher und sogar die Wol-
ken aus der C64- und
Amiga-Version sind nun
vorhanden. Dadurch ist
das Jump'n'Run besser
spielbar als vorher, da der
Spieler nicht mehr mitten
im Sprung vom Blatter-
Scrolling uUberrascht wird.
Fir die Soundeffekte wer-
den nun Samples verwen-
det.

Giana kann nun nicht
mehr nur mit dem Joystick,
sondern auch mit einem
Jagpad gesteuert werden.
Mit dem Jagpad gesteuert,
erinnert das Spiel noch
starker an Nintendos Ma-
rio, da nun mit einer der
Feuertasten gesprungen
wird.

Leider ist das Spiel
nicht mit dem Falcon kom-
patibel, es gibt es jedoch
im Giana-Sisters-STE-
Thread auf atari-forum.
com eine Version mit ei-
nem Starter, der das Spiel
auf dem Falcon zum Lau-
fen bekommt. Auch mit
diesem lauft Giana Sisters
alles andere als perfekt:
Der obere Bildschirmbe-
reich mit der Zeit und dem
Punktestand ist gar nicht
zu sehen, am unteren
Bildschirmrand treten im-
mer wieder Grafikfehler auf
und schlieBlich stirzt das
Spiel ab, wenn alle Leben




Spielerisch

Das Spiel an sich ist
unverandert geblieben:
Giana und Maria hipfen
durch 32 Level, bezwingen
Riesen-Skorpione und
Drachen und sammeln
Diamanten ein. Fur 100
Diamanten gibt es ein Ex-
tra-Leben, mit versteckten
Warp-Steinen werden Le-
vel Ubersprungen. An be-
stimmten Stellen lohnt sich
ein Sprung in die Tiefe,
denn dort warten Bonus-
Raume voller Diamanten
auf die Heldin.

Die Nahe zu Mario ist
zwar offensichtlich, aber
Giana Sisters ist keine Ko-
pie: Das Leveldesign ist
anders, Giana kann mehr
Extras einsammeln und
die Physik
unter-
scheidet
sich. Die
Gegner un-
4 t e r-
w1 schei-

den sich hauptséachlich op-
tisch voneinander, greifen
Giana aber nicht mit Wurf-
geschossen an.

Leichter ist Giana
Sisters dadurch nicht:
Wahrend Super Mario bei
Gegnerberihrung zu Mario
schrumpft, stirbt Giana bei
jeder Berlhrung mit einem
Feind. Die Untergrundlevel
sind zudem alles andere
als fair und wimmeln vor
Stellen, an denen Giana
kaum Platz zum Springen
hat. Verliert Giana ein Le-
ben, buBt sie auch alle
bisher gesammelten Dia-
manten ein - Mario behalt
hingegen seine Goldmun-
zen.

Trotz all seiner
Schwachen war Giana Sis-
ters auf C64, Amiga und
ST ein gutes Spiel: Etwas
ahnliches gab es fur
Heimcomputer zu der Zeit
nicht, der Sound war ex-
zellent und die Grafik
habsch.

Nachfolger

Kurz nach der Verof-
fentlichung von Giana Sis-
ters wurde mit der Arbeit
am Nachfolger begonnen
und sogar ein Bild verof-
fentlicht. Doch Time Warp
wollte nicht erneut mit Nin-
tendo aneinander geraten
und tauschte die Giana-
Sprites gegen Roboter
aus. ,Hard'n'Heavy“ fand
nicht anndhernd soviel
Beachtung wie Giana Sis-
ters und Atari-Spieler ha-
ben noch einen weiteren
Grund, Giana 2 zu ignorie-
ren: Hard'n'Heavy scrollt
so wie Giana Sisters.

1995 erschien von
Top Byte Software mit Su-
per Stario Land eine fast
1:1-Kopie von Super Mario
Land. Zu dem Zeitpunkt
hatte Nintendo es langst
aufgegeben, gegen jeden
Mario-Klon vorzugehen.
Daher erschien mit Stario’s
Christmas noch ein zweiter
Teil. Beide Spiele bieten
weiches Scrolling.

Far andere Systeme
existieren Remakes,
Hacks, inoffizielle Fortset-
zungen und mit Giana Sis-
ters (DS/iIOS) und Giana
Sisters: Twisted Dreams
(Windows, PS3, Xbox 360,
Wii U) zwei offizielle Se-
quels.
mj
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Pac-Man und Atari - das gehért irgendwie zusammen. Grands-
lam Entertainment verdifentlichte 1988 eine annehmbare Por-
tierung von Pac-Mania fir den ST, Zamuel_A setzte 2013 mit

der STE-Version einen drauf.

ac-Mania erweiterte
P das bekannte Pac-

Man um eine iso-
metrische 3D-Perspektive,
vier unterschiedliche Wel-
ten und einen springenden
Pac-Man. In Nordamerika
wurde der Automat von
Atari Games vertrieben,
einen Teil der Heimportie-
rungen Ubernahm die Ata-
ri-Tochter Tengen. Grands-
lam setzte den Automaten
schlieBlich auf den C64,
Amiga, CPC und Atari ST
um.

Die Amiga-Portierung
ist die einzige, die im Voll-
bild gespielt wird, auf dem
C64 wird das Spielfeld un-
ten und auf CPC und ST
rechts eingeschrankt. Die
Atari-Version scrollte etwas
langsam, aber flussig, die
PowerPlay bewertete die
ST-Version damals mit 74
von 100 Punkten, die Ami-
ga-Umsetzung spater mit
82. lIronischerweise war
die ST-Version - zumindest
was das Bildschirmformat

angeht - naher am Origi-
nal, denn der Bildschirm
des Automaten war im Ver-
tikalformat.

Grandslam durfte
sich aber nicht aus &sthe-
tischen Grinden gegen
Vollbild beim ST entschie-
den haben: Die Einschran-
kung des Spielfelds auf
dem ST war schlicht ein
beliebter ,Trick“, um halb-
wegs flussiges Scrolling zu
realisieren.
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Die ST-Version von Pac-Mania erhielt damals gute Kritiken.



Pac-Mania STE verwendet
nur Teile des Codes der
ST-Version (Spiellogik,
Musikwiedergabe, Kollisi-
onserkennung), der Rest
wurde neu geschrieben.
Natlrlich wird auf dem
STE das Hardwarescrol-
ling genutzt, per Overscan
entfallt der obere und unte-
re Rahmen. Soundeffekte
werden Uber den DMA-
Sound des STEs abge-
spielt.

Im Detail gibt es wei-
tere grafische Verbesse-
rungen: Die Level-Aus-
wahl, bei der ST-Version
monochrom, nutzt auf dem
STE 32 Farben und kommt
dem Arcade-Original nahe.
Die Level selbst verwen-
den mehr Farben, bedie-
nen sich aber nach wie vor
aus einer 16-Farbpalette.
In der Block-World sind die
Blécke beispielsweise
nicht Einheitsgrau. Die
gelben Pillen verschwin-
den nun sichtbar in Pac-
Mans Mund, einen Schat-
ten wirft aber auch der
STE-Pillenmampfer nicht.

Eine weitere Pac-
Mania-Konvertierung war
fir den Falcon in Arbeit,
Anima nutzte die X68000-
Version als Grundlage.
Pac-Mania ist auf diesem
Computer noch dichter am
Arcade-Original als die
Amiga-Version, aus Zeit-
grunden wurde die Arbeit

an dem Projekt vorerst
ausgesetzt. Bei Pac-Mania
STE schafft es der Falcon
leider nicht einmal bis zum
Titel - laut Zamuel lauft der
zeitintensive Code zur Be-
seitigung des oberen und

unteren Rahmens nicht auf
dem Falcon.
mj

Pac-Mania STE scrollt fliissig, nutzt den oberen und unte-
ren Bildschirmrand und setzt die 16 Farben geschickter
ein als die ST-Version.



E.T. - The Extra Terrestrial
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rspranglich war das
U 2600 nur far einfa-

che Pong- und
SchieB-Spiele entwickelt
worden, doch im Laufe der
Jahre erschienen einige
Spiele, die erstaunlich
komplex waren. Ataris Ad-
venture war beispielsweise
so ein Spiel, ebenso Rai-
ders of the Lost Ark. Beide
Spiele werden von heuti-
gen Kritikern als innovativ
gelobt, obwohl gerade
,Raiders* dem Spieler ei-
niges abverlangte: Es
wurde mit zwei Joysticks
gespielt und war selbst fir
ein 2600-Spiel kryptisch.

E.T

Waére die Geschichte
nur etwas anders verlau-
fen, wirde E.T. heute in

damalige Verhéltnisse war
E.T. durchaus innovativ:
Wie ,Raiders“ hat E.T. ei-
nen Titelbildschirm, fordert
den Spieler zum Erfor-
schen der Welt auf und hat
ein echtes Spielende. Wie
der Film ist das Spiel nicht
gewalttatig und was in
modernen Spielen Stan-

dard ist, bot E.T. schon
1982: Nebenaufgaben.
Allerdings war E.T.
eben auch komplex. Ohne
Handbuch erschlieBt sich
das Spiel kaum. Dieses
verrat, dass E.T. drei Teile
seines interplanetarischen
Telefons einsammeln,
dass Schiff rufen und dann
die Landeplatform errei-
chen muss. Die Welt von
E.T. besteht aus verschie-
denen Gelanden, vier da-
von sind mit tiefen Brun-
nen gespickt. Aufgrund der
pixelgenauen Kollisionsab-
frage fallt E.T. dort sogar
hinein, wenn ein Teil sei-
nes Kopfes den Brunnen
Joerthrt“. Im flnften Ge-
lande steht das FBI-Ge-
baude, Elliots Haus und
das wissenschaftliche In-
stitut - wenn eine Konsole
nur 128 Byte RAM hat,

Ob der freundliche Herr im Trenchcoat weiB, wo die ganzen E.T.-Mo-
dule sind?

einem Atemzug mit diesen
Titeln genannt werden. Fur



alle zusammenrtcken. In
jedem Geladnde gibt es
eine so genannte Kraftzo-
ne, E.T. kann je nach Zone
beispielsweise Energie
aufladen, ein Telefonteil
suchen oder Elliot um Hilfe

del und anschlieBend an
Atari zurlick, die zeitliche
Nahe zum Videospielcrash
und der erst spater popular
gewordene ,E.T.
Mythos“ machten schlie3-
lich das Spiel erst bertch-

™

schen der Spielwelt, son-
dern nur noch, wenn er in
einen Brunnen fallt und
Kraft einsetzt, um wieder
herauszukommen.
SchlieBlich hat Richardson
auch noch einige Fehler

Manche VCS-Spiele verlangen vom Spieler viel Vorstellungskraft - oder Kenntnis des

Handbuchs.

suchen.

Die Anleitung erklart
das Spiel auf 15 Seiten
ausfuhrlich. Doch E.T. hat-
te eine andere Zielgruppe
als ,Raiders* und Kinder
durften schnell die Geduld
mit dem merkwdlrdigen
Spiel verloren haben, wel-
ches sie bei jeder Gele-
genheit in einen Brunnen
beférderte. Das Ergebnis:
Viele zu Weihnachten ver-
kaufte Exemplare des
Spiels gingen an den Han-

tigt.
Patch

David Richardson hat
per Hex-Editor einige der
Schwéchen des Spiels be-
hoben und seinen Patch
ausfuhrlich beschrieben. In
y,seinem“ E.T. fallt der Au-
Berirdische erst dann in
einen Brunnen, wenn er
diesen mit den FlUBen be-
rahrt. E.T. verliert nicht
mehr Energie beim Erfor-

behoben und einen zu-
satzlichen Spielmodus in-
tegriert.

Leichter zu verstehen
wird E.T. durch die Ande-
rungen natudrlich nicht, um
die Anzeigen am oberen
Bildschirmrand zu verste-
hen, ist weiterhin die Anlei-
tung nétig. Mit dem Patch
bleiben dem Spieler nun
jedoch einige Uberra-
schungen erspart. Die An-
leitung ging natdrlich nicht
auf die Kollisionsabfrage



Love the Machine

LOVE THE MACHINE

Atari Portfolio

britische Firma DIP

Research einen klei-
nen tragbaren Computer
namens ,Pocket PC“. Der
Mini-Computer, ausge-
klappt etwa so groB wie
eine Din-A4-Seite, war
nicht der kleinste seiner
Zeit, unterschied sich aber
von den Pocket-Compu-
tern von Sharp, Psion und
anderen Herstellern durch
die Wahl seines Betriebs-
systems: DIP-DOS, ein
MS-DOS-kompatibles Be-
triebssystem. Der DIP Po-
cket PC wurde tatsachlich
verkauft, weite Verbreitung
erreichte er aber erst,
nachdem DIP den PC
noch 1989 an Atari lizen-
Zierte.

Der Atari Portfolio
sorgte fir Aufsehen, die
Happy Computer bildete
den PC in OriginalgréBe
und neben einer 5 1/4 Zoll
Diskette ab und zeigte sich
beeindruckt davon, dass
im Portfolio ein kompletter
PC steckt, inklusive einem
groBzugig dimensionier-
tem 256 KB ROM mit
Texteditor, Tabellenkalkula-
tion (kompatibel zu Lotus
1-2-3) und Terminverwal-
tung. Angesichts des klei-
nen Displays, das lediglich

1989 verdffentlichte die

acht Zeilen Text mit je
40 Zeichen gleichzeitig
darstellen kann, be-
zeichnete Gregor
Neumann von der
Happy Computer die
DOS-Kompatibilitat
mehr als Marke-
ting-Gag. Ein
eigenes Be-
triebssys-
tem ware
sinnvoller
gewesen.
Doch ge-
rade diese DOS-Kom-
patibilitdt erwies sich als
richtiger Schritt: Mit den
ublichen Compilern konn-
ten unter DOS Programme
fir den Portfolio entwickelt
werden, Hobby-Program-
mierer verdffentlichten eine
ganze Reihe speziell an
den Portfolio angepasster
Software. Hinzu kamen
kommerzielle Software, die
auf vorbespielten ,Bee-
Cards®, urspringlich von
Hudson Soft entwickelten
Speicherkarten, ausgelie-
fert wurden. Leere Bee-
Cards fassen bis zu 128
KB, von Drittherstellern
wurden bis zu 4 MB groBe
Karten angeboten, fir die
aber eine Treibersoftware
notwendig war.

st-computer 08-2014 - Seite 48

U p-
pig war auch das Zube-
hérangebot. Von Atari
selbst gab es auBer einer
Speichererweiterung (256
KB), BeeCards und einem
parallelen und seriellem
Interface noch das Card
Drive zum Anschluss an
den PC. Doch erst die Drit-
thersteller holten alles aus
dem kleinen Portfolio her-
aus: CompactFlash-Adap-
ter, Datenlogger, Blut-
druck-Messer oder ein
Mini-Drucker fanden An-
schluss an den ,PoFo*“.
Hinzu kamen Basteleien
wie eine Hintergrundbe-
leuchtung fur das Display.
Empfehlenswert ist beson-
ders ein Adapter flur die
auch heute noch erhaltli-



chen CompactFlash-Kar-
ten, da sich mit ihnen am
komfortabelsten Software
auf den Portfolio Ubertra-
gen lasst. Das Card-Lauf-
werk von Atari, mit dem die
BeeCards direkt gelesen
werden, ist keine gute
Wabhl, da heutige PCs nicht
mehr Uber ISA-Slots verfu-
gen.

Der Portfolio wurde
ab 1989 fir 800 DM ver-
kauft und war damit deut-
lich gunstiger als der &hn-
liche, aber ungleich leis-
tungsféhigere Poget PC.
DIP arbeitete weiter an
Palmtop-PCs, Atari war

ON | OFF
WRITE PROTECT

A ATARI

MEMORY
CARD

LOVE THE MACHINE

jedoch an den Portfolio-
Nachfolgern nicht interes-
siert. Als legitimer ,Portfo-
lio 2 kann der Sharp
PC-3000/3100 bezeichnet
werden, der wie der Port-
folio sein ROM und RAM
als Laufwerk verwaltet, mit
AA-Batterien betrieben
wird und mit dem Organi-
zer-Softwarepaket von DIP
ausgestattet ist. Display
(volle CGA-Auflésung) und
Tastatur wurden deutlich
verbessert. Dafur ver-
brauchte der PC-3000
mehr Strom und war weni-
ger handlich. Auch andere
Gerate litten entweder un-

64 Kilobytes

ATARI CORPORATION

Insert card this
side up.
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Speicherkarte fiir den Portfolio
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ter ihnrem hohen Preis oder
geringer Batterielaufzeit.
Wie diverse andere
Atari-Hardware fand auch
der Portfolio viele neue
Besitzer, als es mit der
Firma Atari langst vorbei
war: Auf den spéaten Atari-
Messen der 90er wurde
der Portfolio inklusive
Software und Card-Drive
verramscht. Die Atari Insi-
de und besonders der
Portfolio Club Deutschland
unterstitzten Alt- und Neu-
Besitzer des kleinen PCs.
mj

eBay-Kurs: Der Atari
Portfolio ist keine seltene
Atari-Hardware und taucht
héufig auf eBay auf. Mit 20
Euro ist in etwa fir ein Ge-
rdt ohne Verpackung und
Zubehdér zu rechnen, mit
Speicherkarten und Zube-
hér etwas mehr. Zubehdr
von Drittherstellern wird
nur selten auf eBay ange-
boten.



Abschluss

Das war die st-computer 08/2014

Die nédchste st-computer erscheint im
Oktober.
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